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@ Die Hard Trilogy 2

Das neue ,,Stirb Langsam" im Test

Resident Evil 3: Nemesis
Auf Herz und Nieren GETESTET und
komplett GELOST. 10 Seiten Horror!

Colony Wars: Red Sun

Weiter Weltraum, hohe Auflosung: Warum
Colony Wars noch besser geworden ist!

CoImMcRae Rall

‘Um>denken Nle mehr emsam fahren ‘dank FOCUSsmrtem Mehrspleler Spal!

S B
Gratis: 2 Super-Poster

yZ

- Resident E
- Koudelka =

il [
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— :] 20 Selten voligepackt
Sintepuipg— mit den besten Trix
Kirk Hammett zieht andere Gran Turismo 2, Ruff & Tumble, G-Pol'ice 2,

iSaiten auf: Wie spielt sich Fighting Force 2, Rainbow Six, Spec Ops,
Konamis Guitar-Freaks-Gitarre ~ Army Men: Air Attack
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Chaos totall

18 waffenstarrende 70ies-Scilitten und futuristische Gefdhrte
10 komplett zerstorbare Kampfschaupldtze

Morphende Power-Ups & abgedrente Angriffskombos

Individuell aufriistbare Fahrzeuge

Neue, brandheiBe Meihrspieler-Optionen

[Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen und Vigitante 8 ist ein Warenzeichen von Actlvision, Inc. © 1999 Activision, . Luxofius st ein Warenzeichen
def Luxoflux Corp. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America fiir die Yerwendung aul der PlayStation. PlayStation und

" die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment, Inc. Alle Rechte varbehalten. Lizenziert von Mintendo. © 1996
Nintendo of America, Inc. Seqa und Dreamcast sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES, LTD. Dieses Spiel ist fir die
" Verwendung auf der Dreamcast lizenziert, Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber

NINTENDO ®, NINTENDO 64, O AND ‘\N ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.




STalkshow

Thema heute:

«Was gibt's heute zu essen?"

heute elgenthch zu futtern?
Tom: Ich glaub, ich fahr mit
meinem Concept Car schnell ‘ne
Sau kaputt.

Udo: Ich hatt gern ‘ne Pizza vom
Roadie. Mit - Markus, schreib
auf! - Mais, Peperoniwurst, Sala-
mi, Schinken, frischen Tomaten
und Gogo-Kase.

Markus: Sprichst du mit mir?

Udo: Vergiss es, dann geh ich
halt zum Kupsch! Soll ich dir dei-
nen Blasentee mitbringen, Anja?
Claudia: Sie hort dich nicht, sie
ist gerade auf dem WC!
(Sptilung - wusch!)

Peta: Beim Fleischer gibt's heut
Florentiner Geschnetzeltes mit
gediinsteten badischen Nudeln
und siidwestgothischem Salat
mit italienischem Dressing. Und
als Nachtisch: Eis.

Claudia: Aber ich will einen
kleinen Salat von Classico!

Markus: Mit Brot?

Claudia: Selbstverstandlich!

Bjorn: Ohne Schnecken?!

Karel: Apropos Schnecke, Bjérn
geh schon mal vor in die Mensa,
wir kommen dann in einer Stun-
de nach. In der Zwischenzeit
mach ich mir eine Tiite Popcorn
in der Micro fertig.

Peta: Popcorn zu Mittag? Das ist
ja stylisch! Ich hol was vom
Fleischer.

(...man hort das Knattern eines
50ccm Yamaha Zweitakters...)

Karel: Was stinkt hier eigentlich
50...7

Peta: Jungs ... Mahlzeit!!

Karel: Stift her!!

Anja: Painttime - Blasentee
dabei?

Tom: Pain? Wer hat Schmerzen?
Morphium fir alle ... schon um
Zwolf?

Uwe: Braucht ihr unbedingt zwei
Lichter beim Essen?

Schalten Sie sich auch beim
ndchsten Mal wieder ein, um zu
erfahren, ob unsere Spenden-
aktion ,,Brot fiur die Red" Erfolg
hatte oder nicht.

M Da sich Bjorns PC an seine Arbeitsgeschwin-
digkeit angepasst hat, hat unser Redaktions-
rehlein Anja endlich wieder Zeit zu lachen.

>.
|

Keine Verschnauf

Das DVD

Kaum ist bekannt, dass man
auf der neuen PlayStation 2
DVDs betrachten kann, gliihen
die Kopfe der Redakteure.

W Was fur viele Videospieler noch
ferne Fiktion ist, ist in unserer Re-
daktion schon lange Realitat. Spa-
testens seit einem Monat hat sich
der letzte Angestellte einen DVD-
Player gegonnt und sammelt
fleiBig die kleinen Silberlinge. Be-
sonders Gunther dreht vollkom-
men durch und versucht sich die
seltensten und am besten unge-
schnittensten Datentréager auf
disteren Filmborsen zu ergattern.
Damit aber unsere eigentliche
Passion, das Videospielen, nicht
zu kurz kommt, hat Redaktions-

I8 Wie man an Markus' Gesichtsausdruck un-
schwer erkennt, hat er gerade keinen Bock, sei-
nen Colin-McRae-Rally2-Text fertig zu schreiben.

ie Reda

Pr|n2|p

chef Uwe kurzerhand die wichtig-
sten Filme von Peta abgegriffen
und halt sie bis zur Abgabe konse-
quent unter Verschluss. Aber auch
gegruselt haben wir uns diesen
Monat gehorig, als wir die PAL-
Version von Resident Evil 3 gese-
hen haben. Besonders Resident-
Evil-Fetischist Udo, der sich gleich
an den Test und an die Komplett-
16sung machte, musste mit eiser-
nen Ketten an das Joypad gefes-
selt werden, damit er diese Arbeit
an dem schaurig entstellten Spiel
erfolgreich vollendet. Tom, der
nach’einigen Wochen Gran Turis-
mo 2 Autobahn Raser 2 testen
sollte, hatte schon nach den ers-
ten Spielminuten einen Schrei-
krampf und musste mit etwas

M Keine Chance fiir den kleinen Kasten! Udo
rechnet mit der PlayStation ab, die ihm die
Dune-2000-Losung zur Holle machte!

Morphium ruhig gestellt werden.
Seit der Injektion hért man ihn mit
einem breiten Grinsen nur leise
die Namem von irgendwelchen
Superautos murmeln. Udo bekam
diesen Monat wirklich nicht genug.
Mit einer Dune-2000-Komplett-
I6sung forderte er das Trix-Schick-
sal ein zweites Mal heraus und be-
kam prompt die Rechnung. Kurz
vor dem Ende einer jeden Mission
gaben alle unsere NTSC-Play-
Stations ihren Geist auf. Somit
musste der arme Kerl jede Mission
mindestens dreimal zocken. Sonst
lief jedoch alles reibungslos bei
uns ...
euer
PlayStation-Games-Team

(

Fahrer trdumt von Concept Car
LM Edition und Sex on the Road!

)

PIagSlahun
Mrz JDDO



e r& | Select
aw

index:

Air Combat 3 ....... HE S 7 |

Army Men: 3D........... D3

Army Men: Air Attack...... . om02

Autobahn Raser2............ 75

Bundesliga 2000 - Der Fupball M. 74

Colin McRae Rally............ .6

Colony Wars: Red Sun......... 48

Cool Boarders 4 .............82

Cyber Tiger ....... tesene... 80 Die Mutter aller Rallye-
Die Hard Trilogy 2...... e Spiele ist zuriick. Colin Mc~-
DRver. S iin i ieaa ..84 Rae kehrt mit seinem nagel-
e 2000 S 102 neuen Ford Focus zuriick.
Do 2000.% . cvnivaiinnee 64

F1 Racing Championship........16

FIER 2000 oo s o s DR

Fighting Force 2........... - 03

FightingForce 2............. 82

FormelEIns 99 5. b0 oo U8R

GPolice 2 il e ..84

GranTurismo 2.............. 9%

Grand Theft Auto 2...........82

In Cold Blood ...... R L) |

International Track & Field 2. ...52

International Track & Field 2. . .. 80

ISS Pro Evolution ............ 70

Kiler:boop=.os oo oG, .80

Koudelka ....... SRR ]

Micro Maniacs........ Se-innn 0

Muppet RaceMania........ L 4 |

Need for Speed: Porsche Unl.....19

ParasiteEve 2............... 22

| PlayStation 2 - News .........36

Ralmbow:SIX 235 Lol o .84

Rally Championship........... 66

Resident Evil: Gun Survivor..... 32

Resident Evil 3: Nemesis....... 86
Resident Evil 3: Nemesis....... 68

Road Rash Jailbreak .. ....... .54
RoMcage B ... iv e .. 62
Ruff & Tumble...............80
ShadowMan................84
South Park Rally....... e an DA
SpecOps o i o .. T6
SpecOps:.oon Tl e 8D
TarZam - oo e
Vandal Hearts 2 ........... .. 20
Vanishing Point..............34
Vigilante 8: Second Offense. . ... 80 Colin McRae Rally.....cceeeerssnnanans
War of the Worlds. . ... A e ) Allein auf der Piste hort dich keiner .
WEHWEIE. .....o.seesess 38 |  SCOTeien (auper dein Co-Piot). e S Elndve IR - 5y Cold Bioe
F1 Racing Champlonship...._.....ds Schlacht um Raccoon City. < : "
Ubi Softs Fi1-Racer versucht sich mit §
FIA-Lizenz. Vandal Hearts 2......... ——-1 ]
Der Nachfolger der genialen Mixtur
In Cold Blood 24 aus Strategie und RPG.
Knallharte Séldner sorgen fiir die
Sicherheit-der fraieh Wgelt. Vanls_hinq Point...................77.34
. Acclaim als neuer Hoffnungstrager
Koudelka 30 im Racer-Genre?
i Mit SNKs RPG-Perle hinein ins
I(:I:‘r'\::;;;e:p ......................................... Viktorianische Zeftalte, PlayStation 2 - NeWs .............36
FinaliStages st S s Tl Micro Maniacs....... sissensnssnsansane 18 Waltwet 38
Game:Mall.c o - e s S Micro Machines heift jetzt Micro
Highscore Maniacs - sonst @ndert sich nix!
Impressum Muppet RaceMania............. -4 |

Erst waren sie im Weltall, jetzt suchen

Inserentenverzeichnis .......... : -
sie das Fun-Racer-Genre heim.

Interface Leserbefragung ...
Music-Special .........ccceremmeresarsnsssres

Need for Speed: Porsche Unl...19
Der neuste Ableger der NfS-Reihe,

Select 4| ausschlieplich mit deutschen Autos.

So wird getestet......ourccnicnnrnnn. 46 18°38% 32
P

Start 3 arasite Eve 2

Aya Brea nimmt es erneut mit
genetischen Mutationen auf.

Parasie Eve 2 Vanishing Point

| PlayStation
| A



Army Men: 3D......cce00000:.53
3DO zeigt uns, wie ein Krieg in der
Spielzeugkiste aussehen muss.

Autobahn Raser 2 ......ccceeeesnees 75
Halt die PC-Umsetzung, was das
Booklet verspricht?

Bundesliga 2000 .....cccceeicnsssnssnns T4
EA setzt die sportliche Erfolgsserie
im Wirtschaftssektor fort.

Colony Wars: Red Sun.....cceeees 48
Kann der dritte Teil die famosen
Vorgdnger noch iberbieten?

Die Hard Trilogy 2 .....cceceeenenes 72
Ist er auch diesmal wieder am
falschen Ort zur falschen Zeit?

Dune 2000....cccctesennnnssssseessnns! 64
Die Mutter der Echtzeitstrategie nun
endlich fir die PlayStation.

Fighting Force 2 ......ccccuneennnes 53
Das Sequel in lupenreiner Tomb-
Raider-Optik.

International Track & Field 2.52
Das schnelle Button-Daddeln begibt
sich in die zweite Runde.

ISS Pro Evolution.......cccccseeeee. 70
Schafft Konami das Unmdgliche und
Gberfligelt die FIFA-Serie?

Rally Championship...ccecesseneees 66
Schier endlos lange Strecken kata-
pultieren EA fast bis an die Spitze.

Resident Evil 3: Nemesis ....... 68
Die neuste Umbrella-Mutation tatigt
ihren letzten Atemzug.

Der intergalaktische
Krieg geht weiter! Lest
alles iiber den Kampf auf
vier Seiten.

Road Rash Jailbreak ...ga.......54
Der Bike-Klassiker

endlich mit

Zweispieler-Modus.

Rollcage H.cieseceresssscssssssnsnns 62

Sequel mit famoser Technik und
kopfstehenden Vehikeln.

. TT 3 o [T — SRR
Knallharte S6ldner sorgen fir die
Sicherheit der freien Welt.

Resident Evil 3:
Nemesis

Air Combat3................84
Army Men: Air Attack......... 82
Cool Boarders 4. ............. 82
EyBerTIger . Ank. st U n sl e 80
BVEL i R Ve B
e 2000 S s 102
FIFA2000................... 82
Fighting Force2.............. 82
FormelEins99............... 82
CrRplice @Yy chad o 84
Gran Turismo 2 .............. 96
Grand Theft Auto 2........... 82
International Track & Field 2. .. 80
KlerEoapt s - i 80
RalNBOW SIXai et .. e 84
Resident Evil 3: Nemesis......86
Ruff & Tumble............... 80
ShadowMan % S e i Ll 84
South:ParkRally.... sscea i, 84
o T R0 [ P S e S P 82
TarZaNe ey Sl Sty o 84
Vigilante 8: Second Offense. .. 80
War of the Worlds............ 80

Resident Evil 3:
Nemesis




" e\
a“é | Angespielt

o

vl

Stichfamme erhellt die Stecke.

Bisher erfiillte es unsere
Redaktion immer mit
Schrecken, wenn der Titel
eines neuen Spiels in
Verbindung mit einer promi-
nenten Persdnlichkeit ge-
bracht wurde. Anscheinend
haben die Spielehersteller
ihr Geld bislang immer mehr
in die teuren Lizenzen
investiert als in ansténdig
arbeitende Programmierer.

B Um so positiver war zur
damaligen Zeit die Reaktion
auf Colin McRae Rally. Mit
einem zugkraftigen Namen und
einem spielerisch guten Titel
schaffte es Codemasters,
diesem schlechten Image zu
trotzen. Der zweite Teil dieses
erfolgreichen Racers wird von

i Bremst ihr vor den Kurven stark ab, entziindet sich das Gasgemisch i

B e
m Auspuff und eine

Rennspiel-Fans bereits sehnlich
erwartet, auch wenn das
Prequel erst mal auf grope
Kritik stief. Schlieplich war es
eines der ersten Rennspiele,
bei dem man sich wie in der
Realitat alleine auf der Strecke
befindet. Viele konnten sich an-
fangs nicht mit diesem Konzept
anfreunden. Viel zu langweilig
erschien es den Racing-Freaks,
sich nicht gegen zahlreiche
Computergegner durchsetzen
zu missen. Was sich als grofer
Nachteil ankiindigte, war aber
der eigentliche Vorteil dieses
Games. Durch den wegfallen-
den Arbeitsaufwand bei der Er-
stellung von klinstlichen Intelli-
genzen der feindlichen Fahrer
konnten sich die Coder voll-
kommen auf die Entwicklung
des genialen Fahrverhaltens
konzentrieren. Dieses fiel im
Endeffekt dann so gut aus,

B Gameplay: An einem Spiel,
das so genial wie Colin McRae
Rally ist, etwas zu verandern,
gestaltet sich auch fir die

Computer-
Boliden
nicht anwe-

dass es gar nicht stérte, wenn

& 5 R e Z

W Die Straucher an der Strecke sehen erst-
mals sehr realistisch aus. Man kdnnte fast
meinen, sie bestehen aus Asten und Zweigen.

werden die Zuschauer durch eine massive

Leitplanke geschiitzt.

vk b _ocre00

% Auch am Himmel wurde gearbeitet. Er dreht sich jetzt
vollig korrekt mit der Landschaft und nicht mit dem Auto.

6 Play5Station
A

Mrz 2000

% Kommt der Wagen von der Strecke ab, ist im nahen
Gehdlz die Fahrt bald zu Ende.

send waren. Stattdessen fiihlte
man sich vom realistischen
Fahrverhalten fast vollkommen
eingenommen. Nur schwer
hdtte man andere Fahrer be-
achten kénnen, wenn man den
Rennwagen perfekt durch die
Kurven steuern wollte, Der
Erfolg des ersten Teils war
wohl Grund genug fir Code-
masters, diese lkone des
Videospiel-Rennsports
fortzusetzen.

Jungs von Codemasters sicher-
lich nicht besonders einfach.
SchlieBlich soll das fertige
Produkt seinem Vorbild nicht
nur grafisch, sondern auch
spielerisch Gberlegen sein.
Aber von Codemasters wurden
auch hier erneut keine Miihen
gescheut. Da der Namensgeber
des Spiels Colin McRae in der
aktuellen Saison nicht mehr fur
Subaru, sondern fir Ford fahrt,
arbeiteten die Englander eng
mit dem Inhouse-Racing-Team

™ Bei den breit angelegten Streckenabschnitten ist ein
Ausflug ins entfernte Ackerland durchaus méglich.



RS

Angespielt |

den rasanten Wiederholungen die Bewegun-
gen der Lenkung bestens studieren.

schiedenen Perspektiven
betrachtet werden. Eine der
vielen Ansichten dirfte sich
dabei herauskristallisieren.
Die erste richtige Ego-Per-
spektive, die es in einem
Racer gibt, ermdglicht es

W8 dem Zocker, die Bewegqun-
- gen des Fahrerkopfes haut-
nah mitzuerleben. Dabei
wirkt sich jede Erschitte-
rung und Kollision auf
die Kameraperspektive
des Fahrers aus. Driftet
ihr beispielsweise um eine
Haarnadelkurve, blickt euer
Pilot nicht stur geradeaus,
sondern beobachtet stets den
Streckenverlauf. Dies ist vor al-
lem dann nitzlich, wenn direkt
nach einer starken Kurve Rillen
oder andere Gemeinheiten
lauern. Sollte euch diese

zusammen. Diese standen den
Codern vor allem in Sachen
Fahrverhalten und Technik
bestens zur Seite. Gerade bei
wechselnden Witterungsver-
haltnissen begeistert das Fahr-
gefiihl wie selten zuvor. Hier
haben die Rennspezialisten be-
sonders gute Arbeit geleistet.
Die beim Vorganger teils etwas
nervise Spurtreue ist beim Se-
quel nahezu perfekt. Dies liegt
wohl an der simulierten einzel-

Dadurch erreicht das Fahrzeug
eine wesentlich feinere Lage
auf dem Untergrund. Vor allem
bei Matsch oder Schnee fallt
schnell auf, dass sich der Boli-
de auf dem weichen Strapen-
belag eine Idee besser bewegt.
Das Wetter bei Colin McRae
Rally 2 ist standig in Bewe-
gung. Selten fahrt man auf
einer Strecke mit demselben
Niederschlag. Mit einem von
zwolf Rallye-Autos geht es

M Die Aufholjagd fiihrt den Spieler an
meterhohen Mauern und kleinen Holz-
scheunen vorbei.

M Genau wie beim Vorganger kann man bei

I Am Rand der Strecke beobachten zahlrei-
che Menschen das Rennen, die sich wegen
der Klirrenden Kalte dick vermummt haben.

Perspektive jedoch nicht beha-
gen, kénnt ihr auf die Worte
eures Copiloten lauschen, der
euch ebenso vor den bésen
Schikanen warnt. Auch hierbei
hat Codemasters beste Arbeit
geleistet: Langst klingen die
Kommentare nicht mehr so
abgehackt und kinstlich wie
beim Vorganger. Auch die
Vielfalt der Spielmodi ist
betrachtlich. Grundsatzlich
spalten sich diese in zwei
Hauptkategorien. Dabei fallt
die Entscheidung zwischen der
Rally- und der Arcade-Version
sicherlich nicht ganz einfach.
Das interessanteste an der
Rally-Version diirfte aber nach

=

Ao

M Wird vor der 90-Grad-Kurve nicht recht-
zeitig gebremst, knallt der Fahrer voll in die
Leitplanke hinein.

dann an den Start. Welche B 2 cthied 0020.92 |
Gefahrte der aktuellen Rallye-

nen Federung der Reifen.
“Hier erdffnet sich dem

Saison dabei sein werden, ist
zwar noch nicht ganz klar, mit
dem Ford Focus darf man aber

Rallye-Fan eine absolut
reale und faszinierende
Rennwelt”

auf alle Fdlle rechnen. Das
Rennen kann aus finf ver-

(0 A oviee __s030.02

oo S

M Auf dem Schotterweg macht sich schnell o
ein anderes Fahrverhalten bemerkbar, bei
dem schnellere Reaktionen gefragt sind.

W Die gelben Wegweiser auf dem Bildschirm
sind nicht immer sehr hilfreich. Besonders

nicht in dieser Situation. blenden euch die grellen Schneefelder.

% R e Ao =
™ Die ausgedehnten Winterlandschaften laden zu einem angenehmen Au:

sflug ein. Dabei

playstation [N
A

Mrz 2000
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holungen kleine Grafikfehler.

wie vor der Championship-
Modus sein, in dem der Spieler
eine richtige Karriere beginnen
kann. Bei der Tour durch alle
Ldnder und Strecken versucht
der Zocker mit der besten Zeit-
wertung, Champion zu werden.
Hierbei fahrt man wieder allei-
ne gegen die Zeiten der virtuel-
len Mitbewerber. Um die eigene
Position standig im Blick zu
haben, befindet sich, genau wie
beim Vorgéanger auch, ein
langer Balken am oberen
Bildschirmrand, der euch liber

“Alle Kritiker von Colin
McRae Rally

finden im zweiten Teil mit
Sicherheit Befriedigung”

¥ Besonders in der Ego-Perspektive kommt
ein unwahrscheinlich hohes Geschwindig-
keitsgefiihl auf.

Pt S
W Hoffentlich schrammt unser Fahrer nicht an der Mauet
Ford Focus. Der Sponsor wiirde sich bestimmt nicht freuen.

I Flaustation
Mrz 2000 &

I Nur ganz selten zeigen sich in den genialen Wieder-

Zeitgewinn oder Verlust infor-
miert. Auf der linken Seite er-
kennt ihr stets die Platzierung
und Zeiten der gegnerischen
Boliden, wobei ihr zusétzlich
den Zeitabstand zum Vorder-
und Hintermann erkennen
kdnnt. Beim Rally-Mode han-
delt es sich um einen Quick-
Event, der sich auf ein Land
begrenzt. Sieger ist der Fahrer
mit der schnellsten Zeit. Beim
Single-Stage-Contest darf der
Spieler einen bestimmten Kurs
auswdhlen, den er dann gegen
die anderen Mitstreiter aus-
tragt. Ganz wichtig, um die
besten Rundenzeiten zu er-
zielen, ist der Time-Trial. Hier
wird auf einem bestimmten
Track, den der Spieler an-
wdhlen kann, gefahren, was das
Zeug halt. Speichert man sei-
nen Ghost ab, darf der Spieler
stets gegen seine persdnliche
Bestzeit antreten. Jedoch

I Die kleinen Bauten am Strapenrand sind
sehr detailliert dargestellt. Hier seht ihr eine
kleine Kirche.

[ Bei den Schneestrecken muss das Gas qut dosiert werden,
da sich sonst der Zeiger immer im roten Bereich befindet.

kénnen auch die Rekorde eines
Freundes importiert werden,
um dessen Spitzenleistungen
zu begutachten. Neu fiir Colin
McRae Rally 2 ist hingegen die
Rally-Challange. Zwei mensch-
liche Gegner ermitteln hierbei

M Die Details an den Fahrzeugen sind auch bei naherer
Betrachtung qut zu erkennen.

in einem heifen Zweikampf,
welcher Fahrer der bessere ist.
Die Strecke kann wieder frei
gewdhlt werden. Der Arcade-
Modus hat ahnliche Optionen
zu.bieten. Gerade hier werden
alle Kritiker eines Besseren

;16 Ventile; 2 Liter; Electronic Ford

Turbolader (mit FIA vorgeschriebe-
ner 34 mm Begrenzung); Katalysator

Elektronik komplette Chassis and Motordaten-Aufzeichnung fiir die Event-
Diagnose und Leistungserforschung

Intercooler Luft/Luft Intercooler mit Wasserkiihlung

Power 300 PS bei 6,500 U/min

Drehmoment 550 Nm bei 4,000 U/min

Tankvolumen 100 Liter

Antriebsart permanenter 4-Rad-Antrieb von Ford, gestaltet mit aktivem Front-,
Mittel- und Hinter-Differential; elektronische Differential-Kontrolle

Getriebe Ford/XTrac 240 6-Gang Getriebe; sequentielles Getriebe

Federung Front-MacPherson-Federn mit einstellbaren Dampfern

Lenkung Servo-Lenkung; Kraftverhaltnis (12:1); Lenker zum Ritzel

Bremsen auf Asphalt: 380 mm (front) / 315 mm (hinten) luftgekiihlte Brems-
scheibe mit 8-Backen-Bremsen (vorn) / 4-Backen-Bremsen (hinten);
im Gelande: 300 mm luftgekiihlte Bremsscheiben, 4-Backen-Bremsen
(vorn und hinten)

Reifen Asphalt: 18 Inch Durchmesser x 8 Inch breit; Gelande: 15 Inch Durch-
messer x 7 Inch breit; Schnee: 16 Inch Durchmesser x 5 Inch breit

Gesamtldange 4152 mm

Radstand 2635 mm

Gesamtbreite 1770 mm

Gewicht 1230 kg

Gesamthdhe 1420 mm

Ford Martini World Rally Team Partner

Schmiermittel Valvoline

Reifen Michelin

Felgen 0z

Bremsen Brembo

Rennausstattung Sparco

M Netter Effekt! Beim Beschleunigen auf
den groben Schotterwegen fliegen die
Steinbrocken aus den Radkasten.

I Bei den matschigen Winterstrecken muss
der Fahrer besonders Acht geben, dass sein
Fahrzeug nicht im Graben landet.
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Fahrzeuge zu {iberholen.

belehrt. Dieser Modus bietet
nicht nur ein absolut geniales
Fahrverhalten, sondern auch
sechs Computermitstreiter, die
man in einem flotten Rennen
herausfordert. Dies gilt fur den
Championship-Modus genau
wie fir das Single-Race. Dabei
ist den Codern wieder einmal
ein kleines Kunststiick ge-
lungen, denn selbst wenn sich
alle sechs Gegner auf der
Strecke befinden, geht die

" Grafik-Engine von Colin McRae
Rally nicht im Geringsten in die

Kuppen auf der Hut sein.

I Auf dieser schmalen Briicke dirfte es im Arcade-Modus sehr schwierig sein, gegnerische

M Besonders die Fahrzeuge sehen bei Colin McRae Rally 2 sehr gut
aus. Das liegt vor allem an der hohen Anzahl von Polygonen.

1 Bei der Fahrt durch den Wald muss der Fahrer vor allem vor den vielen auftretenden

[y

Knie. Weder Geschwindigkeits-
verlust noch eine verminderte
Detailtreue triiben das Bild des
genialen Racers. Erstaunlich ist
auch, dass die Gegner Uberaus
intelligent agieren und damit
das ein oder andere Uberhol-
mandver vereiteln. Wie weit
man sein Auto in den Renn-
pausen an die bevorliegenden
Strecken anpassen darf, konn-
ten wir aus der uns vorliegen-
den Preview-Version noch nicht
erfassen. Wir hoffen aber, dass
sich die Programmierer etwas

J 1
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I Wenn Colin mit seinem Wagen.den Guts-
hof rammt, wirft es die Bauerin bestimmt
aus dem Bett.

I Im neusten Teil gibt es wunderschne
Spiegelungen auf dem Glas zu bewundern,
wie man sie zuvor noch nie gesehen hat.

von Gran Turismo abgeschaut
haben. SchlieBlich ware es sehr
vielversprechend, wenn man
die Tuningséatze selbst in das
eigene Vehikel einbauen
konnte. Was einem schlechten
Fahrer aber nach wie vor
bliihen wird, ist, dass er sein
Gefahrt standig reparieren
muss. Hierfir steht ihm nach
jeder Etappe eine bestimmte

Bereits in der zweiten Saison heimst
Colin McRae viele Siege mit dem Ford

€y

- s o ® "
M Rast man, ohne die Geschwindigkeit zu
verringern, iber die kleinen Kuppen, verliert
man schnell die Kontrolle iber das Fahrzeug.

“Die Fahrzeuge von Colin
McRae Rally 2 begeistern
mit einer absolut hohen
Detailtreue”

Zeit zur Verfigung, die er
sinnvoll zum Richten seines
Wagens einteilen sollte. Die
Schaden begrenzen sich bei
Colin McRae Rally 2 nicht mehr
nur auf das Fahrverhalten,
auch die Optik des Rennwagens
leidet stdrker unter Verbeulun-
gen, als es beim ersten Teil der
Fall war. Das (iberaus realisti-
sche Schadensmodell richtet
sich perfekt nach der Art und
Starke des Aufpralles aus, so

[ Ohne seine Fans reist natirlich kein
Rennfahrer in die Ferne. Auch bei Colin
McRae Rally 2 stehen jede Menge Zuschauer
am Strapenrand.

PlagSlEHun n
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5 Nur selten ist die Strecke von Objekten begrenzt. Fliegt man mit zu hoher Geschwindigkeit

aus der Kurve, kommt man meist weit vom Kurs ab.

dass auch die Scheiben bei
einem Uberschlag zersplittern
und somit ein Lenken in der
Ego-Perspektive fast unmdglich
wird. Aber auch das Fahrver-
halten veréndert sich schnell
zum Nachteil. Ein abgerissener
Spoiler verhindert leicht den
optimalen Bodendruck und
wirft den Fahrer somit weit ins
Verfolgerfeld zurlick. Es muss
nicht einmal ein fundamentaler
Crash verursacht werden. Auch
verschleiBbedingte Ausfélle,
die zum Beispiel durch einen

)
—

Motorschaden oder einen ge-
brochenen StoBdampfer ent-
stehen, treten des Ofteren auf.
Betrachtet ihr im Anschluss an
eure Leistung die Wiederho-
lung, meint man bei Eurosport
einem realen Wettstreit zuzu-
sehen. Auer bei Gran Turismo
sah man kein anderes Renn-
spiel mit einem derart genialen
Replay-Modus.

M Technik: Gerade in diesem
Bereich hat das Team von
Codemasters Beachtliches

HE = =
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B Warnt euch dieses Zeichen vor einer nahenden Gefahr, sollten auch Profis die

Geschwindigkeit ihres Wagens verringern.

1 Die kurvenreiche Strecke in Frankreich
verlangt den Fahrer einiges an Kénnen und
Ausdauer ab.

geleistet. Besonders positiv
fallen die Verbesserungen in
Sachen Grafik auf. War der Vor-
ganger, was diesen Punkt be-
trifft, doch eher im Mittelfeld
angesiedelt, greift Colin McRae
Rally 2 jetzt ganz klar nach
dem Referenz-Thron. Was die
Jungs hier abliefern, kann sich
wirklich sehen lassen. Nicht
nur dass das Fahrverhalten
perfekt ist, auch die Umge-
bungsgrafik wirkt ziemlich
echt. Vorbei sind die Zeiten, als
Rennautos auf der PlayStation
noch mehr einem grof3en
Pixelhaufen glichen. Bei Colin
McRae Rally 2 sehen Baume
tatsachlich wie richtige Pflan-
zen aus und nicht wie ein
kleiner Grafikfehler, der an dem
konzentrierten Spieler vorbei-
huscht. Bei der rasanten Fahrt
durch die einzelnen Etappen
kann man nur sehr selten Gber
kleines Clipping oder Kollisi-
onsfehler meckern, was bei

1991 und 1992 British Rally Champion

. 1993 Colin gewann zwei World Championship Rallys in

Neuseeland und in Malaysia
1994
Network Q RAC Rally

1995
verzeichnete drei Gewinne in

Indonesien, Neuseeland und gewann erneut bei '~*

der Network Q RAC Rally

Colin gewann drei World Championship Rallys in
Neuseeland, Australien und in Englands

Sieger des International World Championship,

Gewinner von vier World Championship Rallys

M Die breiten Pisten bei Colin McRae Rally 2
bieten jede Menge Platz fiir gewagte und
kontrollierte Drifteinlagen.

“Egal ob Sound, Grafik oder
die zahlreichen Spielmodi,
bei diesem Racer passt
einfach alles"

dieser bombastischen Grafik
schon fast ein Wunder ist. Auf
dem Weg zum Ziel begegnen
euch sténdig groBe Hauser-

e . oy

M Aufgrund der einzeln gefederten Rad-
aufhdngung kommt es schon mal vor, dass
der Focus ein Beinchen hebt.

in Thailand, Acropolis, San Remo und Katalanien

1997 erneut fiinf Gewinne flir Colin McRae in der World Championship Rally,
erfolgreiche Siege in Safari, Tour de Corse, San Remo, Argentinien und wieder

in der englischen RAC Rally

Colin McRae - Ford Focus 1999 - 2001

Monte Carlo 99 Bei der ersten Etappe fuhr Colin als Dritter ins Ziel, was mit einem neuen
Auto eine kleine Sensation zu sein schien. Spater im Rennen wurde er je-
doch wegen des Einbaus einer nicht erlaubten Wasserpumpe disqualifiziert.

Schon bei seiner dritten Rallye mit dem neuen Ford Focus gewann er mit

Auch dieses Jahr geht Colin bereits zum zweiten Mal als Sieger dieses

Kenia 99
einem Vorsprung von fast 15 Minuten.
: Portugal 99
E = by e i g Rennens hervor.
I Wie ein junger Karnickel ist das Fahr- M Auf kleine Einsiedlerhdfe und andere
verhalten des Autos bestimmt nicht, auch Gebaude trifft man auf den abgelegenen Frankreich 99

wenn es hier den Anschein hat.

m PlayStation
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Strecken sehr oft.

Nach einigen technischen Problemen belegt Colin den vierten Platz in
diesem Rennen.
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Fehlzlindung aus dem Auspuff knallt.

. T

W Soqar der Boden erhellt sich kurz, wenn eine grope

S e T e e e s ST T

Mit einem speziellen Streckeneditor werden die Kurse von Colin McRae Rally programmiert.
Hierbei kénnen von den Codern gleich alle Unebenheiten und Fahrbahnbeschaffenheiten
festgeleqt werden. Ist der Abschnitt ferti gestaltet, wird die Strecke gleich mit einem Auto

auf ihre Alltagstauglichkeit iiberpriift.

reihen und Farmen, die in ihrer
Darstellungsweise jedes andere
Spiel gnadenlos in die Knie
zwingen wirden. Jetzt mag der
Eindruck aufkommen, dass sich
das alles vielleicht negativ auf
die Spielgeschwindigkeit aus-
wirkt, aber auch hier gibt es
bei diesem Game nichts zu
meckern. Vor allem aus der
Ego-Perspektive kommt bei
Colin McRae Rally 2 ein wahrer
Geschwindigkeitsrausch auf.
Mit einem schier unglaublichen
Tempo rasen die Wagen Uber
die abgelegenen Schotter-

strecken, dass es sogar ausge-
bufften Renn-Freaks etwas flau
im Magen werden drfte.
Betrachtet man den Boliden
aus der Aupenperspektive, ist
selbst hier ein sehr hoher
Detailgrad zu entdecken. Im
neusten Teil von Colin McRae
Rally besten die Wagen nicht
mehr aus 400 Polygonen, wie
es beim Vorgdnger der Fall war,
sondern aus schier unglaub-
lichen 700! Auch die Scheiben-
effekte haben die Coder deut-
lich verbessert. Wo man zuvor
nur einen eher bescheidenen
Transparenzeffekt sah, bewun-
dert der Spieler jetzt fast
fotorealistische Spiege-
lungen. Bremst der
Wagen abrupt ab,
erhellt eine gewal-
tige

M Auf den Winterstrecken muss sich der Fahrer auch vor
groperen Schneewehen in Acht nehmen.

M So mancher Zocker hdtte bestimmt
* gerne dieses schnittige Fahrzeug in der
Garage stehen.

L4l PlauStation
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¥ Mit einem gewagten Drift knnen in jeder Kurve einige
Hundertstel qut gemacht werden.

M Wahrend des Rennens stehen die
Zuschauer sehr nah an der Strecke,
hoffentlich geht das auf Dauer gut.

.‘
Stichflamme das Auspuffrohr.
Einen besonderen Clou haben
sich die Entwickler bei der Ge-
staltung des Himmels einfallen
lassen. Durch die Verankerung
am Horizont bewegt sich der
Himmel nicht mehr mit dem
Auto, sondern ausschlieflich
mit der Umgebung. Doch selbst
das war noch nicht genug. In
einer Wahnsinnsaktion be-
schlossen die Jungs von
Codemasters, dass im Spiel
noch ein Tagesablauf zu sehen
sein soll. Fahrt man jetzt eine
langere Strecke, verandert sich
der Himmel immerzu. Je nach

Kurs wird es auf dem Pfad erst
tribe, dann setzt die Damme-
rung ein, bevor es schlieplich
Nacht wird. Auch bei einem
Wetterumschwung kommt
diese Technik zum Tragen. Ein
Schneesturm kiindigt sich bei-
spielsweise immer mit einem
bedeckten Himmel an, bevor
sich das Wetter wirklich dndert.
Fallt dann tatsdachlich einmal

“Vor allem die
vermittelt dem
ein absolut re:

Pt

0 Auf den meisten Strecken wechselt haufig der Fahrbahnbelag. Hier geht es von dem

g im0~

rauhen Schotter in einen schmierigen Feldweg.
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I Des Ofteren werden die Strecken in das
tiickische Geldnde umgeleitet, sehr zum
Krger der Fahrer.

. -

hinter sich, erkennt man die gesprungenen
Seitenscheiben des Fahrzeugs.

Y =

ziindungen unseres Autos auf.

“Die neue Grafik-Engine
leistet vor allem in Sachen
Umgebungsgrafik wirklich

Erstaunliches"

Regen oder Schnee, kann man
das realistischste Unwetter be-
obachten, das es bisher bei ei-
nem Rennspiel gab. Erst fallen
einige Tropfen oder Flocken,
dann kann man fast die Hand
vor den Augen nicht mehr er-
kennen. Neben dem Schadens-
modell wurden auch einige
kosmetische Anderungen an
den Wagen vorgenommen. Wie
es jedem Autobesitzer im rich-
tigen Leben geschehen kann,
verschmutzen die
Modelle bei Colin
McRae Rally 2
nach einiger
Zeit.

verewigt.

2N FiauStation
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W Hoffentlich regen sich die Anwohner dieses kleinen Dérfchens nicht iiber die Fehl-

__.—x EE
!l Die zahlreichen Sponsoren haben sich [ &

Auch hier haben die Program-
mierer etliche Details verbes-
sert. Je langer sich ein Fahr-
zeug auf der Strecke befindet,
um so starker erkennt man den
Grad der Verschmutzung. Die-
ser richtet sich auch nach dem
jeweiligen Untergrund. Fegt
man mit seinem Boliden Uber
eine Schneelandschaft hinweq,
kleben sich kleine Schnee-
trauben an den Radkasten.

Bei einem matschigen oder
schlammigen Untergrund ver-
wandelt sich das Auto sofort in
eine kleine Wildsau. Was auch
bei diesem Colin McRae Rally
wieder fasziniert, sind die teil-
weise recht breit angelegten
Streckenbereiche. Hat der

auf dem Rennwagen fiir alle Zeiten

B Hat man einen oder mehrere Uberschlage

# Momentan hat kein anderes Rennspiel eine bessere Grafik-Engine zu bieten, als es bei
Colin McRae Rally 2 der Fall ist.

M Hinter solchen Kurven lauern meist
heimtiickische Spurrillen oder Kuppen auf
das Fahrerteam.

Spieler Lust, kann er quer {iber
eine grope Wiese fahren, um
sich den Waldrand hundert
Meter neben der Strecke an-
zuschauen. Im Grofen und
Ganzen fallt am ehesten auf,
dass die gesamte Grafik-Kulisse
farblich sehr krafig ausgefallen
ist. Wo der erste Teil noch sehr
trist und eintdnig wirkte, hat
man in der Fortsetzung farben-
frohe Landschaften und leuch-
tende Fahrzeugfarben. Aufer
V-Rally 2 dirfte sich grafisch
kein anderes Rennspiel mit
dem Vorzeigeprodukt von
Codemasters messen kénnen.
In unserer recht friihen
Preview-Version war leider
noch keine Hintergrundmusik
eingeflugt. Gerade deshalb ist
wohl eines besonders positiv
aufgefallen: Die

M Durch diese Kurve driftet man am besten
mit einer angezogenen Handbremse und
Vollgas.

B Beachtet ihr immer die Zeichen auf dem
Bildschirm, wird euch keine Kurve iiber-
raschen.

Motorgerdusche der Fahrzeuge
sind wirklich atemberaubend.
Von leichtem Turbopfeifen bis
zum Surren des Getriebes ist in
diesem Sample wirklich jedes
akustische Detail enthalten,
das man auch von einem ech-
ten Rennwagen héren solite.
Ebenso faszinierend ist die
Tatsache, dass sich
dieser
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M Verreipt der Fahrer den Wagen mitten in
der Kurve, macht er schnell mit dem Bankett
Bekanntschafft.

® Am Start zeigt euch eine Ampel, wann ihr
die Hatz nach den Bestzeiten beginnen
duirft.

Sound perfekt an die jeweilige
Kameraperspektive anpasst
und somit ein einzigartiges
Rallye-Feeling aufkommen
lasst. Kein anderes Rallye-
Rennspiel zuvor hat sich mit
technischen Innovationen in
dieser Weise von den
Mitbewerbern abgehoben.

“Kein anderer Rallye-Titel
wird sehnlicher
erwartet als das geniale
Colin McRae Rally 2"

M Fazit: Die Fangemeinde von
Colin McRae Rally darf aufat-
men. Mit diesem Titel wird es
Codemasters erneut gelingen,
die Herzen aller Rallye-Freaks
zu gewinnen. Die Uberaus
kleinen Kritikpunkte des Vor-
gangers wurden komplett aus-
gemerzt und sogar noch um
Ldngen verbessert. Waren viele
Kritiker mit der Grafik des
ersten Teils sehr unzufrieden,
kann jetzt jeder Optik-Feti-
schist bedenkenlos zugreifen

M Die Aussicht von der erhdhten Bergstrecke sollte der Fahrer nur
kurz geniepen, will er nicht in der Leitplanke landen.

Lycu

I Diese Strecke fiihrt den Fahrer auf
Schlangenlinien zum heip ersehnten
Rennsieg.

P et

W Damit der Wagen nicht vorzeitig ausbricht, sollte der Spieler nur sehr gefiihivoll Gas
geben. Nur so kommt er gut durch die Haarnadelkurve.

und eine geniale Landschaft
bewundern. Die Modelle der
Autos bestechen durch eine
absolute Detailtreue, die den
Vorbildern aus Blech bis auf
das kleinste Merkmal gleicht.
Vor allem die Reflexionen auf
dem Fensterglas der Renn-
Boliden stechen brillant hervor
und lassen dagegen sogar die
von Gran Turismo 2 alt
aussehen. Das Fahrverhalten
der Autos ist nicht nur gleich
gut geblieben, es hat sich um
einiges verbessert. Da jetzt
jedes Rad eine einzelne \
simulierte Federung hat, | ot
bleibt der Wagen sehr spurtreufiy
und neigt nur in seltenen
Fallen dazu, unkontrolliert
auszubrechen. Mit diesen
zahlreichen Verbesserungen
sollte es Codemasters spielend
gelingen, den Genre-Thron fiir
sich zu beanspruchen. Jeder
Kritiker des ersten Teiles wird
mit dieser Fortsetzung Gber
alle Mapen zufrieden gestelit.
Vor allem fir Freunde des
Offroad-Sportes dirfte dieser
Titel eine wahre Offenbarung
sein, denn hier ist wirklich alles
enthalten, was man in einem
Rallye-Spiel vorfinden mochte.
(Markus H.)

M Mit seinem schicken Design ist der
Ford Focus bestimmt einer der schon-
. sten Rallye-Wagen.

schwindigkeit an einer Strapenlampe, kinn-
ten die Folgen verheerend sein.

> s "Harte Rallye-

" Simulation mit
1 Die in der Perview-Version noch vorhandenen Grafikfehler sollten 3 "‘“ﬁ“_‘ ‘g]‘_‘:ﬂ?k"ﬁ und
in der fertigen Fassung behoben sein. CplE st
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| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: Mdrz 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

PS-Freuden fiir PS-Freunde

F1 Racing

Championship

Nun spielt auch Ubi Soft bei
den Lizenznehmern der
Formel 1 ordentlich mit. Mit
dem neuesten F1=-Spiel michte
man beweisen, dass man
eigentlich schon immer zur
Entwickler-Elite gehédrte.

B Nachdem sich Ubi Soft bei
Video System die FlIA-Lizenz
gesichert hatte, machte sich das
ehemalige Programmierer-Team
der Racing Simulation (72% PSG
4/99) daran, in rund anderthalb
Jahren ihren eigenen wasch-
echten Fi-Titel aus dem Boden zu
stampfen. Im kanadischen
Montreal durften wir im dortigen

N\, vertikal unterteilen.

B Jeder der F1-Wagen besteht

aus rund 650 Polygonen.

wesentlich verbessert.

16 PlayStation
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I Die Cockpit-Ansicht wurde im Vergleich zu Racing Sim

gigantischen Ubi-Soft--
Entwicklungscenter die ersten
Testrunden mit F1 Racing
Championship drehen.

B Gameplay: Eigentlich
versucht jedes Fi1-Spiel in erster
Linie den Simulationscharakter
und das Flair des Motorsports zu
prasentieren. F1 RC geht aller-
dings einen Schritt weiter. Mit
einem Arcade-Modus mit Punkt-
system will Ubi Soft auch Spieler
ansprechen, die eher auf die
leichte Art unterhalten werden
mochten. Auf den authentischen
Formel-1-Strecken der 99er-
Saison (also auch Malaysia) sind
in dieser Variante Checkpoints
verteilt, die der Spieler in vor-
gegebener Zeit erreichen muss.
Ansonsten ist das Spiel vorbei.
Diese nette Dreingabe ist aller-
dings nichts Besonderes. Auch F1
RC versucht in erster Linie in

B |Im Zweispieler-Modus Idsst sich der
Bildschirm wahlweise horizontal oder

B Bei einer richtigen F1-Simulation dirfen deftige Drift-
Einlagen natirlich nicht fehlen.

. ‘ Lam 3. 23]
-'A-.'/

I Bei den Durchfahrten im Tunnel der
Monaco-Strecke trennt sich meist die Spreu
vom Weizen.

iE TAKAG

W Rempler gehen in der bisherigen Versi-
on noch recht glimpflich ab. Ubi Soft ver-
spricht bis zum Release weiter verbesserte
Fahreigenschaften.

Sachen Simulation zu punkten.
Ubi Soft legte dabei besonderen
Wert auf eine realistische
Fahrweise der per Computer
gesteuerten Boliden. Angeblich
wdre ein Grofteil der Entwick-
lungszeit auf die Ausarbeitung
der Fahrerdaten und deren Ein-

LAP Y 5% “,
s l/Ea 1

Dreher passiert.

et
y f

B Féhrt man zu schnell durch die Kurven, heben zuerst die Reifen ab, bevor der

Spielemarkt

ist schwer umkampft.
Ein weiterer Angriff
erfolgt von Ubi Soft!"

fluss auf das Spiel aufgewendet
worden. Leider war das nicht zu
Uberprifen, da die Preview-
Fassung noch unvollsténdig war.
Das Fahrverhalten und die
Einbindung einer Videosequenz
beim Boxenstopp funktionierten
dafir bereits reibungslos .

B Technik: Die Grafik von F1 RC
ist bereits in dieser Version tber
jeden Zweifel erhaben und wird
die Konkurrenz aus dem Hause
Psygnosis sicher deutlich unter
Druck setzen. Mit 650 Polygonen

AP 3.35.0-09

I Die Malaysia-Strecke wurde von den Programmierern

persdnlich unter die Lupe genommen.
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M Dank der ausgekliigelten KI der
Computer-Fahrer machen Positionskampfe
richtig Spap.

M Dank der verbesserten Racing-Sim-Engine erstrahlt Ubi Softs neuestes F1-Spiel in
astreiner Grafik-Qualitat.

T

pro Wagen und 25.000 Polys pro
Strecke wird die PlayStation an
den Rand des Machbaren ge-
flihrt. Ebenfalls positiv fiel die
hervorragende Steuerbarkeit der
Boliden auf, die zum Besten des
Genres zahlt. Leider fehlt es dem

Spiel am allerletzten Simulati-
onsfeinschliff. So fehlen Jump-
Starts, Stop‘and-Go-Strafep und
die Flaggen sind nur halbherzig
umgesetzt. Hoffentlich stellt Ubi
Soft diese schmerzlichen Patzer
bis zum Release ab.

M Fazit: Es wird sicher ein neuer
F1-Hit auf die Fans hier zu Lande
zurollen. Ob sich die Hardcore-
Racer im Vergleich zu Formel
Eins 99 allerdings beeindrucken
lassen, muss man in Frage stel-
len. Warten wir es ab. (Udo L.)

. ¢
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M Fahrt man im actionreichen Arcade-
Modus, gehen solche schweren Fahrfehler
glimpflich aus.

Interview

Interview mit Jean-Francois

F1 Racing Championship (PS-
Version) in der kanadischen
Ubi-Soft-Zentrale, Montreal

PSG: Es gibt ja bekanntermaPen viele
Formel--Rennspiele auf der PlayStation.
Warum sollte man ausgerechnet F1 Racing
Championship kaufen?

Jean: Wer wirklich eine gute Simulation
kombiniert mit einer hervorragenden Grafik
haben will, der
kommt an unserem
Produkt kaum
vorbei.

Vi

ware alles reibungslos gelaufen. Schlieflich
liegt zwischen Montreal und Shanghai rund
ein halber Tag Zeitunterschied. Da gestaltet
sich eine einfache Kontaktaufnahme bereits
schwierig, geschweige denn richtige
Konferenzen.

PSG: Wie ist das mit den chinesischen
Kollegen? Verstehen sie ihr Handwerk?
Jean: Die arbeiten wie die Tiere (lacht)! Zu
Anfang war ich auch skeptisch gewesen,
aber schnell haben sich meine Zweifel
zerstreut. Die Jungs haben es wirklich drauf.
Und unser F1-Spiel beweist das perfekt, wie
ich finde.

PSG: Die PlayStation 2
rollt schon bald auf uns
zu. Was plant Ubi Soft
fiir diese neue, leis-

PSG: Hatten Sie tungsstarke Plattform?
Unterstiitzung Jean: Dazu darf ich
seitens der Racing- leider noch nichts
Simulation-Crew, sagen. Nur, dass wir
einem Titel aus schon an einigen
Ihrem Hause? Projekten arbeiten.
Jean: Eigentlich
sind wir das Racing- PSG: Was halst du als
Sim-Team. Fast alle Third-Party-Entwickler
von damals sind vom Support von Sony?
wieder mit dabei Jean: Das ist eine sehr
gewesen. i o IR heikle Angele-
Die Chinesen arbeiten wie die genheit. Wenn
psG:Dannist F1 | Tiere. Aber die Jungs haben es man nicht in
Racing wirklich drauf!" Japan
Championship produziert ist es

also ein inoffizieller Nachfolger der Racing
Simulation?

Jean: Soweit wilrde ich nicht gehen. Aber
die Grafik-Engine basiert fast ausschlieplich
auf der bereits vorhandenen der Racing
Sim. Sie wurde aber natirlich noch mal
kraftig iiberarbeitet.

PSG: Woran laqg es, dass Ubi Softs Racing
Simulation nicht den erhofften Erfolg hatte?
Jean: An der technischen Umsetzung lag es
sicher nicht. Wir waren der damaligen
Konkurrenz auf keinen Fall unterlegen.
Allerdings hatten wir einen entscheidenden
Nachteil, und das war die Lizenz. Keiner
interessiert sich fiir ein F1-Spiel ohne Hakki-
nen, Schumacher und Co. Diesmal haben wir
eine FIA-Lizenz und das wird sich bei der
Akzeptanz der Kaufer sehr positiv bemerk-
bar machen, davon bin ich Giberzeugt!

PSG: Die PlayStation-Version wurde zu
einem gropen Teil in Shanghai/China
hergestellt. Gab es dadurch Probleme?
Jean: Nicht wirklich, denn auch die Racing
Sim haben wir damals zu grofien Teilen dort
produziert. Aber ich will nicht sagen, es

sehr schwer an die neuesten Entwicklungs-
kits und den ndtigen Support heranzu-
kommen. Aber ich glaube, da geht es uns
wie den meisten anderen Third-Partys, egal
ob sie fiir Sony, Sega oder Nintendo
produzieren.

PSG: Was halten Sie generell von der PS2?
Jean: Die reinen technischen Daten sind
sehr verheiBungsvoll. Es wird aber
mindestens ein oder zwei Software-
Generationen dauern, bis ein deutlicher
Leistungsunterschied zu Segas Dreamcast
zu sehen sein wird.

PSG: Warum?

Jean: Die Entwicklung der Scftware ist
wegen der komplexen Hardware-Struktur
wesentlich schwerer als fiir die erste
PlayStation.

PSG: Welche Spiele mdgen Sie personlich
ganz besonders?

Jean: Selbstverstandlich mag ich Rennspiele
am meisten, Fir Titel wie Gran Turismo oder
Crazy Taxi lasse ich alles stehen und liegen!

€y

I Die Beta-Tester versuchen in wochen-
langer Arbeit jeden Fehler zu finden und das
notige Fein-Tuning zu leisten.

¥ Mit den blauen Entwickler-PlayStations
durften wir unsere ersten Testrunden auf
den Fi-Strecken drehen.

M Selbst in engen Schikanen und mit viel Verkehr bleibt die neue Ubi-Soft-Engine auf einem
sehr hohen Niveau.

F‘Iagstahun
M(! 2000



I Nach dem heipen Rennen finden sich alle Sprinter an der
Ziellinie ein.

B Laufen die Sportler durch einen Farbklecks hindurch,
entstehen Fupabdriicke auf dem Boden.

I Auch motorisiert geht es ins Rennen. Mit kleinen Jet-Skis
machen die Micro Maniacs die Badewanne unsicher.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: Mérz 2000 | Entwickler: Codemasters | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Mit flinkem FuP durch enge Kurven

Micro Maniacs

Nur wenige Spiele kdnnen sich
in der Zahl der Neuauflagen mit
Codemasters Micro-Machines-
Reihe messen. Der neuste Teil
hat zwar nicht mehr sehr viel
mit den kleinen Spielzeugautos
zu tun, dennoch verlor er nichts
vom bekannten Charme.

B Schon zu friihesten Konsolen-
zeiten waren die Micro Machines
auf den verschiedenen Platt-
formen vertreten. Mit dem inte-
grierten Vierspieler-Modus auf
einem Sega Mega-Drive-Modul
gelang dieser Partygame-Serie
vor einigen Jahren der absolute
Durchbruch. Seit dieser Zeit findet
man die kleinen Matchbox-Racer
regelmapig auf den gangigsten
Konsolen wieder.

kdnnen die Gegner mit Waffen aufgehalten
werden.

*

iiberwinden gilt.

PlayStation
JCH Plausts

Mrz 2000

B Auf der Strecke befinden sich zahlreiche Hindernisse, die es mit gewaltigen Satzen zu

W Gameplay: Grundsétzlich hat
sich nur sehr wenig am Spielprin-
zip gedndert. AuBer dass ihr keine
Autos, sondern kleine Wesen tber
Tische, im Garten oder in anderen
Locations steuert, ist eine gewisse
Ahnlichkeit mit den Vorgéngern
nicht zu verleugnen. Bei den auf-
wandig gestalteten Kursen befin-
den sich noch zahlreiche Hinder-
nisse im Weg, die das Vorankom-
men deutlich erschweren. Diese
bestehen meist aus allerlei Werk-
zeug, Farbklecksen oder Garten-
geraten, die es mit einem grofen
Sprung zu Uberwinden gilt. Damit
der Fun-Factor nicht verloren
geht, hat man den Figuren noch
zwei unterschiedliche Waffen-
systeme verpasst, die nach dem
Aufsammeln von kleinen Energie-

B Auch der Tisch im Fotolabor ist nicht vor
den kleinen Rackern sicher.

kugeln aktiviert werden. Dabei
sollten die anderen Mitspieler
stets auf der Hut sein, denn bse
Tritte, plotzlich auftretende
Lécher im Boden oder fiese Bom-
ben werfen die Gegner meist weit
zuriick.

M Technik: Schon der Vorgénger
dieses Multiplayer-Spektakels
wusste die Massen zu begeistern,
da bis zu acht Mitspieler gleich-

zeitig gegeneinander auf den Bild- :

schirm antreten konnten. Auch bei
Micro Maniacs ist dies wieder
méglich, was schon im Vorfeld
heife Stunden verspricht.

M Fazit: Mit diesem Spiel
konnte wieder die Nacht zum Tag
werden. Zockt man mit mehreren
Mitspielern, kommt auch bei die-
sem Teil wieder der alte Sucht-
faktor zum Vorschein. Ob dieser
Titel allerdings auch fiir Einzel-
spieler interessant ist, bleibt
abzuwarten. (Markus H.)

“Ein geniales Multiplayer-

Game mit sehr guten
Single-Player-Ansédtzen”

Oy sseeess’ <
M Verfehlt ihr eines der Tore auf der

Gartenstrecke, wird euer Charakter
zuriickgebeamt.

=

3

Dynamo: Die zum Leben erwachte Glilh-
birne Idhmt ihre Gegner mit einem

) starken Energiestrahl, der sich auto-

matisch auf die ndchste Figur fixiert.

MawMaw: Haltet am besten Abstand
von seiner riesigen Zunge. Mit dieser fegsas

ergreift er den Vordermann und zieht
ihn weit ins Abseits.

Mesme: Nehmt euch in Acht vor dem
laufenden Gehirn. Mit seinen teleki-
=% netischen Kraften beamt es euch ein

"~ gropes Stiick zuriick.

Pyra: Wie der Name schon sagt, han-

delt es sich bei dieser Figur um eine
explosive Personlichkeit. Weicht
ihren Geschossen geschickt aus.

V4: Dieser kleine Schldger scheint
direkt aus dem Herzen der Bronx zu

|/ stammen. Kehrt ihm niemals den

" Riicken zu, das konnte ins Auge gehen.

Twister: Er tragt seinen Namen nicht
zu Unrecht. Kommt ihr dem Unhold
zu nahe, wirbelt er euch mit seiner

Attacke weit von der Strecke.

Vortex: Mit dem Partikel-Beamer ist
diese Gegnerin eine der schwierig-
sten. Weicht den Lochern geschickt

aus, dann kommt ihr sicher ins Ziel.

Waldo: Dieser rauhe Bursche ist beson-
ders qut zu Fup. Der durchtrainierte (SFat
Ex-Boxer Iduft mit groBen Schritten SpSa&

seiner wendigen Konkurrenz davon.

I Die Figur Twister hat ihren Namen nicht
von ungefdhr. Mit einer Wirbelattacke wirft
er seine Gegner weit zuriick.




Need for Speed:

Porsche Unleashed

Im neusten Streich der Need-for- bereits vermuten Iasst, ausschlieplich

Speed-Macher dreht sich alles um Modellen der schwabischen Edelschmiede

die schwabische Edelmarke Porsche.  Porsche. Nachdem Sony bereits mit Por-
sche Challenge einen dhnlichen Weg ein-

Die NfS-Serie gehdrt mittlerweile geschlagen hat, fiihrt EA renommierte
schon zu den alteingesessenen Reihen Modelle, wie den 356'er Roadster aus dem
innerhalb der PlayStation-History. Die all-  Jahre 1948, aber auch Boliden wie den
jahrliche Sequel-Spirale dreht sich auch Boxster oder den brandneuen Porsche

im Hause EA unermiidlich weiter. Mit dem 996 Turbo ins Rennen. Das Herzstiick der
neusten Streich der Kanadier bekommen  Asphalt-Hatz bildet der Career-Modus, in

die Zocker jedoch ein Novum fiir EA- dem es gilt, eure virtuelle Garage aufzu- Optisch macht EAs neuester Racer bereits jetzt einen sehr guten Eindruck. Die Prequels
Verhaltnisse zu Gesicht. Porsche Un- filllen bzw. die Glanzstiicke eurer Samm- sollen somit getoppt werden.
leashed bedient sich, wie der Name lung nach Herzenslust zu tunen. Der

interessante Aspekt ist hierbei, dass insgesamt {iber 40 Variationen der Rou-

R wirtschaftliche Angebots- und Nachfrage-  ten befahren werden. Jede der Strecken
‘ Faktoren einen mafgeblichen Einfluss auf  bietet eine Vielzahl an unterschiedlichen

die Preisentwicklung haben. Eure Vehikel Streckenfiihrungen. Prasentations-

konnen im Laufe der Rennen sichtlichen technisch spielt EA erneut ihr gesamtes

Schaden davontragen, welcher sich nicht Know-how aus, denn zu jedem der ca. 50

nur visuell, sondern ebenso im Handling Porsche steht umfangreiches Film-

der Kisten niederschldgt. Reparaturen material zur Verfiigung. (Tom S.)

bleiben folglich nicht aus, um die Flitzer

wieder in einen Top-Zustand zu bringen.

: Bis zu vier menschliche Fahrer diirfen via “Sollte nicht nur Freun-
ol 5 . . . . . s -R ih s
# Nicht nur neuere Modellreihen, auch 3 Im Rahmen der wilden Hatz fihreneuch  Multitap simultan ins Geschehen eingrei- gg:::eer;';fjchem:sche-
dieses 70er-Jahre GT-Gef&hrt kommen in die Strecken sogar durch entlegene Wald- fen. Damit auch auf langere Sicht nicht zu Fiok selibe
NfS: Porsche Unleashed zum Einsatz. gebiete oder iiber verschneite Pisten. schnell die Langeweile Einzug halt, dirfen ge

Tel. 09674-1279
Fax -1294 news 8405

Okaysoft Am Graben 2 92557 Weiding

www.okavsoft de eMail: info@okaysoft.de

Spiele Versand

A Bugs Life DV 87,90 Formel 199 DV 83,90 Rally Championship 2000 * DV
Ace Combat 3 DA 33,90 -ind. V3 Lenkrod DV 149, 90 Rallymaslers o
Adtion Man DV 7590 FuBbell LIVE DV 8390 Rayman 2 DV 85 F
iyl O 1530 Gt i ;333 Realy Rl Boxng DA 88
lien Ressurection * ? alerians eady 2 Rumble Boxing K
Amerzone DV 81,90 Gran Turismo 2 DV 8390 Renegnﬁe Racers DA 81, PSX HARDWARE TOP TITEL
Amorines iProject Sw.* DA 8490 Grond Theft Ato2 DV 8590 Republic YR CEII Konsole m.Dual Shock 245,00 § Ace Combat 3 83,90
xmymen -?ir m:;h' gz gg;g guld Doublepack gg gggg Ee:::enl Evilg gy R0 Dual Shock Analog Contr. 55,90 § Autobahn Raser 2 76,90
my en nlges ero * , rondia * ,90 Resident Evil 3 * A
Hen 3 0V 89,90 Grongia* B 8790 Rood e labreok OV 8790 kil |5h°‘dk [:’"‘"',’“e’ 49»33 Box Champ. 2000 83,90
Aol 'imhnamz OV 76,90 Grudge Woriors * DV 8990 Roadsters * GYREIKIN Control Pad Evolufion 7590 Y Crash Team Racing 83,90
Boldurs Gote * DV 81,90 Gute Z Schlechte Z. Vol.2 DV 69,90 Ronin Blode [UREESTIR Control Sys. Evolution 110,90 {pi 78,90
Billard Nights * DA 75,90 Int. Track & Field 2 * DV 9290 Ruff & Tumble oV 83 TM-Shockhammer 5090 .
Box Champions 2000 DV 83,90 ISS Pro Evolution * DV 92,90 Saboteur * iV, G 7990
Bundesligo Mon. 2000 DV 85,90 Jode Cocoon DA 7990 Shodow Madness * o 77, nebcon
(+( 2: Gegenschlag OV 83,90 Jomes Bond der Morgenst. DV 83,90 Shodowman [UREEXTIN Mouse - original SONY 52,90 § Final Fantasy 8
Coton -Dieerste Insel * OV 85,90 McGorth Supercross 2 DA 8490 Sheep LSRN Multi Top gqu FF Anthologie US
Championship Motocross DV 85,90 Le Mons 24 DV 87,90 Silicon Volley * v 86, Fanotec Speedster Lenkr, 165,00 g
Chessmaster 2 DV 82,90 Legocy of Kain DV 91,90 Sno-X* o o7, analec peedster Lenkr. Formel 1 99
E'\iﬁ"ﬁhﬁngn . gx aszn l Eng of Legaia * DA i,v,a Sszﬁlhi’nlgt Rally * gA £ Fanatec Rally Lenkrad 123,00
olin McRoe Rolly 2 * iV acers DV 89,9 ce Debris A 75, i
Colony Wars: RedSun = DV iV LEGO Rock Raiders DV 89,90 SpecOps* DV 85, Ferrari Shock 2 Wheel 109,90
Cool Boarders 4 ° DA 77,90 odden NFL 2000 DA 8390 Spidermon * 0y 98s0| [Xploder FX  SgPRS 76,90
(rosh Bondicoot 3 DA 87,90 Medol of Honor DV 89,90 Spyro2 DA 83 Xploder pro - — Y DV 8490
(rosh Team Racing DA 8390 Messich 81,90 Street Skater 2 * OV B850 Exploder Classic : ' z N 8290
Crusaders of Might + M.~ DV 89,90 Metol Gear Solid DV 91,90 Superbike 2000 * 0V 8590 Mofizielle Xoloder Buch 3 $
Die Hord Tnlogyi DV 88,90 - Special Missions DV 44,90 Supercross 2000 DV 83 ploc 3
Die S(hlumple uv 89,90 " enium Soldier DV 7990 Tanklics* D4 77.90| fAvenger Pro Lightgun o < 4 D a4 & [ /'\
ansu!e (Iommnnd oV ;?3 {ur;un B¥ .90 [ Micro Wizard Controller 3 “J_‘: ll" \
ission Impossible DV 87,90 Techna Mage * K Mem.Card 30 SpgidmrPL Diablo 2 * S Ly ?E %0
MTVSpum Snowboarding DV 85,90 Tekken Tog Tournoment * iV ; z : i
q&' ( VDR on 975, | Mem.Card 60 Speiherp. ) " Half i Gou.. 0V 5490
uu lue mu DV 83,90 Tetrs Plus LSRN Falcon Light Gun * py! )
gmu Elms 3! ];g ;g :eﬁ }m épeed -Parsche * DV gB gg {_hme ::{k ‘:GMHIDOO g\‘ 6-Con 45 Lightgun
ino Crisis e D( DV 84 er Woods PGA A £ )
Discworld ot * 0 3190 N 200 OV €350 T?l&'lunks DA Predator Gun 2 b . DREMICAST 199. 1
Driver DV 8590 HHl(hamumnshm?OOO DV 88,90 TO! Dv KUl Scorpion Lightgun ]
Duke Nukem Nightmare Creotures 2 * 86,90 Tomb Roider 4 3 Memory Cords: 1MEG Duurn Ihﬁer Gun 6“0 D
- Time to kill DA 8390 Overblood2 " DV 79,90 Tony Huwksskalebmrﬂmg DV , 15 BY" ke SONY i - i |
DPIun;IUBIUThe Babes * o ggga i;uwm\'{orld3 DA 61 30 {uv |S'Iu|y2 ﬂ 120 m?[ke ' - agg ?‘H'“' of Fortune”
une 0 Pandemonium 3 * iV Trosher A 86, 0(Ke 0 i
Dungeon Keeper 2° OV 85,90 Porasite Eve 2° JP 15990 Trick ' Snowboarder DV 81,90 | REKTHIRIEAY ! COMI, QON: Fighting Force 2 The Sims * 7490
Eagle One -Horrier Attock * DV 89,90 Plone Crazy * DA 81,90 Tunguska * DA 83, 790 Bliicke ' Alien Ressurection House o.1.Dead 2 82 90 | Unreal Tournoment 68,90
o oy o Ty W lemGu B 820 BT 90 |Colin MeRea Rally 2 V. Nt 5133 RIE on
ordcore Revolution * oint Blonl o ; - W |Soul Colibur -
Ellv eizld's P g% gigg Il:nmlshmkﬁ +G-Con45 DA 13§ gg Tglinnl;)fnlgd Offense gh ! Gam I Bundesliga M.2000 2 BlEEM ! 79 90
orld Grand Prix " ,90 Po v 7 VR Bas: J & e i i o
Fear Effect * iV Pl:nraier Manager '99 DA 81,90 Worpath: Jurassic Pork DV 83,90| auch fiir_neve Konsolen E]I'IS:I:O;I Noie
fifo 2000 DV 8390 Premier Manoger 2000 DV 490 WOW Moyhem Kl Gamebuster deluxe 7990 jEhegelz
Eghr?g for(esl uv 346 33 Fung W;m Boxi gr’ gg ;g :‘ﬂpeﬂull ¥ ia [TREEETIN Game Enhancer 31,90 ;!oii:enmam&m
inol Fantasy ro Pinball Fantastic Journ. jorms: Armager v 7390| X i i ightmare Creat. 2 H * C
Foo oy Aol us lgggg PG o ;g 90 Wy g (ludng DA 8890] Egg ﬁti{ gﬂhiﬁ?sm’e :ggg R;{'md Tycaon 2 Final Fantasy VIl * Gran Turismo
lotienmanoever * ert itude DA 81 § g A o i
Ford Radng * D 8790 Rorodrom2® D1 8590 X Fe COREREN X-Tender (Verlingerung) 12,90 | Residend Evil 3 DV Crash Bandicoot 2 [lri ‘)(
Fomel 1'2000° . DV mu Rainbow Six o sm R R 8 1 5sungshette ab 9. 90 | Residend Evil 3 EV 99,90 i Colin McRea Rally ,¢
Irrtiimer vorbehalten. Annahme- Ab DM Sjommkund Bestelluna) Knmplell im WEB: topakiuell, unzensiert, Termine, Hlnlelgrundsl
3 verweigerungen DM 20.-. Retou- u" Silldl(ﬂ!fenﬁ‘ei!uumﬂ 99 Rechnun helia(f:;ch?::u:bg.erfolgl im Si:;;rr?lee?hgkec?::n ..-' .J
] ren mssen reigemacht werden! [ Vorauskasse o. Stammkunden g e s A )_,. l _IJ_) )
~ Bei Drucklegung noch nicht Nachnohme + 3,- Zahlkartengeb. 9 95 Preissenkung geben wir safor! weiter, bei Preiserhohung o
lieferbar, Kein Ladengeschiift . Mo-Do 8- 18, Fr-17.15, 5.9 - 13, Tﬁ 20 Uhr erfolgt Info, Vorbestellungen ndern, bei uns kein Problem b EINGANGS & VERHHB-BEST‘HGUH




e\
| Angespielt

Joshuaz

Lord Kossimo!

B Im Prolog spielt ihr die Geschichte des kindlichen Helden

Joshua nach.

M Auf der Karte ist eure Party als Spielstein dargestellt, der
von einem Schlachtenpunkt zum nachsten wandert.

gesetzt.

\Genre Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 2. Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schw;engkeﬂsgrad mittel

Ring frei fiir die zweite Runde

Vandal Hearts 2

Bereits der Vorgdnger iiber-
zeugte mit seinem soliden
Handling, das gepaart mit einer
guten Story und feiner runden-
basierender Strategie viele
Fans von RPG-Strategie-Mixen
begeisterte.

M Grund genug fur Konami, an ei-
nem zweiten Teil zu basteln. Unter
dem Titel Heaven's Gate schwingt
ihr euch erneut zu taktischen
Hohenfllgen im Stile von Final
Fantasy Tactics oder Tactics Ogre
empor. Die Handlung, die euch in
langen Dialogen erzahit wird,
dreht sich um einen jungen Mann
namens Joshua, der in einem
durch eine machthungrige Hexe
hervorgerufenen Birgerkrieg aus
seinem friedlich langweiligen
Leben herausgerissen wird und zu
einem der gefiirchtetsten
Generdle seiner mittelalterlichen
Welt wird.

B Gameplay: Gegenliber dem
ersten Teil hat sich einiges ver-
andert. Der wichtigste Punkt im
Kampf um Ruhm und Ehre ist

Wmon eﬁam(m.
Mobe 1o Inhew%@

Done! 0/8
Done!“0f9

M Ein nettes Feature im Nahkampf ist, dass
sich die besiegten Gegner mit einer leuch-
tend roten Fontdne verabschieden.

sicherlich das Charaktermanage-
ment. Hier wird gestalterische
Freiheit grop geschrieben. So kann
jede Person jederzeit in einen
Bogenschiitzen, einen magisch
angehauchten Bischof oder einen
Krieger verwandelt werden. Ge-
nauer gesagt legt ihr anhand eu-
rer Ausrustung fest, welche Taktik
ihr im Kampf fahrt. Die einzige
Grenze in der gestalterischen
Freiheit bildet das viel zu wenig
vorhandene Geld. Die nétigen
Moneten erhaltet ihr im Einsatz.
Eure Charaktere bewegen sich im
Kampf wie beim Schach auf einem

110
Flat

vert ical 1

W Zu Beginn einer Schlacht miissen die eigenen Mitstreiter auf den blauen Feldern platziert

werden.
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I Magische Fahigkeiten werden sehr effektvoll in Szene

W Wie auf einem Schachbrett ist ein Schlachtfeld in Ouadrate eenqelewlt auf denen die

Figuren waagerecht oder senkrecht ziehen.

“Ahnlich guter Ansatz
wie im ersten
Teil der Saga®

Quadratgitter. Das Besondere da-
bei ist, dass ihr und der Computer-
gegner immer gleichzeitig eine
Figur zient. Das gibt natrlich viel
Spielraum. So kommt es des Ofte-
ren vor, dass ihr oder der Gegner
ins Leere rennt, weil das Opfer,
das anvisiert wurde, plotzlich weg
ist. Wer herauskriegt, welcher
eurer Helden ein bevorzugtes Ziel
ist, kann das geschickt ausnutzen
und so konsegquent den Gegner
blockieren.

M Technik: Im Vergleich zum
ersten Teil wurde die Grafik ein
wenig aufgepeppt: feinere
Texturen, die Charaktere wirken

Finedansel

M Prinzipiell kann jeder Charakter als
Magier arbeiten. Welche Spriiche er be-
herrscht, legt die Ausriistung fest.

W Sehr gewdhnungsbedirftig ist das gleich-
zeitige Ziehen einer eigenen Figur und einer
des Kontrahenten.

erwachsener und die Zauber-
spruche sind effektvoller umge-
setzt worden. Die musikalische
Untermalung kann sich horen
lassen, leider sind es nur zu weni-
ge Sticke. Gut gelungen ist die
simple, mentgefiihrte Steuerung.
Nur zu schade, dass kein Analog-
Pad, das hin und wieder recht
nitzlich ware, unterstiitzt wird.

M Fazit: Vandal Hearts 2 macht
richtig Spap. Obgleich es nicht
ganz mit einem solchen Kndiller
wie Final Fantasy Tactics mithalten
kann, diirfte sich Konamis 100-
Stunden-Strategical im oberen
Bereich ansiedeln. (Markus H.)

“Vielversprechender
RPG-Strategie-Mix mit

tier ALY Klassischer Story”

.JWSF atigy




Gruppensieg, steigt ihr in die ndchste Klasse auf.

M Im Tournament gibt es fiir jede Platzierung Punkte. Schafft ihr nach sechs Rennen den

hinten.

 Schwein, nein Huhn gehabt! Nur durch Gliick entgehen wir der Federvieh-Attacke von

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: 2. Quartal 2000 | Entwickler: SCED | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Aus dem All auf die Piste

Muppet RaceMania

Ahnlich wie bei der Kultserie
South Park begliicken uns auch
die Handpuppen passend zum
Kinostart mit einem Fun-Racer.

M Jeder kennt die verriickten
Figuren der Muppet-Show. Beson-
ders durch den abgespaceten Film,
der Anfang des Jahres in den
Kinos lief, wurde die witzige Hand-
puppen-Gemeinde wieder in aller
Munde gebracht. Kleiner Tipp: In
den USA ist der Streifen bereits
auf Video erhaltlich.

B Gameplay: Muppet RaceMania
wartet mit 25 verschiedenen Pup-

LAP2/3

M Gonzo hat gegeniiber den anderen den

Vorteil, dass er mit seinem Hovercraft locker

{ibers Wasser schweben kann, ohne dass er
gropartig abgebremst wird.

pen auf, die ihr steuern dirft. Da-
von stehen euch zu Beginn immer-
hin acht zur Verfligung, darunter
der Laubfrosch Kermit, das rosa
Schweinchen Miss Piggy, Hakenna-
se und der bissige Animal. Sie fah-
ren zundchst jeder ein anderes der
insgesamt 22 Fahrzeuge. Wahrend
Kermit mit einem normalen Auto
herumduist, schwebt Gonzo in ei-
nem Hovercraft durch die Gegend
und Animal fegt in einem Dragster
(iber die Pisten. In den Rennen, die
auf gut einem halben Dutzend
Strecken gefahren werden,

spielt ihr euch neue Fahr-

zeuge, Puppen und Strecken

frei. Dabei kommt der Fun-
Charakter nicht zu kurz.

Samtliche Strecken bieten
versteckte Abkiirzunden, die

euch dann den zum Sieg nétigen
Vorsprung herausholen. Das ist
allerdings nicht ganz einfach. Die
Gegner beschmeifen euch mit
allem, was sie haben. Da rennen
gackernde Hihner den Fahrzeu-
gen hinterher oder es stellen sich
pummelige Pinguine in den Weg.
Als Wurfgeschosse stehen euch

Bomben oder Fische zur Ver-
fligung. Fiir neue Figuren, Wagen
und Kurse misst ihr als Sieger
Uber die vier Gegner den Platz ver-
lassen. Am problematischsten ist
dabei sicherlich das starke Sliden

der Autos, an das man sich erst ge-

wohnen muss. Natdrlich durft ihr
auch zu zweit gegen die Muppets-
Horde antreten.

M Technik: Grafisch bewegt sich
»Rennmanie" auf gutem Niveau,
jedoch fielen uns ein paar Clipping-

“Den Kult gibt es bald auf

Rédern: 25 Puppen der

Muppet-Gemeinde diirfen
gesteuert werden"

LAF2/3

1:25.9

M Die Sterne sind besonders wichtig, da
sich unter ihnen diverse Attacken befinden,
mit denen ihr die Gegner gut auper Gefecht
setzen kénnt.

Fehler auf, die noch beseitigt wer-
den missen. Gleiches Problem bei
der typisch amerikanischen Musik.
Sind die Stiicke zu Ende, aber das
Rennen noch nicht, féhrt man
ohne das Gedudel weiter.

M Fazit: Technisch gibt es sicher-
lich noch einige Kleinigkeiten zu
tun, doch das witzig gestaltete
Game diirfte flr Kurzweile sorgen,
vorausgesetzt man gewdhnt sich
an das eigenwillige Fahrverhalten
der Autos. (Tom S.)

-
] Muppets aus dem All

Der Film, der Ende 1999 in die Kinos
kam, riickt Hakennase Gonzo in den
Mittelpunkt. Im Gegensatz zum Rest
der Muppets-Gemeinde weif3 er leider
nicht, wo er herkommt. Bei einem
Besuch in Area 51 bemerkt er, dass er
von einem anderen Planeten stammt
und der einzige Uberlebende einer
Notlandung ist. Doch da kommt seine
musikalische Familie auf die Erde und
gibt ein Konzert. Nutzt er diese
einzige Chance, jemals auf seinen
verriickten Heimatplaneten zurtck-
zukehren?

M Kommt ihr in dickes Getiimmel, zieht ihr
fiir gewdhnlich den Kilrzeren, da die Kontra-
henten keinen Millimeter nachgeben.

B Ab und zu werdet ihr von Kermit-Attacken [g
heimgesucht, die euch dann in einen Frosch
verwandeln oder einfrieren.

Playstation JEEN
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M Erst einmal in der Wiiste angekommen, findet sich Aya in
einer kleinen verlassenen Stadt wieder.

I In dem groBen Einkaufszentrum miissen einige Roll-
treppen aktiviert werden, um zum Endgegner zu gelangen.

1 Auf der oberen Etage des Hauses trifft der Spieler erneut
auf eklige Mutanten.

| Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1] Erscheint: tha. | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Aya kampft erneut gegen die riesigen Monsterscharen

Parasite Eve 2

Qualitdtsgarant Squaresoft
bringt mit Parasite Eve 2 ein
grandioses Sequel des Uber-
raschungshits auf den Markt,
hoffentlich auch hier zu
Lande.

M Auch in diesem Heft erreicht
uns wieder ein neues Game aus
dem Hause Squaresoft. Schon
der erste Teil des Rollenspiel-

Iy

PlayStation
DN Plausi:

Mrz 2000

Action-Mixes feierte weltweit ei-
nen grofBen Erfolg. Besonders in
Europa fand dieses Spiel grofen
Anklang und wurde den Import-
handlern nur so aus den Handen
gerissen. Obwohl der Titel nie als
PAL-Version erschien, bekam er
in den Regalen der Spiele-Freaks
einen Ehrenplatz. Nur zu Recht
verdiente sich Parasite Eve einen
Namen als innovativstes Rollen-

I Am Ende des zweiten Levels hilft euch
ein unbekannter Held, heil aus der Stadt zu
entkommen.

spiel der letzten Jahre. Durch
das vollkommen revolutionare
Kampfsystem und die geniale
Story ‘nach einer Romanvorlage
gelang es den Software-
Spezialisten, die Massen in den
Bann der Hauptfigur Aya Brea zu
ziehen.

B Gameplay: Die klugen Kopfe
von Squaresoft legten sich bei
der Fortsetzung von Parasite Eve
gehdérig ins Zeug. Vor allem das
Kampfsystem wurde (berarbei-
tet und extrem vereinfacht. Kein
Zeitlimit tribt mehr die Ausein-
andersetzungen. Jederzeit darf
der Spieler seine Waffen gegen
das Ungetier zlicken und dieses
mit einigen Schiissen ins Jen-

I Euer Kollege wird in der Kirche von dem
gewaltigen No. 9 angegriffen, dem ihr spater
noch den Garaus macht.

mn: 17

¥ In dem kleinen Café greift euch der erste grope Mutant an. Mit der
richtigen Bewaffnung ist das aber kein Problem.

I Durch das Gewdlbe der Wiistenstadt
dringt ihr in einen neuen Bereich vor.

seits schicken. Allerdings ist der
begrenzte Aktionsradius, in dem
man den Monstern ausweichen
sollte, weiterhin vorhanden.
Geschickte Zocker umgehen die
Kampfe im neusten Teil einfach,
da die Gegner jederzeit zu sehen
sind. Natirlich besitzt Aya auch
ihre spezielle Parasiten-Energie,
mit deren Hilfe sie sich selbst
heilt, Gegner verzaubert oder sie

Fortschritt-
liche Technik

Betritt der Spieler den ersten
Spielelevel, wird er von einem
gropartigen technischen Fea-
ture Gberrascht. Wahrend er
mit der Hauptfigur auf den
Eingang des Gebaudes zu
Iduft, bewegt sich der geren-
derte Hintergrund in einer
Videosequenz mit. Bleibt er
stehen oder geht er zurtick,
schwenkt die Kamera mit.




Angespielt I'an ’
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Genau wie beim ersten Teil von
Parasite Eve wird auch hier die
Handlung von fiesen Mutationen
bestimmt. Wer den Vorganger
ausflihrlich gespielt hat, wird sich
sicher noch an die grandiose erste
Videosequenz erinnern, in der die
kleine Ratte zu einem Furcht
einflsBenden Monster mutiert. Bei
Parasite Eve 2 darf der Spieler
ebenfalls diese genialen Mor-
phings betrachten, jedoch verwan-
deln sich hier keine Tiere, sondern
ausgewachsene
Menschen. Die
Videosequenzen
! sind in gewohn-
ter Squaresoft-
Qualitat zu be-

I Ein Polizist in Bedrangnis. Mit etwas Gliick ist unsere Heldin nicht mehr weit entfernt und
kommt dem verletzten Mann zu Hilfe.

mit riesigen Feuerbdllen grillt.

1000 Jae

Neu ist hingegen, dass man die N A0 staunen.

Zauberspriiche mit den erkampf- proe E. » Spieler, die

ten Erfahrungspunkten aufbauen PRI\ et (O einen

i X g e Wt

kann. So entwickelt sich aus | schwachen

einem kleinen Feuerzauber Y o = ”}z’u Magen

nach einiger Zeit ein gewaltiger . = : besitzen,

Meteoritenhagel. Um stets fiir | 5. SomnDURIEZI K sollten bei

einen Angriff der Mutanten ge= g, /21iceichen Shops kann sich Aya mit Cen

wappnet zu sein, stehen in jedem aropkalibrigen Waffen, Heiltrénken oder grafischen

Level kleine Shops zur Ver- Munition versorgen. Lecker-

fligung, in denen der bissen

Spieler sein Equipment “Genau wie der iiberaus besser das

autpeppen kg, erfolgreiche Vorginger weif il

M Technik: Durch die be- auch Parasite Eve 2 :

grenzte LeisFunqsféhigkeit sofort zu beqeistern"

der PlayStation setzt

Squaresoft ebenso wie beim CDs befinden sich noch Tonnen

ersten Teil auch hier auf vor- von Videosequenzen, die die

gerenderte Hintergriinde. Diese Stroyline des Spieles gekonnt

sind natirlich, wie von Square weiterflhren. Der Sound wurde

gewohnt, in bester Qualitdt. Be- stark an den Vorgdnger ange-

sonders gute Arbeit wurde bei lehnt und variiert immer passend B Die Jahre sind nicht gerade

den dreidimensionalen Figuren  zur Situation. Vor allem die freundiich mit Aya umgegangen.

: : e : 5 Ihre Proportionen haben sich

geleistet. Sie s_ehen um einiges schlelche_nden G‘erausche der Slehtlich verindert.

besser aus als im ersten Teil und Gegner sind beeindruckend. — -

beeindrucken mit hochaufldsen- |

den Texturen. Auf den beiden M Fazit: Fir mich ist Squaresoft

. der Spiele-Entwickler schlecht- Ausnahme. Schon bei der japani-  Horror-Genres dirfte dieses

hin. Was diese Firma in den letz- schen Preview-Version ldsst sich Game zu einem absoluten Top-
ten Jahren auf der PlayStation erahnen, wie viel spielerisches Titel machen. Die geniale Mi-
geleistet hat, ist wirklich immens.  Potential in diesem Titel steckt. schung aus Horror, Rollenspiel
Parasite Eve 2 bildet dabei keine Vor allem der grofe Erfolg des und Action wird den meisten

Zockern das Wasser im Munde
zusammmenlaufen lassen.
(Markus H.)

I Eat this! Mit gutem Zureden wird man die-
ses Tierchen nicht so schnefl los. Dazu ist
ausreichend Waffengewalt erforderlich.

M Der nette Farmer gibt euch den ein oder
anderen Tipp und einen Schiiissel.

™ Die Obersichtskarte verrat dem Spieler

stets, welche Tiir er als ndchste zu durch- : el :
schreiten hat. Experimente, die sie {iber sich ergehen lassen musste.
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der Draufsicht gesteuert.

% Der Charakter wird an einigen Stellen des Abenteuers aus

o

Eine entlegene russische Fabrik gilt es zu infiltrieren und
die fiesen Aggressoren auszuschalten,

| Genre: Action-Adventure | Erscheint: 2. Quartal 2000 | Spieleranzahl: 1| Entwickler: Revolution Software | Schwierigkeitsgrad: kA.

N Sshi » ()

Mit In Cold Blood (Arbeits~
titel) werkelt die britische
Softwareschmiede Revolution
Software an einem interes~
santen Spionage-Thriller im
Stile von Metal Gear Solid.

an vnt
" Ve

! Hinter verschlossenen Tliren
ist ndmlich schon seit einigen
Monaten ein cooles Action-
Adventure in der Mache, das die
Vorziige der Klassen-Besten
Metal Gear Solid und Resident
Evil 3: Nemesis miteinander
verbindet. Bereits durch PC-Titel
wie Lure of the Tempress, Be-
neath a Steel Sky oder Broken
Sword verschafften sich die
Entwickler weltweit einen guten
Ruf, so dass man von ihrem
neusten Projekt einiges er-

L\‘ A y { e b 1 3
Die dynamischen Lichteffekte, die sich
auch auf die Polygone der Charaktere aus-
wirken, wurden in Echtzeit berechnet.

Blood

warten darf. In Cold Blood ist
der erste Software-Titel, der
exklusiv fir Sonys 32-Bitter er-
scheinen soll. Ihr schliipft dabei
in die Rolle des 36-jahrigen
MI6-Spezialagenten John Cord,
der im Zuge einer Routine-
Mission ins ferne Volgia, einer
neuen russischen Republik,
geschickt wird.

Gameplay: Dort angelangt,
erlebt der Protagonist einen
wahren Alptraum. lhn erwarten
insgesamt neun knallharte Mis-
sionen, wahrend der er in bes-
ter Solid-Snake-Manier Gebdude
unerkannt infiltrieren muss. Da-
bei trefft ihr natirlich auf eine
Vielzahl stark bewaffneter rus-
sischer Gegner. Wie im Vorbild

Genau wie Vorbild Solid Snake Idsst sich
auch John Cord an Wande driicken, um sich
vor gegnerischem Gesindel zu verstecken.

Die Hintergriinde der Locations wurden in bester Resident-Evil-Manier vorberechnet.
Zusatzlich wird es aber auch cineastische Kamerafahrten a la Dino Crisis geben.

| 24 REEITES
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Metal Gear Solid misst ihr euch
unauffallig an die Bosewichter
heranschleichen und die Agg-
ressoren beseitigen. Es stehen
dazu die Ublichen Waffensyste-
me eines Geheimagenten zur
Verfligung. So befinden sich zu
Beginn lediglich ein Messer und
eine Pistole mit kleinem Muniti-
onsvorrat in eurem Inventar. Im
Verlauf des Abenteuers erhaltet
ihr jedoch von erledigten Wach-
soldaten nette Ballerménner,
wie eine Maschinenpistole, ein
Sturmgewehr oder Handgrana-
ten. Neben diesen Action-
Elementen wurde von den Ent-
wicklern grofer Wert auf eine
dichte Atmosphdare gelegt, der
eine umfassende Story zu Grun-
de liegt. Immer wieder flihren
eindrucksvolle Cut-Scenes die
Geschichte fort und lassen den
Helden so genannte Flashbacks
erleben, die dem Spieler die
Vergangenheit des Agenten
bildlich vor Augen fiihren.

Ein unauffélliges Anschleichen an den Feind ist genauso
wichtig wie eine strategische Nutzung der Waffen.

Viele Details im Hintergrund, wie Nebel-
schwaden oder lodernde Feuerbanke,
wurden authentisch animiert.

¥ Technik: Hier verbinden die
Programmierer erneut bewahr-
te Features aus Konkurrenz-
Produkten miteinander. Die
Backgrounds
der Locations
wurden alle-
samt vorbe-
rechnet und
dhneln somit
den Hinter-
griinden der
Resident-Evil-
Serie. Anders
als in diesen
Horror-Thrillern ist
die Kamera-

B Mit dem 36-jihrigen MI6-Spezial-
agenten erlebt ihr im fernen Russland
o ein MGS-dhnliches Abenteuer.

Neben den russischen Bosewichtern trefft ihr auch auf Verbiindete, die euch

hilfreiche Tipps geben.

Der Auftrag galt im fernen Russland als
Routine-Trip. Es entwickelte sich daraus aber
eine Tortur fiir den Hauptdarsteller.

Der virtuelle Agent sieht alles: Viele
wichtige Hinweise werden euch direkt auf
dem Bildschirm eingeblendet.



Die Szenerien wurden mit sehr stimmungsvollen Farbspiegelungen versehen. Sogar die
Schattenwiirfe der Charaktere werden in Echtzeit berechnet.

terschiedlichen Szenarien wur-
den sehr authentisch digitali-
siert. So fallt in den Aupenle-
vels beispielsweise Schnee
oder dichter Nebel verhindert
einen ausreichenden Durch-
blick. Aufgrund der grofen
Datenmenge, die die Erstellung
der vielen Locations ver-
schlingt, wird In Cold Blood
tbrigens auf zwei Silberlingen
ausgeliefert.

perspektive bei In Cold Blood
jedoch nicht starr, sondern
wechselt mit der Bewegung
des Polygon-Helden. Somit
erlebt der virtuelle Agent
stimmungsvolle Kamera-
fahrten, die euch aus Titeln
wie Dino Crisis oder Silent Hill
bereits bestens bekannt sein
dirften. Zusatzlich werfen die
Charaktere einen sehr realis-
tisch erscheinenden Schatten,
der ebenfalls in Echtzeit be-
rechnet wird. Sogar der Licht-
einfall in den Locations wird
von der Engine berilcksichtigt
und bei der Erstellung der
wirklichkeitsnahen Konturen
des Charakters beachtet. Die

Fazit: Unsere ersten Ein-
driicke beruhen lediglich auf
der Basis verschiedener
Screenshots. Leider ldsst sich
somit noch keine gefestigte
Aussage tatigen. Der direkte
Konkurrent wird Fear Effect
sein (erscheint ebenfalls im
Frihsommer). Wir sind also auf
einen packenden Kampf um
den Thron der Action-
Adventure gespannt. (Udo L.)

Ein echter Held ist gefragt: Mit diesen nu-
klearen Raketen bedrohen die Aggressoren

Das Render-Intro
stimmt euch auf den
Hollen-Trip im fernen
Russland ein.

Zwischen den vielen Action-Sequenzen
sorgen knifflige Denkaufgaben fiir reichlich
Abwechslung.

jere “Leider noch zu friih
/e /#Ailr ein eindeutiges
G5 Urteil
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Memory-Card 8 MB (120 BI.) 2499  Sled Storm 83,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99  South Park Luc Shack 86,95
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RGB Audio Kabel 11,99  The New Tetris 82,99
Link Kabel 799  Tiger Woods 2 84,99
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SONY Dual-Shock Controller 5599 WCW Mayhem 84,99
Flashfire Power Shock 32,99  und viele andere Titel
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
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X-Ploder Classic 54,90 Toy Commander 89,99
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Multi Tap 49,90
und vieles mehr! SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 489,00
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Arcade Stick 84,99
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Millenium Soldier 84,95 N64 Grundgerdt+Donkey Kong 299,99
Mission Impossible 89,99 N64 Grundgerdt (versch. Farben) 199,99
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Nascar 2000 85,99  Confroller (versch. Farben) 69,95
NBA Live 2000 8499 Rumble & Tremor Pack & 1 MBMC 39,99
HFL Blitz 2000 79,99  und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware
Memory-Card
8 MB (120 Bl.)
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Japan in der totalen Musik-Hysterie

Music-Special

Japans Spiele~Entwickler
scheinen mehr und mehr den
Geschmack der Zockergemeinde
zu treffen. Gerade die ellenlange
Liste an Games, die im musika-
lischen Kontext siedeln, sorgt
fiir Begeisterungsstiirme.

Alles nahm seinen Anfang in
den kreativen K&pfen einiger
Konami-Coder. Was 1997 mit der
Automatenumsetzung des bis
dahin enorm erfolgreichen
Arcade-Games Beatmania begann,
sollte bis zum heutigen Tag
merkwdrdigste Stilbliiten treiben.
Mittlerweile hat sich der “Erfinder”
dieser Welle, das renommierte
Softwarehaus Konami, durch den
neu entstandenen Musik-Boom im
Land des Reisweins ein nahezu kri-
sensicheres Standbein geschaffen.
Wie das Schicksal im wirklichen
Leben so spielt, ruft ein erfolgrei-
ches Konzept auch eine Reihe von
Nachahmern auf den Plan, die sich
im kommerziellen Fahrwasser die-
ser Spiele sonnen wollen. Zu den
direkten Klonen zahlt zumindest
das Produkt aus dem Haus Namco
(Guitar Jam) aber auch Jalecos
Arcade-Vertreter (Stepping Selec-
tion). Letzteres Game wurde erst
kirzlich fir das Start-Line-up der
neuen PlayStation 2 bestatigt. In
einem schon einige Wochen
schwelenden, zermirbenden
Rechtsstreit versuchen die
Konami-Macher gerichtlich gegen
die Nachahmer vorzugehen, um
sie aus dem Wettbewerb zu
werfen. Zwar lassen sich noch kei-
ne Prognosen (iber den
genauen

M Noch ist es fraglich, ob die European
Edition mit dem DJ-Station-Pro-
','LCon!rnIler ausgeliefert wird.

Ausgang dieses Streits treffen, da
wir leider nicht mit der japani-
schen Rechtssprechung vertraut
sind, dennoch bleibt das Ergebnis
mit Spannung abzuwar- [

ten. Die Miihlen der
Justiz mahlen bekannt-
lich langsam...

Bemani-Wahn

Der erste Spross in
einer langen Liste von

@ Musiktiteln erblickte
mit Beatmania das
Licht der PlayStation-
Welt. Hierbei dreht es
sich um eine Umset-

Ml zung des Arcade-Klassi-
=M kers gleichen Namens.

B Gameplay: Konami,
der geistige Vater dieses [
Spielkonzepts, scheint
den japanischen Markt

trotz allem noch fest in L Im Gesamtkontext der
der Hand zu halten. L Musik-Games erschie-
Deswegen soll im TR e nen selbst fiir den
3 beatimenie a0
Folgenden néher auf die :T§§ ‘ .”b_&-;@_@,l Urvater Beatmania im
geistigen Ergiisse der (Rl 3% | ' | ). 4 rl:é":fe‘:gr‘kﬁih; o
. . ) 2 -0Nn- ;
Bemani-Macher einge 2 um die Hobby-DJs bei

gangen werden. Durch
die grofie Massenakzep-
tanz von Beatmania, Gui
tar Freaks, Pop'n Music,
Pop'n Stage, DrumMania
und Dance Dance Revo- -
lution wurde nun endlich §
auch an das européische |
Volk gedacht und eine
European Edition der
Beatmania erstellt.
Mittlerweile flatterte die
Preview-Version ein.
Grund genug, diesen
Titel etwas naher zu be-
leuchten. Das Spielkon-
zept aller genannten
Games ist nahezu iden-
tisch, vernachlassigt man
die gewdhlten musikali-
schen Stilrichtungen .
oder aber den &
Schwierigkeitsgrad
bzw. das Eingabe-
gerat. Der Screen
wurde jeweils dreige-
teilt. In der Mitte be-

der Stange zu halten.

Jedes der zahlreich
verfiigharen Add-ons
darf sowohl mit dem
Sony-Pad als auch mit
dem Beatmania-
Controller, der so

d genannten DJ-Station-
IRl Pro, bedient werden.

mi Beatmania-Reihe kam
-l im Land der auf-
gehenden Sonne gar
im Bundle mit dem DJ-
Station-Pro-Eingabe-
geral heraus, welches
einen speziellen

Bl Plattenteller aufweist.
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gewadhlter Musikrichtung, von
Classic Garage Sounds Uber Acid
Jazz bis hin zu einem Retro-Remix,
darf fast jede elektronische Spiel-

Der vierte Ableger der

findet sich ein ani-
mierter Schirm,
der euch zahllose
wirr gestaltete
Bilder vor die Au-
gen flihrt. Links
und rechts da-
von liegen die
eigentlichen
Spielflachen. Je nach

p——

‘Pop'n Music

32 Der 99er-Vertreter setzt auf Spielmodi

- wie etwa Hi Tekno, What | want, Disco
Queen oder Funky Town ‘75. Im Ver-
gleich mit der Bemani-Reihe scheint
Pap'n Music fir Einsteiger jedoch
besser zugdnglich zu sein.

r{-J PlayStation
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2 Dance Dance Revolution
HSolo Bass Mix

 Die “Tanzrevolution” bildet einen der ersten
Vertreter der heipen Tanzsohlen. Auf einem
speziellen Fup-Pad miissen die vorgegebe-

nen Moves rasant nachgetanzt werden.

art verhunzt werden. Am unteren
Rand befindet sich euer Eingabe-
gerat in stilisierter Form: eine
Tastatur mit drei weien und zwei
schwarzen Tasten sowie ein
Plattenteller. Startet ihr eure Mix-
Aktivitaten, beginnen einige Noten
scheinbar planlos der Grundlinie
entgegenzufallen. Eure Aufgabe
besteht nun darin, so simpel es

METALLICA

“Zu meinem Trost hat auch Jal

abgeloost - das hat m

[ ]
l Euro-Sounds

Ruff Driverz
“Dreaming”

Moloko
“Sing It Back (Can 7 Supermarket
(Radio Edit))”

Claudio Coccoluto/Dino Lenny
“Cydonias Face”

Merchant Of Menace
“Very Baad Man”

Skank
“Shake What Ya Mama Gave Ya"
(Skeewiff Remix)

Moir & Mac
“Going Global”

Les Rythmes Digitales
“Jaques Your Body (Make Me
Sweat) ‘99 Mix"

Destination

True Kiss Destination setzt auf ein
dhnliches Prinzip wie etwa Dance
Dance Revolution, ist jedoch fiir zwei
Player simultan spielbar.
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m an jedem Ort den virtuellen DJ-Kiinsten nachgehen zu kdnnen, erschienen
gleich mehrere tragbare Games, wie etwa Pop'n Music und Dance Dance Revolution.

s Hetfield gnadenlos
etwas beruhigt!”

Punkte erhaltet ihr, sobald die herunter-
fallenden Beats genau an der Grundlinie
abgefangen werden.

vielleicht klingen mag, genau bei

Erreichen dieser Linie die entspre-

chende Taste auf dem Pad bzw.
dem speziellen DJ-Station-Pro-
Controller zu driicken. Trefft ihr
die richtigen Clicks, so beginnt die
virtuelle Zuhorerschaft vermehrt,

Musikalischer Rechtsstreit

Konami geht inzwischen gerichtlich gegen die Publisher
Namco und Jaleco vor, welche ebenfalls Produkte mit
dem gleichen Grundkonzept in die Spielhallen brachten.
Jalecos Stepping Selection wurde inzwischen fiir das
Start-Line-up der PS2 bestatigt, so dass ein Ende dieser
Zwistigkeiten noch lange nicht in Sicht ist.

= M Das "Eingabegerat"” zu Dance Dance
& Revolution ist eine mit Sensoren ausge-
~ stattete Matte und kostet etwa 40,- DM. ™=

JE——

in Ekstase zu

geraten. Dieser Zu-

stand wird auf einer in der
Mitte angebrachten, einem
Applaus-Meter dhnlichen Skala
optisch dargestellt. Solltet ihr es
schaffen, bis zum Ende des Songs
im roten Bereich zu bleiben, er-
schlieft ihr weitere, vormals nicht
zugdngliche Songs bzw. Musik-
Stilrichtungen. Des Weiteren er-
hoht sich der Schwierigkeitsgrad
bis hin zu Level funf, der euch
einigesan

#\ Koordination abver-
langen diirfte. Wem
ein Spielchen gegen
die CPU auf Dauer zu
zermurbend ist, da
diese selbst nach
wochenlanger Ubung
fast unbesiegbar
bleibt, darf simultan
gegen einen
menschlichen Kon-
trahenten um die
Gunst des Publi-
kums streiten. Hier
liegt auch klar der
hohe Fun-Faktor.
Selbst, wenn beide
Amateur-DJs keine
Ahnung von der
' Materie haben,
macht es enormen
A SpaP, gegeneinander
P anzutreten und die
teils eingdngigen,
teils vertrackten
Rhythmen zu ver-

L hunzen und weitere

Stile zuganglich zu
machen. Stehen euch
anfangs mit Groove,
Club Beatmania und
Techno lediglich drei
elektronische Spiel-
arten zur Aus-
wahl, erhéht sich
das Repertoire im
weiteren Verlauf
auf weit Gber zehn
Moglichkeiten, so
dass selbst auf
lange Sicht gesehen
genligend Motivation erzeugt wird,
alle Songs kennenzulernen.

M Technik: Zunmindest optisch
sollten keine Wunderdinge erwar-
tet werden. Das gebotene Erschei-
nungsbild besticht in allen Musik-
Games, von Beatmania bis hin zu
den Guitar
Freaks,
eher

Selbst wahrend eines Messebesuches
verbringen Japaner ihre Zeit am liebsten
steppend auf den Tanzmatten der Games.

durch zur Schau gestellte Schlicht-
heit. Lediglich die teils recht abge-
drehten Animationen in der Bild-
schirmmitte bieten etwas Ab-
wechslung im visuell tristen Bild.
Anders gelagert ist schon die Um-
setzung der jeweiligen Songs. Von

NORMAL

2t 1197800

Je mehr Tone ihr gekonnt zusammen-
fiigt, desto hdher féllt die Wertung der Jury
aus.
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M Rein duperlich bietet der Guitar-Freaks-
Controller eine schon geformte Nachbildung
einer echten Six-String.

141 2_'l’i§;lﬂe'" R
B Chves 274

LEVEL

Am Ende einer Stage werdet ihr je nach
Leistung mit reichlich Punkten fiir eure
Plattenspins belohnt.

Interview |

Interview mit Kirk Hammett,
seines Zeichens Lead-Gitarrist
der Band Metallica. Bereitwillig
lieferte der Guitar-Hero Auskunft
{iber seine Erfahrungen mit
Konamis Guitar Freaks.

PSG: Wie hat dir das Spiel gefallen?

Kirk Hammett: Es ist schon lustig. Ich
dachte, es sei ein Leichtes, mit diesem
Game klarzukommen. Trotz meiner lang-
jahrigen Erfahrung machte ich mich erst
mal zum Lachobjekt der gesamten Road-
Crew. Mein Problem bestand darin, die
richtige Koordination zwischen den Key-
Farben und dem Saiten-Anschlag zu finden.
Nachdem ich mir die Songs genau angehdrt
hatte, lief es jedoch bedeutend besser.

PSG: Hast du die verschiedenen Modi und
Songs ausprobiert?

KH: Klar. Aber gerade im Blues-Part habe ich
gnadenlos versagt. Ich dachte, hier ldge
meine Starke... Ein guter Freund sagte, wenn
das mein Blues-Kénnen ware, wiirde er den
Glauben an mich verlieren, Ich war
angepisst!

PSG: Womit kamst du besser klar?
KH: Ganz eindeutig mit dem 180-bpm-Song
Fire.

£:3 PlauStation
A

“ 0
Je mehr Combos

Moloko mit der charismatischen
Sangerin Roisin Murphy und deren
groBem Charterfolg mit dem im
Sommer auf Heavy Rotation in je-
der Disco laufenden Sing-It-Back-
Remix bis hin zu den Rythmes Digi-
tales wird tanzbare Kost vom Fein-
sten geboten. Gerade anfangs wer-
den die einzelnen Stlicke durch
euer Pad-Gehammer eher ver-
schlimmert als wirkungsvoll
untermalt.

Der eingeblendete Kopf hat wenig mit
eurem Erfolg zu tun, passt aber dennoch qut
zur momentanen Lage.

PSG: Kein Wunder. Deine Thrash-Kenntnisse
aus den friinen Achtzigern sollten dir hier
zugute kommen. Glaubst du, dass es
Gitarristen leichter haben, Guitar Freaks zu
meistern?

KH: Kein Deut! Selbst mit einem Plektrum
lief es nicht besser. Aber zu meinem Trost
hat auch James Hetfield gnadenlos
abgeloost. Das hat mich etwas beruhigt.

PSG: Also hast du die anderen Jungs auch
mal ran gelassen?

KH: Klar, ich wollte mein Gewissen
beruhigen und sehen, dass ich nicht der
einzige Looser in diesem Spiel bin.

PSG: Was hdltst du von dem
Controller? Lasst sich das Teil mit
einer richtigen Gitarre vergleichen?
KH: Es kommt einer Six-String schon
sehr nahe. Gerade die Koordination
zwischen Auge und Hand funktion-
iert blendend.

PSG: Hattest du schon jemals eine derartig
geformte Gitarre im Besitz?

KH: Der Controller hat in etwa die Form
einer Explorer. Solche Gerate befinden sich
haufenweise in meinem Fundus. Aber viel
entscheidender ist die Tatsache, dass mich
das Teil enorm an meine allererste Gitarre
erinnert, eine Partridge Family.

PSG: Wie sieht es soundmapig aus? Horte es
sich authentisch an?

ihr aneinander reint, desto frenetischer reagiert
das Publikum auf eure musikalischen Bemiihungen.

T

|

Grafiken.

M Fazit: Die European Edition
des japanischen Beatmania-
Games sorgt nicht allein wegen
der Verwendung europaischer
Song-Titel fiir einen enormen
akustischen Ohrenschmaus. Ob
sich jedoch ahnlich wie im musik-
verrickten Japan eine Hysterie
starten ldsst, bleibt zu bezwei-
feln. Ahnlich gelagerte Titel, wie
etwa Sonys Versuche mit Pa-
Rappa the Rapper oder Um Jam-
mer Lammy, im Musik-Genre, in
dem es ebenfalls auf eine gute
Koordination zwischen Auge und
eurer Fingerfertigkeit ankommt,
beweisen, dass Innovationsgeist
nicht immer ansprechend be-
lohnt wird. Zumal die Interessen
der Zockerschaft zumindest in
den europdischen Gefilden an-
ders gelagert sind, wird Beatma-
nia wohl eher ein Game bleiben,
welches Uber ein Randgruppen-
dasein bzw. einen nur Freaks vor-
behaltenen Status nicht hinaus-

Beatmanias Optik setzt vor allem auf surrealistische Figuren und

Britney Spears ist mit ihrem Hit “Baby
One More Time" in Stepping Selection fiir die
PS2 vertreten.

kommen diirfte. Wir bleiben je-
denfalls am Ball bzw. am Dreh-
teller und beobachten die weite-
re Entwicklung. Uberraschungen
gibt es viele, vielleicht bildet Ko-
nami mit der Portierung fir den
europdischen Markt eine Aus-
nahme und rockt die heimischen
Screens?! Eine Testversion in ei-
ner der folgenden Ausgaben wir
sich den Beat-Wahnsinn noch
einmal genau zur Brust nehmen.
(Tom S.)

PSG: Ihr habt demnachst nur wenige
Auftritte? Was machst du in der freien Zeit?
KH: Ich werde Legacy of Kain: Soul Reaver
zu Ende spielen. Besonderen Spap macht
mir, dass ich mir die Seelen der Feinde
einverleiben kann.

PSG: Wie hat dir die Musik in Guitar Freaks
gefallen?

KH: Sie war ganz annehmbar. Zwar wiirde
ich mir zu Hause nichts Derartiges anhgren,
aber es nervt zumindestens nicht. Am
hérbarsten war hier jedoch der Blues-Teil.

PSG: Hat dich Guitar Freaks in irgendeiner
Form inspiriert?
KH: Nein, nicht wirklich.

“Gerade die Koordination zwischen
. Auge und Hand funktioniert blendend”

Vielleicht eher indirekt.

Wenn ich den ganzen Tag
dabei versage, schnappe
ich mir meine echte Six-

KH: Auf jeden Fall. Es Klingt in etwa wie eine
Stratocaster, die Uber einen Rockman-Ver-
starker gespielt wird. Ich hatte einen guten
Stratocaster-Sound.

PSG: Werden wir dich auf der Biihne mal mit
dem Teil um die Schultern sehen kéinnen?
KH: Mmmhhh... nein.

PSG: Wirst du Guitar Freaks wieder zocken?
KH: Auf keinen Fall vor einem Gig. Aber
danach, in meiner Freizeit, auf alle Félle
zum Ausspannen.

String und zaubere
vielleicht etwas Cooles
aus dem Armel.

PSG: Aber trotz allem magst du Guitar
Freaks?

KH: Es bringt auf alle Félle SpaB. Zwar nervt
es schon, bfters falsch ins Brett zu greifen,
aber sobald ich dabei lachen muss, was
definitiv der Fall ist, ist es ein Game, zu dem
ich zuriickkehre.

PSG: Danke fir das Interview und viel Gliick
fir die Zukunft.
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| Angespielt

Rollenspiel meets Horror-Adventure

Koudelka

Eine herausragende
Neuerscheinung in Japan
heipt Koudelka und ist ein
Rollenspiel, das einem
diisteren Alptraum ent-
sprungen zu sein scheint.

B Der Schopfer dieses Projektes
ist die Schmiede Sacnoth, die
der japanischen Firma SNK den
Rollenspiel-Markt eréffnen soll.
Hinter dem Entwickler-Team Sac-
noth verbergen sich ein paar Ex-
Square-Mitarbeiter, die sich aus
dem Ubermdchtigen Rollenspiel-
Haus ausgegriindet haben.

¥ Das sieht man selten: Ein Kirchenmann,
der mit einem Schwert zielsicher seine
Gegner in Stiicke schneidet.

B

M Diese hiibsche Maid ist Namens-

patroni

in und Titelheldin von Koudel-

ka. Als schlagkrdftige Amazone ver-
sucht sie das Geheimnis der Nemeton
Monastery zu lésen.

Mrz 2000

B Gameplay: Die Geschichte von
Koudelka beginnt am 31. Oktober
1898. Die Titelheldin, eine mit
starken spirituellen Fahigkeiten
und einem begnadeten Kérper
ausgestattete Amazone, trifft in
dem verlassenen Kloster Neme-
ton Monastery ein. Hier, inmitten
einer Eindde, sollen sich Geister
und Monster herumtreiben. In
dem sehenswerten Intro wird er-
zahlt, wie Koudelka in die Abtei
eindringt. Im Dachgeschoss trifft
sie auf den verletzten Abenteu-
rer Edward. Er hélt sie zunachst
fir einen Geist, doch als sie von
einem grasslichen Monster atta-
ckiert wird, hilft er ihr, indem er
ihr seine Pistole (iberldsst. Nur
so schafft sie es, gegen das Un-
geheuer zu bestehen. Nachdem
Koudelka ihre magischen Fahig-
keiten eingesetzt hat, um Edward
zu heilen, suchen sie beide ge-
meinsam nach einem Weg, das
Ratsel der Monastery zu lésen
und unbeschadet den unheiligen
Ort wieder zu verlassen. Nur
wenig spater erhalten die beiden
Verstarkung in Gestalt des Bi-
schofs James, den es ebenfalls
an diesen Ort verschlagen hat
und der beinahe sein Leben im
Kampf gegen ein Monster verlor.
Im Gegensatz zu vielen ande-
ren Rollenspielen, die zur
Zeit auf dem Markt sind,
hat man sich darauf
konzentriert, die Story
ratsellastiger zu ge-
stalten. So kommt ihr
an vielen Stellen
nicht weiter, bevor
ihr nicht einen ande-
ren wichtigen Raum
absolviert habt.

W An dieser Stelle ist die Treppe eingestiirzt. Um hier weiterzukommen,
bendtigen unsere Helden eine Strickleiter.

M Wie sotljemand der bezaubernden und
selbstbewussten Heroine widerstehen
kénnen?

I Der Abenteurer Edward und der Bischof
James verstehen sich nicht gut und kriegen
sich regelmapig in die Haare.

Natirlich missen auch viele
Kampfe bestritten werden. Diese
Fights erinnern sehr stark an
Strategiespiele wie Tactics Ogre
oder Final Fantasy Tactics. Die
Arena, in der ihr flir gewdhnlich
einen bis drei Gegnern gegen-
Ubersteht, ist in ein Quadrat-
raster unterteilt. Das bedeutet,
ihr misst solche Punkte wie den
Bewegungsradius von euch oder
von den Monstern beachten.

Auch kann die SICht auf ein
Opfer versperrt sein, wodurch
ein Fernangriff unmdglich wird.
Neben dem Angriff mit Waffen
steht ein breite Palette an Magie
zur Verfligung. Die Charaktere
vermdgen alle die gleichen Zau-
ber zu sprechen, allerdings jeder
in einer anderen Stéarke.

I Auf fein gerenderten Hintergriinden lauft
ihr mit eurer Polygon-Party umher. Die Geg-
ner sind erst im Kampf zu sehen.

HKoudelke Fosoml

Levei 8 Bonus Points

AL il
HP Lt il

2247324

= g

: ap AP
STR 17 +5 22  INT 16 48 24

VIT 18 -1 180 PIE 17 #1135
DEX 13 46 18, MHND IS «ft

I Beim Aufstieg in einen neuen Erfahrungs-
level dirft ihr vier Attributspunkte nach Gut-
diinken verteilen.
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M Technik: Die Grafik erinnert
sehr stark an eine Mixtur aus
Capcoms Horror-Adventure RE3
und Final Fantasy VIII. Ihr lauft
mit eurer aus Polygonen zu-
sammengesetzten Party, von
der stellvertretend nur Koudelka
sichtbar ist, auf fantastisch ge-
renderten Hintergriinden. Dabei
wechselt von Raum zu Raum die
Perspektive, so dass man sich
ein wenig an Uberwachungs-
kameras erinnert fiihit, die in je-
dem der Zimmer installiert sind.
Um den Horror-Eindruck zu ver-
starken, sind die Ortlichkeiten
sehr dunkel gehalten. Dadurch
hat man hin und wieder Schwie-

Die Koudelka-

Charaktere

Koudelka Jasant ist eine 19 Jahre

alte Amazone. Sie hat starke psy-

chische und spirituelle Krafte. Da

ihre Eltern mit diesen Kraften nicht

v umgehen konnten, wuchs sie auf

der Strape auf und wanderte auf der Suche
nach Geistern durch England. In die Nemeton
Monastery gelangte sie, weil sie dem Ruf
eines solchen Geistes folgte.

{ Edward Plunkett ist ein 20 Jahre
(/<A alter Abenteurer. Nachdenken ist
28 nicht gerade seine Stérke. Dafir
« *J kann er hervorragend mit Waffen
% © umgehen. Ihn zog es in das ver-
lassene Kloster, da er von versteckten
Schatzen gehort hatte.

James O'Flaherty hat bereits das

stolze Alter von 58 Jahren er-

reicht. Als Bischof hat er es sich

zur Aufgabe gemacht, den Teufel

und dessen Auswiichse von Gottes
Erden zu vertreiben. Er gelangte in die
Ruine, da er gehdrt hatte, dass es hier nicht
mit rechten Dingen zugehe.

“Ein Rollenspiel auf
hochstem Niveau. Die
' Elemente
diirften viele Capcom-

Fans anlocken" |}
-

"EARNOR " KBS

I An vielen versteckten Stellen findet ihr
niitzliche Goodies, wie hier ein paar Patro-
nen fiir Edwards Pistole.

rigkeiten, Details zu erkennen,
die flr den Plot wichtig sind.
Auch auf soundtechnischer
Ebene haben sich Sacnoth viel
Miihe gegeben. Die Musik, die
nur in Kadmpfen eingespielt wird,
ist entsprechend dister. Ansons-
ten hort man nur das Tapsen
von Koudelkas Flifen. Samtliche
Dialoge sind vertont: in Englisch

I James ist eine Kémpfernatur. Er kann sehr gut mit
Waffen, zum Beispiel Axten oder Brecheisen, umgehen.

I Ohne die Karte ware es schwer, sich

zurechtzufinden. Bereits erfolgreich ab-
solvierte Raume erhalten ein Hakchen.

B Jeder Raum wird aus einer anderen
Perspektive betrachtet, was die Orientierung
nicht gerade erleichtert.

mit japanischen Untertiteln. Eine
deutsche Ausgabe, die als noch
nicht sicher gilt, wird es nur mit
deutschen Untertiteln geben.

M Fazit: Koudelka ist schon in
der Japan-Version total fas-
zinierend. Sacnoth haben sich
richtig gute Gedanken gemacht,
wie sie neue Ideen in den Rollen-
spiel-Bereich einbringen kénnen.
Bei entsprechender Lokalisie-
rung wird Koudelka wohl &hn-
lichen Anklang finden wie die
Horror-Adventure von Capcom.
(Markus H.)

M Auch wenn es sonst im Haus nur Geister gibt, sind unsere Helden froh, sich an einem

gemiitlichen Feuer ruhig die Finger zu warmen.

I Der Kampf ist sehr taktisch gestaltet. Ihr miisst Punkte
wie Bewegungsradius und Weg-Blockieren beriicksichtigen.

Koudelka erreicht ein
mysteridses Gutshaus
und trifft auf Edward, der
von einem Monster an-
gegriffen wird.

/i FRO -
I Je nach eurer persanlichen Taktik legt ihr
im Menii eure Anfangsaufstellung fest.

..+ "Ein absolut ber-

* zeugendes Rollenspiel
43 mit diisteren Horror-
Elementen”

| PlayStation
I s

31 |
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M Einige gegnerische Charaktere wurden speziell fiir Gun
Survivor neu digitalisiert.

M Der Munitionsvorrat des Magazins eurer Waffen ist natiir-
lich streng limitiert, so dass hdufig nachgeladen werden muss.

[ Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1] Erscheint: tba. | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Neues Futter fiir die Lightgun

Resident Evil.
Gun Survwor

Gerade haben wir den dritten
Teil der Resident-Evil-Saga
getestet, da erreicht uns be-
reits die japanische Version
eines neuen RE-Ablegers, der
Besitzern einer Lightgun viel
Spap bringen soll.

M Die Story der krisen-
geschittelten amerikanischen
Kleinstadt Raccoon City dirf-
te mittlerweile jedem Play-
Station-Zocker bekannt
sein. Alljdhrlich wird das
Nest von mutierten Monstern
Uberfallen, die einem fehlge-
schlagenen Experiment des
Umbrella-Unternehmens ent-
sprungen sind. Die Zombies

M Die gegneri-
schen Zombies ent-
stammen teilweise
den RE-Action-
Adventures.

M Haufig greifen die Zombies in Gruppen
an, In solchen Situationen solltet ihr mit
eurem Munitionsvorrat sparsam umgehen.

M Nicht nur pure Action ist bei Gun Survivor angesagt, sondern auch kleine Ratsel-Parts, wie
das Nutzen gefundener Schliissel, stehen an der Tagesordnung des Zombie-Jagers.

Playstation
Mrz 2000 A

stehen euch natiirlich auch im
neusten Streich der Edel-
schmiede Capcom als Gegner
gegeniiber. Diesmal betrachtet
ihr das Grauen jedoch aus der
Ego-Ansicht.

M Gameplay: Prinzipiell
funktioniert das Horror-
Spektakel wie die Genre-
Vorbilder Zeitkrise oder
Elemental Gearbolt.
Die angreifenden
Zombies, denen
ihr in den duste-

ren Locations begegnet,
werden mit ein paar gut geziel-
ten Schissen aus eurer Wumme
ins Jenseits beférdert. Anders
als vergleichbare Titel habt ihr
jedoch die Mdglichkeit, jeden
Weg, der zuriickgelegt werden
muss, selbst zu bestimmen. Da-
zu nutzt ihr die zusatzliche Taste
der GunCon-Wumme, die Namco
zusammen mit der Zeitkrise
verdffentlichte.

“Gun Survivor bringt
frischen Wind in das an-
gestaubte RE-Universum”

W Die Zwischensequenzen, die in Spiele-
grafik gehalten sind, fiinren die Story des
Shooters weiter.

taktisches Kalkiil vom Spieler.

M Leider wirken die gegnerischen Schergen und das ge-
samte Umfeld etwas pixelig.

I Das Wiedersehen mit einem Licker be-
reitet dem virtuellen Abenteurer keinesfalls
Freude.

B Technik: Optisch hinterldsst
Gun Survivor eher einen mapi-
gen Eindruck. So fliegen euch
beim Treffen eines Gegners die
Pixelhaufen nur so um die vir-
tuellen Ohren. Die musikalische
Untermalung glénzt hingegen
und unterstreicht die Resident-
Evil-typische Atmosphare.

B Fazit: FUr Liebhaber der RE-
Serie ist Gun Survivor sicherlich
sehr interessant. Zudem |&gsst
sich endlich wieder die mittler-
weile leicht angestaubte Light-
gun nutzen, die seit der Zeit-
krise ein tristes Dasein fiihrte.
Ob der Shooter jemals in
Deutschland veréffentlicht wird,
steht jedoch noch in den
Sternen. Eidos hélt sich noch
bedeckt. (Udo L.)

W Die Zwischenbosse fordern ein gewisses

Emd l:ll:k Spektakelausderioo-

mshhm
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Ace Combat 3 89,99 DM
Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM
FIFA Soccer 2000 86,99 DM
Formel 1 99 88,99 DM
Gran Turismo 2 89,99 DM
Grandia* 89,99 DM
GTA 2 89,99 DM
James Bond 89,99 DM
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Le Mans 24 92,99 DM
Medi Evil 44,99 DM
Medal of Honor 89,99 DM
Mission Impossible 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Rainbow Six 89,99 DM
R Evil DC 44,99 DM
Resid 89,99 DM
Silent Hill 88,99 DM
Syphon Filter — 79,99 DM
Tarzan 79,99 DM
Tek?i ‘; [ i -‘ig DM

vole [ 111G .“%M
Tomb Raider 4/ 89,99 DM
Trasher Skateboarding 91,99 DM
V-Rally 2 82,99 DM
X-Files 82,99 DM
Xena 84,99 DM

Atlantis 1&2
Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Croc 2

Diablo
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Excalibur
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Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: DO

Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

100%
Identisch
mit dem
Original!
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CD -TOWER

Fiir 10 PSX-Spiele

Metal Gear Sol. (19,95)

Tomb Raider 1 (19,95)
Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)
Tomb Raider 4 (19,95)

Resident Evil1 kompl.(19,95)

Resident Evil 3* (24,95)
X-Files (19,95 DM)

Handlerantraa

und Memory Cards

DREALLGAST
DC MODCHIP=69,33 DM

Grundgerat 494,99 DM
Controller .. 59,95 DM
Visual Memory 59,95 DM
Vibration-Pack 49,25 DM

Keyboard 59,95DM
Lenkrad 129,95 DM
4MB VMU 79,99 DM
Lightgun 89,99 DM
RGB Kab 19,99 DM
Buggy Heat 69,99 DM
Dynumnl'etop . ,99 DM
Incomming = 6 M
Resident Evil 99,99 DM
Ready 2 I!l.lmkL 89,99 DM
ReVolt 89,99 DM

Sega Rally A 69.99DM |
Shadowman 89,99 DM

Soul Calibur 99,99 DM

Toy Commander 69,99 DM

(o. Inhalt)

}29,99]DM|

PORTOFREI

*
[EEINE PORTOKOSTEN
Sparen Sie sich die Portogebihren (9,50 DM) -

Wir liefern alle Produkte mit dem Zusatz
“Portofrei!” OHNE Portogebuhren aus I

=1 2 = %

1MB Hille  GB Deluxe RF Unit
->2,49DM -> 99,00 DM .> 24,99 DM
Game Buster CDRloder Shockhammer
=> 89,99 DM -> 69,00 DM .> 79,99 DM
CD-Sony HilleCybershock P. Movie Card
->499DM -> 5499 DM .> 99,00 DM
CD-Leerhille Game Station
=>1,99DM -> 49,00 DM




W Das Streckendesign wirkt selbst im friihen Stadium sehr
ausgereift und steht Gran Turismo in nichts nach.

Vanishing Point gibt euch die Gelegenheit, nicht nur neue
Kisten zu steuern.

18°56"51

] Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: 2. Quartal 2000 | Entwickler: Clockwork Games | Schwierigkeitsgrad: kA.

Acclaim steht nicht gerade fiir
Rennspiel-Klassiker. Doch
nach Erfolgen mit Shadow
Man bzw. diversen Wrestling-
Titeln beginnt fiir die Coder
nun eine neue Zeitrechnung.

I Wohl kein anderes Genre als
das der Racing-Games, wo hoch-
gepowerte PKW im Vordergrund
stehen, bt auf den Grofteil der
Zockerschaft eine derart riesige
Anziehungskraft aus. Mit
Vanishing Point betritt ein neuer
Aspirant die Blihne der Play-
Station, und dies im Falirwasser
diverser Perlen der Marke GT 2
oder der Ridge-Racer-Serie.

W Gameplay: Um Racer-Fans
heutzutage noch berauschende
Action zu bieten, muss man

=fr

iléﬁis‘liiijoint

wahlweise auf die technische
Brillanz eines Ridge Racer Type
4 oder aber auf die geniale
Verbindung zwischen Technik
und Umfang, siehe GT 2, set-
zen. Clockwork Games versucht
genau hier anzusetzen. Zwar
gelingt es den Machern nicht,
die Opulenz eines Gran Turis-
mo 2 zu erreichen, dennoch
fahrt man mit einer Zahl von
zwdlf Strecken ein Uberdurch-
schnittliches Angebot ins Feld.
Gleiches gilt fur die verfiig-
baren Wagen. Im Rahmen der
angestrebten Zahl von 32 Vehi-
keln sind bislang ca. 10 Modelle
bestdtigt. Zusatzlich zu einem
Ford Mustang stehen ein Austin
Mini oder ein Lincoln Town Car
einsteigebereit. Fast schon zum
guten Ton gehdrt mittler-

™ Motorsport-Fans diirfen aufatmen: Dodges Glanzstiick, die ziigellose und schwer zu be-
herrschende Viper, befindet sich ebenfalls im weitldufigen Aufgebot der Boliden.

& Wer zu schnell um die Kurven brettert und dabei noch die Randbegrenzung touchiert, hebt
ungewollterweise ab.

LY Flaustation
Mrz 2000 A

weile die Option, eure PKW in
allen relevanten Punkten zu
tunen. Ferner gesellt sich zu
den aus Racern allesamt be-
kannten Modi ein neuer, der so
genannte Stunt Mode, mit
insgesamt 13 verschiedenen
Méglichkeiten, eure Nerven zu
maltrdtieren. Rasante Betati-
gungen vom Long Jump bis hin
zum verheipungsvollen Hump
Back Relay oder dem Triple
Crisscross bieten nicht nur
dem Hobby-Evil-Knevel ein
weites Feld an brachialer
Action.

¥ Technik: Die Starke liegt
klar in einer ausgekliigelten
Fahrphysik. 150 verschiedene
Variablen, von der Ubersetzung
bis hin zum Grip, wirken direkt
aufeinander ein. Hinzu gesellt
sich ein authentisches
Schadensmodell, welches
unfreiwillige Crashs visuell
sichtbar macht. Als Krénung

“Eine
Mischung, die
: konnte"

Der Lotus Ehse diirfte GT2-Fans bereits
ein Begriff sein. Trotz geringem Gewicht
besitzt diese Kiste unbandige Power.

Arcadelastige Rennen gegen CPU-Jungs sind vor-
programmiert.

VWs New Beetle gehdrt mittlerweile zum
quten Ton eines jeden Rennspiels und darf
auch hier nicht fehlen.

soll die Framerate konstante
30 Bilder bei bis zu zehn
Widersachern gleichzeitig
liefern. Und dies alles vor
einer Hintergrundkulisse, die
Canyons und Nacht-Kurse
nahezu fotorealistisch
darstellt.

M Fazit: Acclaim kénnte mit
Vanishing Point der grope Wurf
gelingen. Sollten alle geplanten
Features verwirklicht werden,
steht uns demnéachst ein
starker Mix aus Simulations-
und Arcade-Racer mit vielen
interessanten Spielmodi zur
Verflgung. (Tom S.)

Acclaim bietet ein Novum: Wann war es
schon einmal méglich, mit dem Bully iiber
den Asphalt zu heizen?

Ao Pso,c "Verheipungsvoller
oo /ic 4 Einstand im fir
U5 Acclaim unberilhrten
2 Racer-Genre"




Im unerbittlichen Kampf gegen den weltweiten Terrorismus brauchen wir Méanner wie Sie,
Ranger. Manner mit Nerven aus Stahl. Wir suchen einen echten Helden, der mit einer
Expertengruppe der besten Anti-Terror-Einheit den Extremisten die Stirn bietet. Wir suchen

den Besten. Sind Sie der Beste, Ranger? BEWEISEN SIE ES.

JETZT. AUF IHRER PLAYSTATION.

Wihlen Sie Tarnmodus oder den offenen Kampf gegen die Terroristen dieser Welt ¢ Realistische 360° -Action mit detaillierter 3D-Grafik
» Riesiges Arsenal aus High-Tech-Ausristung und konventionellen Feuerwaffen e Brilliante, dramatische Explosionen
und Animationen mittels Motion-Capture-Verfahren e Realistische Soundeffekte




Das Baseball-Genre bekommt Zu-
wachs aus dem Hause Squaresoft.

i Nach den USA ist proportional zur
Einwohnerzahl gesehen sicherlich
Japan das Land mit den meisten Base-
ball-Anhdngern. Somit erklart sich von
selbst, warum der RPG-Spezialist
Squaresoft sich diesem Sport widmet.

Alle Spieler und Teams entstammen der Echtzeit berechnete Schatten.
vergangenen Baseball-Saison. Die grafi-

sche Prasentation erinnert eher an eine
Fernsehaufzeichnung als an ein Video-
spiel. Somit diirfte Squares Titel nicht
nur Fans des Baseballs begeistern,
sondern auch Baseball-Muffel an den
Screen locken.

AL B l

& Unglaublich authentisch wirken die Bewegungen der real existierenden
Baseball-Spieler,

e’~ukunft h:

All Star Pro Wrestling

Square riittelt mit All Star Pro
Wrestling kréftig am Stuhl des
Genre-Leaders Acclaim. y :
Leider lassen sich bei All Star Pro
Wrestling nur japanische Recken anwahlen.

I Obwohl Squaresofts kommender
Wrestler aller Wahrscheinlichkeit nach
nicht den Weg nach Europa finden wird,
wollen wir aufgrund der grafischen nur Kampfer der japanischen Liga. Eine
Qualitaten auch auf All Star Pro Wrest- Lizenz der WWF oder WCW hétte den

ling eingehen. Die im Friihjahr in Japan  Titel sicherlich auch fiir Europder E e Y h S o AN

=

erscheinende Simulation bietet leider interessant gemacht. Die packende Atmosphare wurde durch grafische Schmankerl, wie aufwindig gestaltete
Lichteffekte, nachhaltig verdichtet.

Kain Morgan, der dem Kdnig des Reiches
Heingaria als Elite-Soldat dient. Morgan
soll das Schloss eines verfeindeten
Stammes infiltrieren und deren
Anfiihrer erledigen. Dass er dabei auf

Neben Armored Core 2 bastelt die reichlich Gegenwehr stdpt, versteht sich
| japanische Games-Company From Soft- von selbst. Aus der Ego-Perspektive

! | ware derzeit an dem vielversprechenden  werden gegnerische Schergen mit Hilfe
| Rollenspiel Eternal Ring. Der Spieler verschiedenartiger Beidhander vom

| schliipft dabei in die Rolle des Soldaten Screen gefeqt.

Jeder der Protagonisten verfiigt iiber individuelle Moves, die der Realitat entsprechen.

| 36 NHENEETT
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begonnen

Halo verspricht bombastische Grafik
und jede Menge Action.

Einer der Most-Wanted-PC-Titel wird
auch fiir Sonys kommendes Flaggschiff
umgesetzt. Der Action-Shooter Halo
lasst euch in die Rolle eines Cyborg-
Roboters schliipfen, der in den Kampf
gegen Aliens zieht. Ein Planet, der sich
fernab unserer Galaxie befindet, ist
Hauptschauplatz des Geschehens. [hr
steuert den Protagonisten aus der Third-
Person-Perspektive durch die sehr real
digitalisierten Spielewelten. Auf eurer
Reise {iber den Planeten stehen euch
diverse Fahrzeuge zur Verfiigung, mit

Nach dem schwachen Racing Lagoon
schickt Square einen neuen Racer
auf die virtuellen 128-Bit-Pisten.

| Ein erster Fahrbericht klingt schier

unglaublich: Squaresofts Renner Driving
Emotion Type - S beeindruckt das Spie-
lerauge noch mehr als Gran Turismo
2000. So flimmert aufsteigende heife
Luft noch authentischer iiber dem As-
phalt und die Reflexionen auf dem Lack
der Boliden im Sonnenlicht erscheinen
noch realer. In der Cockpit-Ansicht be-

wegen sich die Zeiger der Armatu-

ren und bei Lenkbewegungen dreht
der virtuelle Pilot am Steuerrad des

Fahrzeugs. Dem virtuellen Pisten-
schreck stehen Fahrzeuge der Automar-
ken Mitsubishi, Matsuda, Toyota, Nissan,
Subaru oder Honda zur Verfiigung. Ob
die Japaner auch an europdische bzw.
amerikanische Spieler gedacht haben,
die beispielsweise eine heipe Runde in

Gentlemen, start your engines! Der so genannte Driver's-Eye-Mode ermaglicht euch die

Sicht aus den Augen des Fahrers.

Noch nie wurde die 3D-Engine eines
Shooters so aufwandig gestaltet, wie es bei
Halo der Fall ist.

denen ihr weite Entfernungen zu Land
und zu Wasser zuriicklegt. Schlagkrafti-
ge Waffensysteme erméglichen euch das
Vernichten sehr intelligent agierender
Feinde, auf die der Spieler wahrend der
Reisen trifft. Angestrebter Verdffent-
lichungstermin in den USA ist das vierte
Quartal dieses Jahres.

einem Ford KA unternehmen wollen, 1.0%6
steht jedoch noch in den Sternen. Ganz roraLnimk
sicher ist jedoch, dass kein Rennspiel- Lar T
Liebhaber aufgrund der Race- i - W -
Highlights Ridge Racer V,
6T 2000 und Driving
Emotion Type - S an
der PlayStation 2
vorbeikommen wird.

 Die Landschaften wirken noch eindrucks-
voller als die Hintergriinde von GT 2000.

" Der Splitscreen des Zweispieler-Modus
Iasst sich auchvertikal teilen.

® Der Charakter des Action-Shooters wird aus der Third-Person-Ansicht gesteuert. Die
Kameraperspektive wechselt dabei automatisch in die optimale Position.

Playstation IEL
A

Mrz 2000
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M Rampage Through Time
lautet der dritte Teil der
Zerstdrungsorgie aus dem
Hause Midway. Laut Ent-
wickler soll das Sequel be-
reits am 21. Juni in ameri-
kanischen Software-Stores
erhaltlich sein.

M Einige ehemalige Pro-
grammierer der Singletrac-
Softwareschmiede, die sich
fur Titel wie Jet Moto, Criti-
cal Depth oder Twisted Me-
tal verantwortlich zeigten,
haben ein neues Unter-
nehmen namens Incognito
Entertainment gegriindet.
Man munkelt, dass die Coder
schon seit einiger Zeit flei-
Big an neuen Titeln fir die
PlayStation 2 werkeln.

M Lucas Arts und Raven
sollen Gertchten zufolge be-
reits an ersten PlayStation2-
Titeln arbeiten.

B Nach Angaben von Sony
Computer Entertainment hat
das Unternehmen weltweit
bereits 70,4 Millionen Play-
Stations verkauft. Das Geréat
Ubertraf bereits im Sommer
letzten Jahres die bisherige
Rekord-Verkaufsmarke von
Nintendos NES, das insge-
samt 61,3 Millionen Mal an
den Mann bzw. die Frau
gebracht werden konnte.

M Im Vorfeld der Verdffent-
lichung der PlayStation 2 in
Japan gehen Analysten
davon aus, dass wesentlich
mehr Konsolen durchver-
kauft werden als urspriing-
lich angenommen. Innerhalb
der ersten Verkaufswoche
gehen demnach etwa drei
Millionen Einheiten Gber die
dortigen Ladentische.

M Die Schmiede Edge of
Reality entwickelte bislang
lediglich Titel fir Nintendos
64-Bitter. In Zukunft jedoch
scheinen die Coder auch
Sonys neues Flaggschiff zu
unterstitzen. So besagen
Gerlchte, dass Edge of
Reality derzeit an einem
Action-Adventure fir die
PlayStation 2 basteln.

| 38 [GENE R
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Street Fighter Ex

M Der zweite Ex-Auftritt der SF-
Serie auf der PS entfiihrt euch wie
schon der Vorganger in die dritte
Dimension. Insgesamt 24 unter-
schiedliche Kampfer stehen euch
zur Auswahl. Angelangt in der
Arena zeigt sich jedoch, dass nur
die Polygon-Charaktere sowie die
haufigen Kameraschwenks eine
Dreidimensionalitat aufweisen. Ein
Ausweichen in die Tiefe der Arena
ist hingegen leider noch immer
nicht méglich. Insofern unter-
scheidet sich das Gameplay des
"3D"-Kloppers keineswegs von
dem Spielablauf seiner zwei-
dimensionalen Verwandtschaft.
Neu sind die im Sequel enthalte-
nen Bonusspielchen zwischen den
Fights. Hier misst ihr zum Beispiel
einen gegnerischen Fighter mit
Specials eindecken. Ganz anders
scheint es sich mit Capcoms
erstem PlayStation2-Beat'emUp
Street Fighter EX 3 zu verhalten.
Nicht nur dass die grafische

I Der erste PS2-SF-Klopper soll dem Spieler
auch das Ausweichen in die Tiefe mdglich ma-
chen. Neben der spielerischen Neuerung wurde
die Grafik-Engine natdirlich aufgebohrt.

2 Plus (PS) und Street Fighter EX 3 (PS 2)

Der Street-Fighter-
Wahn kennt kein Ende!

Prasentation mit dem Vorzeige-
prugler Tekken Tag Tournament
mitzuhalten

scheint,
sondern < )
auchin =L

puncto Gameplay
wollen die Entwickler eini-
ges verdandern. So wurden
die Recken komplett in die
dritte Dimension ver-
frachtet, wodurch ein
Ausweichen zur Seite
mdglich ist.

M Die 22-jahrige Ming Tran spielt
leidenschaftlich gern Street
Fighter. Auf einen Fight gegen die
flinke Japanerin liep sich daher

‘ keiner unserer Redakteure ein.

= ie graf\'scheﬁ Spec
noch gelungener als im Vorganger.

. Sm e
M Leider dhnelt der Spielablauf noch immer
dem des zweidimensionalen SF-Inhouse-
Produkts.

GT Interactive ldsst'was springen!
} J

Gewinnspiel

GT Interactive spendiert 5x
Ruff & Tumble (PS), 5x War of the
Worlds (PS) sowie 5x den ge-
nialen Soundtrack zu War of the
Worlds! Diese Scheiben verlosen
wir. Was ihr dafir tun miisst?
Ganz einfach: Ruft uns unter

* Dieser Service ko~
2 stet euch maximal
ry 1,80 DM pro Anruf.
Leider konnen aus
technischen Griin-
den nur Anrufer
aus Deutschland
diesen Service nut-
zen.

0190/5958563* an und ver-
ratet uns, wer der Autor von War
of the Worlds war. Wie immer ist
der Rechtsweg ausgeschlossen.



Ridge Racer V (PS 2)
Namco gibt Voligas!

® Im Gegensatz zum Mega-
Klopper Tekken Tag Tournament
dirfte der finfte Teil der Renn-
spiel-Saga Ridge Racer bereits
zum Verkaufsstart der Play-
Station 2 in Japan erhéltlich
sein. Namco liep verlauten, dass
man sogar die Inhouse-Eingabe-
gerdte NegCon und JogCon un-
terstiitzen wird. Somit wird der
Traum vieler PlayStation-Spieler
wahr, denn mit dem NegCon
liefen sich die Flitzer definitiv

M Piinktlich zum Japan-Release der PS 2 wird
Ridge Racer V an den Start gehen.

I Natdirlich bietet auch der fiinfte Teil der
Saga die beliebten Kopf-an-Kopf-Duelle.

am schnellsten tber die Pisten
scheuchen. Uber die Anzahl der
Fahrzeuge schweigt man sich
hingegen noch aus. Fest steht
nur, dass auch im Sequel keine

real existierenden Fahrzeuge
Uber die Pisten donnern werden,
sondern dass alle Boliden der
Fantasie der Programmierer
entstammen.

Square Millennium

Ein Software-Riese betritt
das nachste Jahrtausend

M Es war wie erwartet die Mega-
Veranstaltung. Am 29. Januar
lud Squaresoft ca. 5000 Journa-
listen in das National Convention
Centre nach Yokohama. Dort
prasentierte der Rollenspiel-
Gigant mehr als nur sein Line-up
der kommenden Monate. Neben
den PS2-Titeln The Bouncer,
Baseball - The End of the Cen-
tury, All Star Pro Wrestling und
Driving Emotion Type S prdsen-
tierte Square-Sprecher Hironobu
Sakaguchi das zukiinftige

M Erstmals war es mdglich, den neuen Square-
Racer Emotion Driving Type S zu zocken.

aktuellsten Sportnachrichten
oder eine Chat-Sektion, dank
der ihr mit Square-Fans
aus aller Welt fach-
simpeln dirft.
Interent-Vorhaben
der Schmiede. So
soll es den Spie-
lern von Final Fan-
tasy X endlich még-
lich sein, via Online-
Gaming gegeneinander
in einer riesigen Welt anzu-
treten. Ihr PlayOnline-Konzept
unterstitzt jedoch nicht nur das
Zocken im Internet, sondern bie-
tet dem PS2-User viele interes-
sante Informationen, wie die
neusten Musik-Charts, die

I Final Fantasy X wird sogar via Internet
spielbar sein.

M Artdink hat einen Play-
Station2-Titel namens
Buchigire Kongou angekiin-
digt. Bereits im Friihjahr soll
das Action-Game in Japan
ausgeliefert werden. Uber
den Inhalt des Spieles kann
derzeit leider noch keine kon-
krete Aussage getdtigt wer-
den. Es scheint jedoch, dass
ihr bei Buchigire Kongou die
Charaktere aus einer Third-
Person-Perspektive steuert
und Gegner mit Hilfe von
Gegenstanden oder Fahr-
Zzeugen vom Screen putzt.

M Schlechte Nachrichten fir
alle japanischen PlayStation-
2-Fans: Geriichte besagen,
dass sich der Release der
neuen Wunderkonsole ver-
schieben wird.

B Jikkyou World Soccer
2000 aus dem Hause Konami
soll in Japan plinktlich zum
PlayStation2-Launch am 4.
Marz auf den Markt kommen.
Dabei soll die Software-
schmiede sogar die Original-
Lizenzen von mehr als 100
Fupballmannschaften er-
standen haben.

M Jaleco lasst die Puppen
tanzen! Rechtzeitig zum Play-
station2-Release will die
Schmiede ein Musikspiel
namens Stepping Selection
auf zwei CD-ROMs veroffent-
lichen. Der Soundtrack soll
unter anderem Songs wie
.Larger than life” (BSB) oder
.Baby one more time"
(Britney Spears) enthalten.

Der Elektro Schocker fiir den
toughen Videospieler...

(S o )

1. Tomb Raider IV 1. Gran Turismo 2 1. Gran Turismo 2

2. FIFA 2000 2. Tomorrow Never Dies 2. Parasite Eve 2

3. Jade Cocoon 3. Tony Hawk's Skateboarding 3. Momotarou Electric Railway
4. Tony Hawk's Skateboarding 4. NBA Live 2000 4. Crash Team Racing

5. Dino Crisis 5. Gran Turismo 5. Dekotora Legend 2

EENER 39 |
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feiern Sie mit: Besteﬂungen mit
Artikeln, die mit .- gekenn-
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r’ | Final Stage Regelwerk

Eine grofie Herausforderung wartet auf dich!

Mit den 18 Karten der Méarz-
Ausgabe solltet ihr nun endlich
mit einer vierreihigen Pyramide
spielen kénnen! Dank eurer
Charakter-Anregungen haben wir
auch diesmal wieder sehr interes-
sante Karten dabei. Macht weiter
s0, denn dann wird Final Stage
noch lange Zeit der PSG beiliegen.

Final Stage Spielregeln
Final Stage ist ein Sammel-Karten-
spiel flir zwei Spieler, Es wird
neben den Final-Stage-Spielkarten
mindestens ein normaler sechs-
seitiger Spielwirfel bendtigt.

W Spielprinzip

Jeder Spieler hat eine Pyramide
aus verdeckten Karten vor sich
liegen. Sie symbolisiert das Video-
spiel, durch das sich der Gegen-
spieler hindurchkampfen muss. Die
Spitze der Pyramide stellt den
Endgegner dar. Die Helden ver-
suchen nun im Laufe des Spiels die
gegnerischen Reihen der Pyrami-
de nacheinander zu absolvieren,
um schlieplich den Endgegner zu
besiegen.

W Ziel des Spiels

Besiegt den Endgegner eures
Gegenspielers, bevor er euren in
die Finger bekommt!

I Spielvorbereitung

Bevor die Spielkarten fiir beide
aussortiert werden, einigen sich
beide Spieler auf die Grofe der
Pyramide. Sie sollte mindestens
aus drei zueinander versetzten
Reihen bestehen, wobei eine
gréBere Anzahl von Reihen eine
langere Spieldauer garantiert. Wir
empfehlen flir erste Probespiele
drei Reihen, spéter sollten es je-
doch mindestens vier oder fiinf
sein.

Dementsprechend wahlen beide
Spieler nach eigenem Ermessen
die bendtigte Anzahl von Karten
(siehe Tabelle) aus ihrem persdn-
lichen Vorrat aus, wobei keine
Karte doppelt vorkommen darf.

Kartenverteilung |
[6rape der Pyramiden- Helden-

Karten pro
|Pyramide Karten Karten Spieler
3 Reihen 6 6 12
4 Reihen 10 10 20
S Reihen 15 15 30
6 Reihen 21 21 42

ayStation
- A

Nun teilen beide Spieler ihre Kar-
ten nach eigenen Vorstellungen
jeweils in zwei gleich grofe Stapel
auf. Mit dem einen Stapel wird die
Pyramide gelegt, die anderen
Karten verbleiben gemischt als
Helden-Karten auf einem Stapel
neben der Pyramide.

Alle Karten sollten fur den Gegner
verdeckt bleiben.

W Der Aufbau der Pyramide

Die Pyramiden werden aus zuein-
ander versetzten Reihen mit ver-
deckten Karten gebildet. Die Spitze
zeigt zum jeweiligen Besitzer. Je-
dem Spieler steht es frei, seine Py-
ramide nach eigenem Gutdlinken
zu gestalten. Wahrend des Spiels
darf man Ubrigens die Karten sei-
ner eigenen Pyramide einsehen.

[Spieler 1] [Helden-Pool Spieler 1]

Spieler 2| [Helden-Pool Spieler 2|

M Spielbeginn

Wurden beide Pyramiden aufge-
baut, ziehen die Spieler die oberste
verdeckte Karte von ihrem Helden-
Karten-Stapel (fortan Pool ge-
nannt) offen auf den Tisch. Derje-
nige mit dem niedrigsten Angriffs-
wert (Dreieck-Symbol) beginnt. Bei
Gleichstand wird eine weitere
Karte aufgedeckt, so lange, bis ein
Starter feststeht.

Beide Spieler nehmen nun weitere
Karten zusatzlich zu den bereits

aufgedeckten von oben vom Pool
auf, bis jeder vier Helden-Karten
auf der Hand hat. Diese Karten
sollten dem Gegner nicht gezeigt
werden.

B Der Spielzug

Der Starter darf nun mit einem
beliebigen Helden von der Hand
eine beliebige Karte der ersten
Reihe der gegnerischen Pyramide
angreifen. Hierzu legt er seine
Helden-Karte offen auf den Tisch
und bestimmt die Karte, die er
anzugreifen gedenkt. Der Gegner
dreht diese Karte um und es
kommt zum Kampf.

M Der Kampf: Angriff

Jede Karte hat einen Angriffswert
(Dreieck), einen Verteidigungswert
(Quadrat) und manchmal einen
Bonuswert (Kreis).

Der Spieler, der den Angriff einge-
leitet hat, wiirfelt nun mit einem
Wirfel und addiert die Augenzahl
zu seinem Angriffswert der Hel-
den-Karte. Der Pyramiden-Vertei-
diger wiirfelt ebenfalls mit einem
Wirfel und addiert das Ergebnis zu
seinem Verteidigungswert,

Angriff
auf die Pyramide

Angreifer Verteullger
Helden-Karte

A
3] s s+

Nun werden beide Endergebnisse
miteinander verglichen. Daraus
kénnen drei Spielsituationen ent-
stehen:

Der Held siegt

Ist der Wert des Angreifers hoher,
hat er den Verteidiger besiegt und
die Pyramiden-Karte wird augen-
blicklich aus dem Spiel genommen.
Die Helden-Karte geht zu unterst
zuriick in den Pool.

Der Held verliert

Ist der Wert des Angreifers kleiner
oder gleich, muss nun der Verteidi-
ger seinerseits versuchen, den Hel-
den zu besiegen. So kommt es zur
Revanche innerhalb des Kampfes.
Unentschieden

Treffen zwei identische Spielkarten
(gleiche Sammelnummer) auf-
einander, endet der Kampf
automatisch unentschieden. Der
Verteidiger wird wieder verdeckt
auf seinen urspriinglichen Platz
gelegt und der Held wandert zu
unterst zuriick in den Pool.

¥ Der Kampf: Revanche

Es kommt zwischen dem Helden
und der Pyramiden-Karte zum
Rollentausch. Die Pyramiden-Figur
wird zum Angreifer und der Held
zum Verteidiger. So wiirfelt man

fur die attackierende Pyramiden-
Figur auf ihren Angriffswert und

der Spieler der Helden-Karte auf
Verteidigung.

Revanche
Gegenschlag der Pyramiden-Karte

Verteidiger Angrelfer
Helden-Karte

A*A
s 38

Daraus kdnnen sich zwei verschie-
dene Spielsituationen ergeben:
Die Revanche ist nicht erfolgreich
Ist der Wert der Pyramiden-Figur
kleiner oder gleich, wird diese
Karte wieder verdeckt und auf
ihren urspriinglichen Platz gelegt,
wdhrend der Held zu unterst
zuriick in den Pool geht.

Die Revanche ist erfolgreich

Ist der Wert der Pyramiden-Figur
héher, wurde der Held bezwungen
und muss sofort aus dem Spiel ge-
nommen werden. Die Pyramiden-
Figur wird wieder verdeckt und auf
ihren urspringlichen Platz gelegt.

M Nach jedem Kampf

Der Angreifer der Pyramide darf
ubrigens, nachdem er einen
Helden eingesetzt hat, die oberste
Karte vom Pool aufnehmen, um
stdndig mindestens vier davon auf
der Hand zu haben.

Nach jedem Kampf wechselt das
Zugrecht und der andere Spieler
darf nun seinerseits die gegneri-
sche Pyramide attackieren.

M Die Pyramide knacken

Immer wenn ein Pyramiden-Ver-
teidiger entfernt wurde, gilt diese
Stage (Pyramiden-Reihe) des Vi-
deospiels als bestanden, wobei die
anderen Karten weiterhin verdeckt
in der Pyramide liegen bleiben.
Beim ndchsten Angriff darf also
auch die dahinter liegende Stage
angegriffen werden, allerdings nur
diese Karten, an denen man einen
Helden in die Pyramidenform anle-
gen kdnnte und sich die schmalen
Kanten der Karten beriihren. So
arbeitet sich der Angreifer Zug fir
Zug und Karte flr Karte vom Pyra-
midenboden bis zur Spitze syste-
matisch zum Endgegner vor.

M Farbenlehre

Die Wert-Symbole der Final-Stage-
Karten sind mit sechs unterschied-
lichen Farben unterlegt, wobei
immer zwei ein gegensatzliches
Farbpaar bilden:

WeiB - Schwarz

Gelb - Blau

Rot - Griin

Die gegensatzlichen Farbpaare
stellen Feindschaften dar. Karten
mit der gleichen Farbe sind
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Die Pyramide knacken
Alle dunklen Karten sind angreifbar

befreundet. Alle anderen Farb-
kombinationen sind neutral.

M Das Bonus-Kreis-Symbol

Viele Karten haben neben einem
Angriffs- und Verteidigungswert
noch ein Kreissymbol. Dies stellt in
bestimmten Fallen einen Bonus
auf Angriff (Zahl links) und/oder
Verteidigung (Zahl rechts) dar.

M Unterstitzung

Wird eine Karte in der Pyramide
angegriffen, darf diese, bevor ge-
wirfelt wurde, eine angrenzende
befreundete Karte zur Unterstut-
zung heranziehen. Wird beispiels-
weise eine blaue Karte attackiert,
darf der Verteidiger eine angren-
zende weitere blaue Karte auf-
decken und den dort vermerkten
Verteidigungsbonus (rechte Zahl
im Kreissymbol) zu der eigentli-
chen Verteidigerkarte hinzu addie-
ren. Kommt es zur Revanche, darf

Unterstiitzung dgurch
angrenzende Karten gleicher Farbe

Spezielle Situation
durch Sonderkarten :

Angrenzende lIarte”\'erteidlqer
in Pyramide Pyramide

Internet-Adresse —

Pad Man

Der fleuste Gamer der \Velt

www.finalstage.de

Pad Man darf von keinen gelben Karten
angegriffen werden. Ein solcher Kampf endet
automatisch unentschieden.

PSG-Comic
: Ente
100%ig - PlayStation Games

die Pyramiden-Karte entsprechend
einen eventuellen Angriffsbonus
(linke Zahl) hinzu addieren.

Die Unterstiitzungskarte wird nach
einem Kampf immer verdeckt auf
ihren Platz zurilickgelegt.

M Feindschaft

Kampfen zwei Karten mit gegen-
satzlichen Farben gegeneinander,
erhalten beide Karten den eigenen
Bonus (falls sie einen haben) auf
Angriff und Verteidigung ent-
sprechend ihrem Kreissymbol.
Auch hier wird die linke Zahl zum
Angriffswert und die rechte zum
Verteidigungswert addiert.

Eglli,l‘sghswglr‘z?!}thrﬁn. gelb/blau

Angreifer |Verteidiger

A
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Ubrigens kann es passieren, dass
eine Feindschaft und eine Unter-
stlitzung gleichzeitig eintritt und
mehrere Boni zusammenfallen.

M Spionage

Anstelle eines Angriffs durch einen
Helden kann sich der Spieler auch
auf die Spionage einer Karte kon-
zentrieren. Es dirfen jedoch nur
die Karten ausspioniert werden,
die er auch angreifen dirfte. Das
bedeutet, er sagt seinem Gegner
"Spionage” und deutet auf die
Karte der Pyramide, die er einse-
hen will. Nachdem er sie studieren
konnte, wird sie wieder verdeckt
auf ihren Platz gelegt und das Zug-
recht wechselt.

Kartennummer fiir

Heldenportrait

Die Final-Stage-Karten sind alle
nach demselben Muster gestrickt.
Alle haben Angriffs- und Verteidi-
gungs-Werte, die sie voneinander
unterscheiden. Je héher der Wert
der Symbole ist, um so starker ist
die Karte. Jedoch sind hohe Werte
nicht alles, denn die Bonus- und
Sonder-Fahigkeiten sind es, die
den Sieg bei Final Stage bringen.
Man sollte vor einer Partie also
immer genau abwdgen, welche
Karten in die Pyramide wandern
und welche Karten die Helden sein
sollen. Denn Final Stage bietet
mehr Strategie, als man vielleicht
.|auf den ersten Blick vermutet.

—Spieleinformation

Wichtig: Der Endgegner darf nicht
ausspioniert werden.

M Continues

Jedem Spieler stehen drei Conti-
nues wahrend eines Spiels zur
Verfligung, die er entweder zum
Retten eines Helden oder seines
Endgegners einsetzen kann. Hat
der Spieler bei einer Helden-Karte
ein Continue genutzt, wird die Hel-
den-Karte nicht entfernt, sondern
wieder zu unterst zurlick in den
Pool gelegt. Setzt der Spieler beim
Endgegner ein Continue ein, wird
dieser nicht entfernt, sondern wird
wieder verdeckt auf seinen Platz
gelegt und das Spiel fortgesetzt.

M Verlust aller Heldenkarten

Hat ein Spieler alle seine Helden-
Karten aufgebraucht, hat er sein
Angriffsrecht verwirkt und kann
sich nur noch verteidigen.

M Spielende

Das Spiel endet sofort, wenn ein
Endgegner besiegt wurde und der
Spieler keine Continues mehr hat.
Haben beide Spieler keine Helden
mehr zur Verfligung, endet der
Wettstreit unentschieden.

M Besondere Karten-Fahigkeiten
Viele Karten haben weitere be-
sondere Fahigkeiten, die das Spiel
direkt beeinflussen. Diese Ausnah-
meregelungen setzen teilweise die
hier aufgeflihrten Regeln aufer
Kraft. Sie durfen immer nur dann
eingesetzt werden, wenn die Karte
reguldr ausgespielt wird, also als
Helden-Karte oder Pyramiden-Ver-
teidiger. Es sei denn, die Karte sagt
ausdriicklich etwas anderes.

Weitere Informationen gibt es im
Internet unter: www.finalstage.de

Viel Spap bei Final Stage wiinscht
euch euer PSG-Team!

Wir wiirden gerne eure Meinung und
Anregungen zu Final Stage erfahren.
Welche Charaktere wollt ihr haben?
Oder habt ihr Vorschidge fiir beson-
Vithitfe wid dieses Kartenspiel s
Miti zum
Dauerspap!

Karten in dieser PSG
(18 Karten, 3/00)

# | Charakter A V[ B [SF|Status
037/ Afro Thunder 3(3lon] |c
038| Squall 6|3 x|c
039 Andys Hund 2(2|1o|x|c
040| Andy 3|2 c
041/ Leeloo 41 x |¢c
042| Sir Fortesque 3(3|10(x|C
043| Pac Man 3(1] 0/2 c
044| Harry Manson |3 | 3| 1A c
045| Raziel 43| 0f1|x |C
046| Alex 3(3(1n c
047| Nemesis 6|5 x |C
048 Liquid Snake 4|4 x|c
049| Psycho Mantis (3 | 3| 0/1 |x |C
050| Ralph 3(2|0)| |c
051| Voldo 3(3(o0n|x|c
052| Sniper Wolf 51| 0/2|x |C
053| Barret 4|2 c
054| Pad Man 43|01 |x |C

( 4
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| So wird getestet

Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Maaglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "gut”, "sehr qut” sowie "su-
per”.

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung her-
ausspringt. Bei Soundeffekten sind vor
allem der Realismus und der Abwechs-
lungsreichtum wichtig. Die Einstufung
erfolgt ebenfalls in den Abstufungen
“schlecht”, "dirftig”, "mittel”, "gut”,
"sehr gut” sowie "super".

: Plag

-~ AN

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mapgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind vor
allem die Spielbarkeit, Dauermotivation so-
wie Einfallsreichtum. Nur Titel mit einer
Prozentwertung von mindestens 85 % er-
halten das begehrte Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem in
den Rubriken Action, Atmosphare, Strate-
gie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Simu-
lation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeutet
beispielsweise keinerlei Adventure-Flair,
wahrend ein Rollenspiel wie Final Fantasy
Vilin dieser Einstufung natiirlich drei oran-
gene Punkte verdient hat.

Symbolerklarung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

O

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

) 3

Mouse: Dieses PC-typische Einga-

begerdt wird vor allem bei Strate-
gie-Spielen a la Command & Con-

quer hdufig eingesetzt.

(=)

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

@

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memary-Card sichern.

Station

Dual-Shock-Controller: Durch ein /3 2
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch

kann diese Funktion nur genutzt
werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher
anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

Spiel die PocketStation, so las-
sen sich Spielstande auf Sonys
kleinem Peripheriegerat unterschied-
lich nutzen. In manchen Priigelspielen
diirft ihr eure Kampfer auf der Pocket-
Station trainieren, so dass sie an-

schlieend iiber vollkommen neue Mo-
ves verfiigen.

PocketStation: Unterstiitzt ein

Das Wertungssystem

0% -

2 50/ Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen die-
0 « ser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark eine

herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente er-
reichen ein wertungstechnisches MittelmaB. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

26% - 50%:

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Standard
heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche Mangel

in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

51% -

750/ . Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
0 kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser

Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable di-
gitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Semit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

7 60/ ] 0 0 0/ Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 O. sammlung. Vor allem ab der 80er-Region

setzen die Produkte oftmals neue Mapstébe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet” fiir besonders gelungene Titel.
Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- /
schrankte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt. i

a6 Playsrahun
Mrz 2000

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die-Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

- 90%

I +sehr gute Grafik-Engine

Action “m Geschick =m
Strategie "m Simulation '
Abentever W Atmosphdre M

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
9 40/0 Metal Gear Solid 12/99

+fulminante Spieltiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- 2u kurze Spieldauer

Soul Reaver:

93% Legacy of Kain 1/98

+ liberragende Grafik-Engine
+verdammt guter Vorspann
- Zu wenig Speichermdglichkeiten

Tomb Raider
The Last Revelation ~ 1/00

+intelligente Gegner
- gewdhnungsbediirftige Steuerung

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe; dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

super durchschnittlich

sehr gut super
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Spielt zur Zeit:
1. South Park Chef’s Luv Shack
2. 5peed Freaks

3. Gran Turismo 2

Hort zur Zeit:
1. das Gemecker von Gunther

2. Moby - Why does my heart feel so bad
3. Lenny Kravitz - | belong to you

Schaut zur Zeit:
1. auf den Monitor
2. South Park der Film (unbeschnitten)

3. Alley McBeal :
ey McBea Lf&
Bjorus Favoriteu

Spielt zur Zeit:

1.am G4 (Apple Mac) herum
2. Kontrolifelder (G4)

3. Systemerweiterungen (G4)

Hart zur Zeit:

1. Startsound (G4)

2. mp3-Sounds (6G4)

3. Klangsammiung (G4)

Schaut zur Zeit:

1. QuickTime-Movies (64)

2. dass er wieder gesund wird...
3. wieder mal anders aus...

Uures Favorifeu

Spielt zur Zeit:

1. Wip3out

2. Gran Turismo 2

3. Resident Evil 3: Nemesis

Hort zur Zeit:
1. Artful Dodgers - Re-Rewind (the crowd says)
2. Kelis - I hate you right now
3. Tom Novy - Now or never

Schaut zur Zeit:

1. American Beauty
2. Deep Blue Sea

3. Ingo Appelt Show

Petas Favoriteu

Spielt zur Zeit:

1. Gran Turismo 2

2. Tony Hawk's SB

3. RC Stunt Copter

Wt zur Zelt: Wertungs-Countdown

1. Artful Dodger - Re-Rewind (the crowd says) Titel Seite Genre Vertrieb Wertung

2. Four-Music-Stuff :

3. Nena - Nur getréumt (0ld-School) DUnE A el S T R R Strategie .. i ivisers s, BALG ittt o St e s 92%
L T A e R A AT L RE R Shoot'emUp.......0..oeeuees SOED: om s S 91%

Schaut zur Zelt: Colony Wars: Red Sun 0| p

1. American Beauty 1SS Pro Evolution

2.13" Warrior (us-DVD) j .

3. 611 + Rippers Delight Special VCD Edition Resident Evil 3: Nemesis...........ccevviveeinnnns 680 R Action-Adventure............. B S s 81%

/ IS5 PrO EVOIIEION: s o et s st s

Guafém Favoritex Rally Championship. . ......

Spielt zur Zeit Road Rash Jailbreak . .

1.indiziert Rollcage Stage i .....

2. Rainbow Six

3. Road RashJailbreak International Track & Field2 ............... I et T e At s et UL L) LA R R 75%

Hort zur Zeit: Bundesliga 2000 - Der Fupball Manager T e Al S et o 1 A I A 00 o e ks T4%

1. Rodelheimer Hartreime AT MEE 3D e W S e O L S e o S DO TBITIES ik sthas 4 st i m o i 65%

2. 00000omph!l! (kreuz und quer) : ;

3. Depeche Mode Cover-CD Die Hard Trilogy 2 ........occevennnnn e T e e e e e e A R e 60%
e e L R e e Rt e e o o L S IRl S S R T o e e e e 58%

Schaut zur Zeit: Spec0ps........ % e

1. VD von Argento, die man nicht nennen darf Fighting Force 2 T e e e 54%

2. DVD von Romero, die man nicht nennen darf

3. ABug's Life (YEAH!) Aufohaln Raser @ o e s s T A TR S RSl R e halle T LG 8%

PlayStation 4
A

Mrz 2000
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lediglich als rote oder griine Lichtblitze
dargestellt.

Bei der Programmierung des
dritten Teils machte das Coder-
Team aus Leeds keine halben
Sachen und vollzog sowohl eine
technische Rundumerneuerung
als auch eine gravierende
Anderung des Spielkonzepts
und Designs, stets darauf be-
dacht, dass der Spielspap nicht
zu kurz kommt, denn ein
Science~Fiction-Shooter, der
keine Freude aufkommen ldsst,
ist schiieplich ungefihr so
schmackhaft wie ein griiner
Salat ohne Dressing.

¥ Die mangelnde Weitsicht auf den

Planetenoberflachen stort zwar noch etwas
den optischen Genuss, jedoch sind die Welt-
all-Missionen ohnehin weit in der (berzahl.

% Im Schatten eines riesigen Planeten
sehen Lasersalven gleich doppelt schon
aus.

2%

In dieser Mission gilt es, einer Stérsonde auf ihrem verworrenen Kurs hauteng zu folgen,
bis sie sich in Kamikaze-Manier auf das feindliche Mutterschiff stiirzt.

2aengeg)

T 23T®S ayn TO0:TT 0002°T0'¥Z E€auswnyoq

S[.)-i.é-l-t-!.raﬂ.faiﬂ: 1] Entwickler Pqu@ﬁs |

I Die acht verschiedenen Raumschiffe

unterscheiden sich in den Bereichen Schild-
und Rumpfstérke sowie in Geschwindigkeit y ; '
und Handling. : L / 1

i Frei nach dem Motto: “Neue
Besen kehren qut” wechselte
nach der Fertigstellung des sehr
erfolgreichen Colony Wars:
Vengeance das verantwortliche
Programmiererteam, so dass das
Studio in Leeds vor eine ganzlich
ungewohnte Aufgabe gestellt war.
Interessanterweise begniigten
sich die Jungs nicht nur damit,
einige Schonheitsoperationen
durchzufiihren und dem Spieler
eine Sammlung neuer Missionen ,

Licht &
" Schatten

~= L 2

Diele suf die Seitenilren des Multerschitls

Durch ein Verfahren namens "Multiple
Texture Rendering"” gelang es, die Lichtver-
héltnisse in den Weltraummissionen mit
authentischen Schatteneffekten wiederzu-
geben, Die der Sonne abgewandte Seite des
Gropkampfschiffes offenbart durch diese
Technik selbst feine Details, wie die schiffs-
eigene Beleuchtung.

zu spendieren, sondern krempel- i Der
ten das bestehende Konzept " dritte Teil
noch einmal von Grund auf bringt uns ins

um, was sich bereits entlegene Magenta System,
bei der Hinter- in dem ein véllig unbedeutender
grundgeschichte Minenarbeiter namens Waldemar
bemerkbar macht. Am anderen sein Dasein auf dem Mond Den-
Ende der Galaxie tobt die dray fristet. Seine Verwandlung
entscheidende Schlacht im Krieg von Null zum Held beginnt damit,
zwischen der Liga der freien dass ihn ein geheimnisvoller Ge-
Welten und der kolonialen Navy, neral in seinen Traumen verfolgt,
eine Schlacht, die bereits im zwei-  um ihn zu liberzeugen, zu einer
ten Teil der Science-Fiction-Reihe ~ waghalsigen Verfolgungsjagd auf-
Colony Wars geschlagen wurde. zubrechen. Ziel dieses Trips ist




Schmem;keltsglad mittel bis schwer

Im Ladescreen werden noch
einmal die wichtigsten Ziele der ndchsten
Mission aufgefiihrt.

T e

!
!
’
sl

A AA

Colony Wars: Red Sun | -@ ot

Bei den feuerslarken Kampfschiffen muss man die ]
eigenen Laser erst auf die Geschiitztiirme ausrichten, ehe 3

man sich dem Rumpf zuwendet.

das mysteridse Forschungsschiff
Red Sun, das vom Heimatplane-
ten des Systems aufbricht, und
seine finstere Besatzung, die vor-
gibt, eine vermeintliche Friedens-
mission erfillen zu wollen.
Jedoch wird sehr bald klar, dass
diese fremde Rasse der Sha'Har
mehr als zwielichtige Plane
verfolgt. Im Lauf der Reise durch
funf verschiedene Sternensys-
teme wachsen sie gar zu einer
Bedrohung der gesamten
menschlichen Rasse heran, die
durch die Kolonial-Kriege ohnehin
geschwacht ist.

B Gameplay: Bei einem Sequel
sind die entscheidenden Ande-
rungen im Vergleich zum Vor-
ganger natirlich von besonderer
Bedeutung. In den meisten Fallen
muss man diese jedoch mit der
Lupe suchen. Nicht so bei Colony

% GroPe Brocken wie dieser besitzen
zumeist einige rot gekennzeichnete
Schwachpunkte, die es zu zerstoren gilt.

Unterstiitzung erhalt Waldemar lediglich von einer mysteridsen
Liga-Agentin, die euch bei der Erfiillung einiger Aufgaben als
* Fliigelfrau zur Seite steht.

Wars: Red *

Sun. Durch die
Beschreibung der
Ausgangssituation
wird naturlich klar,
dass der Auseinan-
dersetzungen zwischen Liga

und Navy nicht mehr die zentrale
Bedeutung zukommt. Gleichzeitig
hat man sich damit aber auch von
dem militérisch geprdgten Auf-
bau der Missionen verabschiedet,
bei dem Sieg oder Niederlage
(iber den weiteren Verlauf des
Spiels entschieden. Im dritten Teil
verlduft dies etwas anders, da
Waldemar nach Verlassen seiner
Heimatwelt ja eines dringend
bendtigt: eine lukrative Geldquel-
le. Also bietet er als Séldner
demjenigen seine Dienste an, der
bereit ist, fir einen dreckigen Job
ein entsprechendes SUimmchen
zu zahlen. Dabei wird er in jedem

nommen.

Fiir die weiterfiihrende Handlung von be-
sonderer Wichtigkeit sind die so genannten
Engram-Links, Missionen die im direkten
Zusammenhang mit der Red Sun stehen.

B Beim Schiffsdesign wurde das Beste
aus den ersten beiden Teilen iiber-

Music &
Sound

Soundtiiftler Gary McKill zur Frage, warum
man sich fiir eine orchestrale Musikbeglei-
tung bei Colony Wars: Red Sun entschied.

McKill: Colony Wars besitzt alle epischen
Qualitaten einer Space-Oper und das spie-
gelt sich natlrlich in der Optik des Spiels
wieder. Wir wollten nun den Soundtrack auf
dasselbe Niveau bringen. Eine Musikbeglei-
tung mit einem gropen Symphonieorchester
verbinden die Leute mit Hollywood-Kassen-
hits wie Star Wars oder Star Trek und das
war exakt unsere Richtung. Wir wollten, dass
der Soundtrack des Spiels so aufwdndig er-
scheint wie alle anderen Komponenten von
Colony Wars: Red Sun und damit die gleichen
musikalischen Anspriiche erfilllt, die eine
groPe Filmproduktion erfordern wiirde.

M Als quter S6ldner Isst man sich vom Geld tiberzeugen, und
Maschinen, die eben noch den Feind darstellten, mutieren in der

kommenden Mission zu Verbindeten.

F‘IagS?ahnn 49
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Bei einem Besuch der Psygnosis Studios in
Leeds hatten wir Gelegenheit, uns vom
immensen Arbeitsaufwand, der mit der
Pragrammierung von Colony Wars Red Sun
einherging, selbst zu iiberzeugen.

. PSYGNOSIS

Nachdem bereits zum Ende der Entwicklungs-
zeit des Vorgangers CW Vengeance, also etwa
im September 1998, die Entscheidung fiel, die
Programmierung des dritten Teils in die Han-
de der Studios in Leeds zu legen, begann das
Team damit, ein mglichst gropes Feedback
an Meinungen sowohl von der Fachpresse als
auch von Kdufern der ersten beiden Colony-
Wars-Teile zu sammeln, Es folgte eine
eindringliche Planungsphase bei der u.a. die
Neuorientierung der Geschichte, des Game-
design und somit die Ausrichtung von Colony
Wars Red Sun festgelegt wurde. Besonders
achtete man darauf, dem Spieler durch die
freie Missionswahl und durch die eigenen Ent-
scheidungen hinsichtlich der Bewaffnung und
des Schifftyps maglichst groen Spielraum zu
lassen.

¥ In diesem Asteroidenfeld ist Vorsicht geboten, will man vor lauter
Gefechtseifer nicht in einen der Felsbrocken knallen.

der fUnf Sternensysteme unwei-
gerlich in Konflikte der dort an-
sdassigen Parteien hineingezogen,
wobei man selbstverstandlich von
Auftrag zu Auftrag die Fronten
wechselt. Die Missionstypen kénn-
ten unterschiedlicher kaum sein.
Abgesehen von bereits bekann-
ten Aufgaben, wie dem Begleit-
schutz eines Konvois oder der
Verteidigung von Raumstatio-
nen bzw. Férderungsanlagen
auf der Planetenoberflache,
sorgt die Séldnerthematik auch
fir ungewohnte Erlebnisse. So
bewegt man sich in einer Mission
auf moralisch sehr fragwiirdigen
Pfaden, da man sich einem Killer-
Kommando anschlieft, das ein
ganz bestimmtes Schiff aus einer
Flotte zerstéren soll. Die Wahl der
jeweiligen Aufgaben liegt dabei
ganzlich im Ermessen des
Spielers, wobei als Faustregel zu
erwahnen ware, dass Missionen
um so gefahrlicher sind, je mehr

M Explosionseffekte von hdchster Qualitat waren schon immer das Markenzeichen von
Colony Wars und zeigen sich erneut von der besten Seite.

IELY Flaustation
A

Mrz 2000

Durch den schnellen Blick nach hinten mittels gedriickter R2- und
L2-Tasten lassen sich der Verfolger elegant ausmachen.

Credits fir sie geboten werden.
Fir die fortlaufende Story sind
lediglich ein Bruchteil der insge-
samt 50 Missionen relevant, so
genannte Engram-Links, die stets
von einer FMV-Sequenz begleitet
werden und in denen es gehauft
zu Auseinandersetzungen mit
Schiffen der feindlichen Sha'Har
kommt. Diese Spezies hat es
wirklich in sich und mit ihren
wendigen schwarzen Schiffen
(Anleihen bei den Schatten aus
Babylon 5 sind nicht von der
Hand zu weisen) bereiten sie dem
Spieler so manches Kopfzerbre-
chen. Gut zu wissen, dass nicht
nur jede vergeigte Mission so oft
wiederholt werden darf wie nétig,
sondern dass ferner die Maglich-
keit besteht, nach jedem Auftrag
seine Erfolge zu speichern. Hier-
mit wurde ein groBes Manko der
ersten beiden Teile beseitigt,
indem frustrierende Momente,
wie das wiederholte Spielen

I Bei bis zu vier gropen Kampfschiffen und
unzdhligen kleinen Jets ist die Anzahl der
auf dem Schirm bewegten Objekte immens.

Einsatz edplgreich

™ Erfolgreich absolvierte Missionen enden
zumeist mit einem Sprung durch den
Hyperraum.

Die FMV-Sequenzen
sind mal wieder von
bestechender Qualitat.
Ein Weltraum-Epos
sondersgleichen.




M Ein wahrer Augenschmaus ist die Aus- und Eintrittsphase
dieses Schlachtkreuzer der Sha'Har in den Hyperraum.

W Mit 32 verschiedenen Waffensystemen kann man es auf
dem Bildschirm ganz schén krachen lassen.

¥ Das spinnenartige Schiff der Sha'Har hélt seine Opfer so
lange fest, bis ihre Schilde zusammenbrechen.

ganzer Kampagnen, gemindert
wurden. Um letztlich den Sha'Har
Einhalt zu gebieten, muss man
mit den verdienten Moneten ste-
tig seine Bewaffnung aufristen
und besser gepanzerte sowie
schnellere Schiffe erwerben. Im
Waffenarsenal angelangt, stehen
einem wahrlich viele Moglichkei-
ten zur Auswahl. Egal ob man es
nun bevorzugt, verschiedene
Lasertypen, die entweder ver-
starkt die Schilde der Gegner an-
greifen oder deren Rumpf schadi-
gen, an Bord zu haben oder sich
auf einen Bewaffnungstyp kon-
zentriert, um davon gleich eine
ganze Batterie anzuhdufen, die
Wahl bleibt vollstdndig dem Spie-
ler (iberlassen. Es ist lediglich dar-
auf zu achten, dass ein Schiffstyp
nur begrenzten Platz fiir die Be-
waffnung bietet und dass fur ver-
einzelte Missionen spezielle Be-

Die Kronung der

Trilogie
Positiv: Dank der Uberar-
beiteten Ki der Gegner und
dem ideenreichen Missions-
design erzeugen die Weltraumgefechte
sicherlich unterstiitzt von der hervor-
ragenden technischen Performance, eine
immens packende Atmosphére. Als
gelungen darf man ferner auch die
Anderung betrachten, das Hauptaugen-
merk der Geschichte nicht mehr nur auf
den Konflikt Liga gegen Navy zu setzen,
da man sich nun wesentlich mehr mit
dem genauer gezeichneten Spielcharak-
ter zu identifizieren vermag. Last but not
least garantieren die mannigfaltigen
Waffensysteme, das durchweg gelungene
Design sowie das Zuspitzen der Story
und des Schwierigkeitsgrades auf einen
finalen Showdown mit der Red Sun einen
mitreipenden Action-Trip.
Negativ: Es gibt 'dhﬂl[h nicht viel zu

ﬂuy r”h eine Neben-
la<t an

nicht auf schlechter Lokalisation beruht.

dingungen, wie etwa Betdubungs-
raketen oder eine Entervorrich-
tung, geschaffen werden missen.

M Technik: Bereits beim
Vorganger waren einige der
Meinung, dass die Grenze des
Machbaren so langsam erreicht
wdre. Statt nun einfach die be-
stehende Grafik-Engine geringfi-
gig aufzubohren, iibernahmen
die Coder lediglich die Grundzu-
ge der Grafik-Engine und bauten
ihr eigenes Programmgerust
darauf auf. Besonderen Wert
legten sie neben dem allgemein
flissigeren Ablauf (Slowdown
sieht man erfreulich selten) auf
stimmungsvollere Lichtverhalt-
nisse bei den Kampfhandliungen
im All. Wahrend bei Colony Wars:
Vengeance selbst grope Schiffe
nur mit sparlichem Schatten
ausgestattet waren, erkennt man
nun gravierende Unterschiede
zwischen sonnenbeschienener

I Die Verfolgung der Red Sun, dem Sternen-
kreuzer einer unbekannten Rasse, durch fiinf
Sonnensysteme bildet den roten Faden der
Geschichte.

M Im Vergleich zum Vorgdnger zeigen sich
die Bodenmissionen technisch von einer
verbesserten Seite.

oder vom Licht abgewandter
Seite. Ein scheinbar recht simpel
klingender Effekt, der jedoch in
der Spielpraxis fir einige Ahhs
und Ohhs sorgt. Weiterhin nahm
man sich die Kl der feindlichen
Kampfmaschinen genau unter
die Lupe und codierte eine An-
zahl von Angriffs- und Ausweich-
mustern. Zum Teil erreichte man
dadurch enorme Verbesserun-
gen, da sich die Gegner nun
regelrecht ans Heck des eigenen
Schiffes hangen. Auf Laserbe-
schuss reagieren die Widersa-
cher jedoch immer noch etwas
unrealistisch, und besonders
wenn sie laut Missionsparameter
gropere Schiffe angreifen sollen,
kann man sie bequem von hinten
aufs Korn nehmen. Abschliepend
mdchte ich besonders die Sound-
untermalung hervorheben, fir
die eigens das BBC-Orchester
engagiert wurde, um die
klassischen Kompositionen

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

% Colony Wars: Red Sun ~ 3/00
+dichte Atmosphare
+ausgewogener Schwmngkettsqrad
+ opulenter Soundtrack
Forsaken 5/98

+ sehr ute Grafik
ewdhnungsbedirftige Steuerung
- hoher Schwierigkeitsgrad

890/0 Colony Wars: Vengeance 12/98

+exzellente Grafik
+ ausgekliigelte Missionen
- schlechte Speicherfunktion

m Oberraschungen sind vorprogrammiert,

wenn sich ein anfangs harmlos an-
mutender Auftrag als Falle der Aliens
herausstellt.

einzuspielen. Es bleibt zu
hoffen, dass es endlich in
die Kdpfe samtlicher
Programmierer-Teams
sickert, den Faktor
Musik nicht zu
Gunsten der
grafischen
Prdsentation
zu vernach-
ldssigen.
(Markus H.)

I Waldemar, ehemals unbedeutender
Minenarbeiter, mutiert wahrend des
ll Abenteuers zum Vorzeigehelden.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.colonywars.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: keine

sehr gut super

sehr gut

entfallt
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QUALIFY 11.28

" . ED 1l SPEED SPEED SF'EED
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F , SPEED 13 20 o .
I Das Turmspringen vom Dreimeter-Brett erfordert viel I Solche Freudenausbruche wiirden wir auch gern wieder I Der 100-Meter-Sprint bietet gerade mit mehreren mensch-
Kérperbeherrschung. Um mit der grazilen Nixe keinen mal vom deutschen Strapen-Profi Jan Ulrich bewundern lichen Mitspielern die beste Gelegenheit, angesammelten
Bauchplatscher abzuliefern, solltet ihr exakt driicken. diirfen. Zumindest dieser Biker beherrscht sein Gefahrt. Frust durch blitzschnelles Button-Hédmmern abzulassen.

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Februar 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel

Neuauflage der Button-Qualerei!

International Track & Field 2

Konamis nervenaufreibende vom Dreimeter-Brett abzulie- Naturen auf ihre Kosten, denn
Fingeriibungen gehen in die fern oder den 50-Meter-Frei- mit einem Pferdsprung wird
zweite Runde, dies jedoch nicht, stilsprint im Becken fiir euch euch einiges an virtueller
ohne dem Oldie eine Rund- zu entscheiden. Des Weiteren Kdrperbeherrschung abver-
erneuerung zu verpassen. kommen auch die filigraneren langt. Ferner stehen zwei

Bahnrad-Disziplinen und das
Gewichtheben auf dem Pro-
gramm. Nun solltet ihr euch

B Bereits vor mehr als zwei @ .
Jahren gelang es den ferndostli- l SPOTtIICher

chen Codern, den olympischen zwalfkampf lediglich flir den Arcade- oder
Sportsgeist galant fir die ge- : R den Challenge-Modus ent-
liebte PlayStation umzusetzen, ~ Michtalle derzwdf Disziplinen setzenauf . <.pejgen. Die Challenge-

Der Urvater dieses Spektakels :;::t"g;:fnst:?cd;l?iﬂ"ueé"' BUCRAIERAIES /i nte konnte ebenso Trai-
heift zweifelsohne Decathlon. . ningsmodus heifen, wéhrend
Schon 1983 sorgte dieser Titel es im Arcade-Style mit bis zu
flr Atari VCS wie auch auf drei menschlichen Konkurren-
nachfolgenden Heimcomputern ten via Multitap um Rekord-

a la Commodore 64 fiir Furore jagd geht. Um euch fiir den
und allerorten gequdlte und richtigen Wettkampf bzw. die
gepeinigte Finger. weiteren Leibesertilichtigungen
zu qualifizieren, mlssen eng
gesteckte Vorgaben lbertrof-
fen werden. Damit ihr dieses
Ziel erreicht, setzt man auf
das altbekannte Spielprinzip.
.Je schneller ihr die Aktions-
tasten eures Pads maltratiert,
desto héher wird die Ge-
schwindigkeit des Modell-
athleten. Schwieriger wird die
Sache, wenn ihr abseits vom
100-Meter-Sprint noch tech-
nische Einlagen abzuliefern

"
r HORSE VAULT

B Gameplay: Aus den elf Dis-
ziplinen des Vorgadngers blie-
ben mit dem 100-Meter-Lauf,
dem Weitsprung, dem Stab-
hochsprung und dem Speer-
wurf lediglich vier Veteranen.
erhalten. Um diese alteinge-
sessenen Disziplinen herum
gruppierte man flugs einige
Neuzugdnge. Wahlweise be-
gebt ihr euch ins kiihle Nass,
um einen gekonnten Sprung

habt. Beim Weitsprung bei-
spielsweise bestimmt ein an-
derer Button den Absprung,
wdhrend ein erneutes Driicken
den exakten Absprungwinkel
festlegt, Mit einem Winkel von
etwa 80 Grad fliegt es sich nun
mal nicht so weit wie mit
einem vergleichbar flacheren.

B Technik: Die Japaner pepp-
ten die Optik des Vorgdngers
merklich auf. Dies zeigt sich
nicht zuletzt in der héheren
Polygonzahl, die den Sportlern
ein authentisches Auferes
verleiht. Zudem wirken die
Kameraperspektiven direkt aus
TVv-Ubertragungen entliehen.
(Tom S.)

Amiisantes Multiplayer- |

Daddein i
Positiv: Konamis neuestes
Multi-Tasten-Event vermag
durchaus eine gewisse Zeit
fiir Begeisterung zu sorgen. Allerdlngs nur,
falls ihr mit mehreren menschlichen Kontra-
henten gemeinsam auf Rekordejagd geht.
Die Neuauflage wurde rundum technisch
aufgebohrt, so dass gerade in Bezug auf die
Optik kein grober Ansatz zur Kritik besteht.
Negativ: Wie schon im Prequel, so bleibt
auch bei International Track & Field 2 das
Motivationspotential im Single-Player
nur kurze Zeit vorhanden bzw. ver-
schwindet gdnzlich. Zudem hatte man in
puncto Soundkulisse etwas mehr Fein-
tuning vornehmen kdnnen, denn die
Akustik wirkt sehr sparlich.

LLONG JUMPFPF W R

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
International
750/0 Track & Field 2 3/00

+ verbesserte Grafik
+ zwolf Disziplinen

- nur in groper Runde dauerhaft gut

T3% roired i

+ realistisches Motion-Capturing
+ elf Disziplinen

- wenig motivierendes Einspieler-Vergniigen

I So muss ein weiter Satz aussehen, dann klappt's auch mit der Jury. Selbst ein Carl Lewis
ware in seinen besten Zeiten froh gewesen, standig eine derartige Weite zu erzielen.

52 |Plag5raha—1
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Ca. Preis: DM 99,-
Vertrieb: Konami
Internet: www.konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./entfalit
Besonderheiten: Multitap

gut diirftig

sehr gut gut

SPIELSPASS |

75%




] Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: 300 | Schwierigkeitsgrad: schwer |

Nettes Action-Spiel mit veralteter Grafik-Engine

Army Men: 3D

Es hat lange gedauert, bis es die
kleinen griinen Plastiksoldaten iiber
den grofen Teich nach Europa
geschafft haben.

M Mit Spielzeug kann man sich ja be-
kanntlich eine goldene Nase verdienen.
Auch wenn die kleinen griinen Plastik-
soldaten, genannt Army Men, schon et-
was in die Jahre gekommen sind, taugen
sie auf alle Félle fiir ein virtuelles Revival
auf der PlayStation. Mit dem Action-Spiel

Army Men: 3D erscheint hier zu Lande
der erste Titel einer langen Serie, die
sich in verschiedene Genre unterteilen
wird. Bei diesem Teil ist es eure Aufgabe,
als knallharter Einzelkampfer die feindli-
chen Stellungen der gegnerischen Armee
zu unterwandern. Bewaffnet mit unter-
schiedlichen Hilfsmitteln, eliminiert ihr
feindliche Einheiten, sprengt Gebdude in
die Luft oder befreit eure Kumpanen aus
dem Gefangnis. In den gropen dreidimen-
sionalen Welten sollten die gegnerischen

M Auf der Suche nach dem letzten Schiiissel milsst ihr eine gegnerische Basis ausldschen.

Soldaten moglichst gropraumig um- RS 4
gangen werden, damit die empfindliche £
Lebensenergie geschont wird. Um mit - 5
den zahlreichen Fahrzeugen grope Ent- e o L . i
fernungen zuriickzulegen, missen erst = J - '
ausgedehnte Minenfelder entscharft ﬁ”“.s e o
werden, soll die Fahrt nicht nach wenigen e ra e R NS Wy et
Meterii nem Dasastar endait Mission der _Genera'eor des gegnerischen
Lagers vernichtet werden.

B Fazit: Army Men: 3D bietet wirklich
qute Ansatze, die aber von einer durch-
schnittlichen Grafik und einem (ibertrie-
ben hohen Schwierigkeitsgrad schon im

Keim erstickt werden. Ist dem Spieler
klar, welches Missionsziel er zu erfiillen
hat, ist der Auftrag meist schon nach
wenigen Minuten geschafft. (Markus H.)

Army Men: 3D

OO0

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.3do.co.uk
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: Multiplayer-Modus

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

85% ™ i

+geniale Grafik
+Bruce Willis

- 2u hoher Schmenqkeltsqrad
Soviet Strike

+ gerenderte Oberflache
+ aufwandige Missionen
- zu komplexer Spielablauf

65% Army Men: 3D

+grope Levels
+ relativ anspruchsvolle Missionen
- zu hoher Schwierigkeitsgrad

mittel gut

6/98

. sehr gut gut

3/00

[ Genre: Beat ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhaitiich | Entwickler: Core Design | Schwierigkeitsgrad: mittel j

Als Waffe der Zukunft auf Verbrecherjagd

Fighting Force 2

Als knallharter Superbulle rdumt ihr
fiir die SI-COPS im Terminator-Stil
auf.

M Was jedem Freund der vielen Final-
Fight-Klons sofort auffallen wird, ist die
Tatsache, dass ihr euch diesmal nur
alleine in den Kampf stiirzen dirft. Die
grundsatzlichen Elemente des virtuel-
len Gangster-Dezimierens werden aber

in gewohnter Weise zelebriert. Ihr mar-
schiert durch diverse Levels und Loca-
tions, die in Abschnitte unterteilt sind,
und vermdbelt jeden Gegner, den ihr
antrefft, mit verschiedenen einfachen
Schlag-und Trittkombinationen. Das
geschieht stets aus der mittlerweile
genretypischen Third-Person-Sicht. An
jeder Ecke des Spiels erhaltet ihr ver-
schiedene Waffen und Goodies, mit de-

x " /

M Mit einer Feuerwaffe lassen sich Gegner schon aus der Entfernung schwdchen. Achtet
stets auf genligend Munitionsvorrat.

nen Gegner effektiv ausgeschaltet wer-
den diirfen. Obligatorisch werden neue
Bereiche des Spiels erst zugdnglich,
nachdem der vorherige Abschnitt ge-
sdubert wurde. That's it.

@ Fazit: Wie soll man Fighting Force
2 beurteilen? Im Ansatz ist das Spiel-
prinzip zwar nicht neu, kann dennoch
anfangs gefallen. Leider wurde in so
wichtigen Dingen wie beispielsweise
der Kollisionsabfrage geschlampt. Auch
die Intelligenz der Gegner ist nicht
hoher als der Inhalt einer leeren Fanta-

i Hinter jedem Tor kann schon der nachste
Gegner lauern. Hier ist Vorsicht geboten.

Flasche. Und so driftet das Spiel schon
nach wenigen Momenten in absolute
Langeweile ab. Sorry, Punktabzug in
allen Bereichen. (Gunther H.)

Fighting Force 2

~ Ca. Preis: DM 99,-
~ Vertrieb: Eidos

- ~ Internet: www.eidos.de
|l Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

| Besonderheiten: keine
+saubere$teuenmq :
+reaﬁstischn“ i | . Grafik
GG mittel diirftig

ot entfalit diirftig
- 2u langsamer cnarakter SPIELSPASS
5 40 Fighting Force 2 3/00 o :
~ kein Mehrspieler-Mode
- dumme, langweilige Gegner
- ldcherliche Kollisionsabfrage

PlayStation m
A Mrz 2000
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I Und zack! Diesen unfreundlichen Zeitgenossen schicken
wir mit einem gezielten Tritt auf die Seitenrandbegriinung.
Wieder Punkte gesammelt.

i Udo und Gunther im digitalen Zweispieler-Kamikaze-
Mode Nur mit der richtigen Absprache synchronisiert ihr
die Bewegungen beider Biker. Lacher sind vorprogrammiert.

M Im Zweispieler-Splitscreen kann nicht nur ein Rennen
absolviert werden. Beispielsweise parkt man nebeneinander,
um sich gegenseitig zu beharken.

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Mérz 2000 | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: mittel ]

Bereit fiir Vollgas und |

jhspeed?

Road Rash Jailbreak

Sie sind wieder da, alle ver=
riickten Biker, Basher, Rocker,
Wanker und sonstige Galgen-
vigel mit 500 PS unterm
Sattel.

M Eingefleischte Hardcore-Konso-
listen erinnern sich vielleicht nech
an das erste Road Rash flir Sonys
CD-Schleuder, welche seinerzeit
vom 3DO adaptiert wurde. Nach
dem Nachfolger Road Rash 3D
spendiert uns Electronic Arts
neues Glick auf zwei Radern.

“Der E

hestlmmt K
auf so mancher Partv
erwerben"

# Andere Biker mit Schldgen zu beharken
erfordert gekonntes Timing.

B Gameplay: Was geht ab in
Road Rash Jailbreak? Um es
auf den Punkt zu bringen: Ihr
Ubernehmt die Rolle eines irren
Bikers und habt die schwere
Aufgabe, Oberrocker Spaz zu
befreien. Dieser wurde dum-
merweise wegen seinen unzah-
ligen Delikte von der Polizei
dingfest gemacht. Kurzerhand
tretet ihr einer kniippelharten
Rocker-Bande bei, deren
Lebensinhalt sich nur um die
heif geliebten Bikes dreht. Um
deren Ansehen zu erwerben,
dirft ihr euch in abgefahrenen,
lebensgefdhrlichen Prifungen
beweisen. Was? Das Leben ei-
nes Rockers ist euch nicht gut
genug? Gut, dann Gbernehmt
ihr eben die Gegenseite! Als
stahlharter Streifenpolizist
macht ihr Jagd auf die schrége
Sippe. Endlich kann man den
wilden Briudern Tickets ohne
Ende ausstellen. Wem das auch
noch zu langweilig ist, der geht
eben mit menschlichen Part-
nern auf Punktejagd. Entweder
teilt ihr euch eine Maschine mit
Beiwagen (ein Spieler lenkt,
der andere holt die Aggresso-

M Polizeistreifen kdnnen sehr aufdringlich sein. Hier versuchen wir den unfreundlichen
Herren abzudrangen, wahrend dieser gnadenlos zuschldgt.

2N Playstation
Mrz 2000 A

ren von den Maschinen) oder
ihr liefert euch ein heiBes
Kopf-an-Kopf-Rennen per
Splitscreen. Die Krénung des
Ganzen findet sich jedoch im
Vierspieler-Beiwagen-Rennen.

M Technik: Grafisch hat sich
bei Road Rash einiges getan.
Im Gegensatz zu den Vor-
gangern sind die Strecken und
Hintergrinde wesentlich detail-
verliebter in Szene gesetzt
worden. Auch die Animationen
der Fahrer wurden stark ver-
bessert. Der geniale Sound-
track sorgt dafir, dass auch
beim neusten Teil die Ohren
zuckersip verwdhnt werden.
Road-Rash-Spiele waren schon
immer sehr befehlstreu in
puncto Steuerung zu hand-
haben. Diesmal hat uns Elec-
tronic Arts neben der sauberen
Arcade-Steuerung ebenfalls
eine Simulationslenkung spen-
diert, die das Fahrverhalten der
Maschinen wesentlich realisti-
scher riiberbringt und tatsach-
lich eine neue Herausforderung
fur den Biker darstellt.
(Gunther H.)

[ Wer nicht aufpasst und im starken
StraPenverkehr rechtzeitig reagiert, wird
gnadenlos vom Bike geschleudert.

Road Rash Jailbreak
macht einfach Spaf
Positiv: Road Rash Jail-
break ist wirklich funny.
Der schrage Humor hat
schon Extra-Punkte verdient. Die abge-
fahrenen Charaktere sowie die Bikes
sind klasse in Szene gesetzt. Man kann
gar nicht anders, als sich in den virtu-
ellen Sattel zu schwingen und die an-
deren Schlaffis aus dem Sattel zu pri-
geln. Das gesamte Gameplay ist er-
frischend einfach aufgebaut und von
meiner Seite einfach nur zu empfehlen.
Wer die beiden Vorganger zu schatzen
wusste, sollte hier bedenkenlos zugrei-
fen. Schon allein, weil endlich ein Zwei-
spieler-Mode realisiert wurde und der
Beiwagen-Mode bestimmt Kultfaktor
auf so mancher Party erwerben wird.
Neqatw ja. zu meckern gibt's
ash ist ein Tages-
utet, dass es nach eini-
rist wird, durch die
Auch hatte man
afischen Seite her bestimmt
mehr die Schraube an-

Action "M - Geschick i
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

82% Road Rash 3D 7/98

+ erstes Polygon-Road-Rash
- kein Mehrspieler-Mode
- grafisch merklich schlechter

80% Road Rash Jailbreak ~ 3/00

+ Mehrspieler-Mode
+schnelles Gameplay
- keine wochenlange Dauermotivation

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.roadrash.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: Vierspieler-Mode per
Multitap

gut sehr gut
gut sehr gut
S| :‘ 4l }1 _j "il
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etzt testen!
) Gratisheft
anfordern unter
0180/5959596
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Die PC- und Videospiele-lllustrierte alle 14 Tage neu!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tipps & Tricks — More Fun



' Europas grofiter

Film- & Musikposter Versand

PostergroBe variiert

Poster::
DIN A1(60x80 cm)

und ca. 70x100 ¢cm
etivelReivi v\"mﬂ-,lrr::a e

MiT ‘n¢

K-414.760 / DM 8,90 K-520.040 / DM 8,90 K-591.250 / DM 8,90

MIT'NER CAMEL KANNST HAB IM AUTO IMMER 'NE FUR'NE CAMEL GIBT'S
j DU LOCKER ABHANGEN CAMEL ZUR HAND KEINEN ERSATZ
GroBe: 57x42 cm GroBe: 57x42 cm GroBe: 57x42 cm

G-524.780 / DM 14,90 (G-493.172 / DM 14,90
MATRIX BLADE

. > .
‘ G-295.064 / DM 12,90 G-514.640 / DM 9,9 G-375.070 / DM 12,90
R-295.064 / DM 19,80 GELINI STONEHENGE
(Riesenposter 100x150cm)
PULP FICTION

G-381.630 / DM 12,90
UFO .231.24
FROM DY

490
o/ OM 1%
sk TILL DAY

G-268.636 / DM 25,90 (44)
MICHAEL JORDAN

. Material: H i -
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i : ! ~510.650 /DM 12 g
Jede Figur mit Waffensortiment : .90
i £ 4 SOUTH paRk

st :
: 2-518.560 / DM 14,90 a

Original SCREAM-MESSER
(Bleeding Knife)

~ Action-Figuren :

Scream-Kostiim
besteht aus
100% Kunstfaser!
One Size Fits All!
Kostiim kommt
mit Maske (nicht

Z-594.310 / DM 34,90 fluoreszierend),
Z-594.390 Z-594.290 / DM 34,90 MORPHEUS aber ohne
DM 34,90 NEO Machete!

TRINITY

Tassen

Kult fiir alle Freunde
des Splatters!

Z-514.170 / DM 9,90
SCREAM-MACHETE
(ca. 55 cm lang)

Z-485.215 / DM 59,90
SCREAM-KOSTUM

Z-485.210 / DM 25,90
SCREAM-MASKE

Z-499.900 / DM 9,90
ICH CHEF DU NIX

N aniomaL
O neanzanon ©F |
L™ " j

Aeamsy

A mazomian No thn"

iasrernoon

Z-530.400 / DM 14,90
HAVE A BREAK,
HAVE A CAMEL

Z-499.870 / DM 9,90
Z-530.420 / DM 14,90 NO MA'AM Z-499.840 / DM 12,90

CAMEL. MIT DEM VERWOHNAROMA SCREAM
4_H°t“ne
2 18 PfJMII"I-)

'01804-450450 <-->www.closeup.de
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alles zu Film,@
Musik & Personality

T-530.730 / DM 29,90
NYPD - CAP

T-594.020 (XL) / DM 39,90

T+530.722C>1(:<L) / Dl&ﬂ 295;%0 L T-594.021 (L) / DM 39,90
-530.721 (L) / DM 29, RIS ' NYPD - POLOHEMD G

NYPD - T-SHIRT NYPD - WOOLHAT [G0%

A 116G G
aufwendiger Stick! Fa/™"
Original New York Police
Department Logo!

Laok = 1)' (3 BACKPRINT

T-530.740 (XL) / DM 59,90
T-530.741 (L) / DM 59,90
NYPD - KAPUZENPULLI

POLK HIGH

T-486.810 (XL) / DM 24,90
T-486.811 (L) / DM 24,890
POLK HIGH 33

T-510.890 (XL) / DM 25,90
PAFF DADDY

T-522.760 (XL) / DM 39,80 T-496.270 (XL) / DM 25,90
T-522.761 (L) / DM 39,80 T-496.271(L) / DM 25,90
BECKS MIKE

KEYRINGS

Gf#ﬂe ca. 5-7 cm

. Material:Alu, GroBe: 19x! 8 cm

R

maveeze  SOUTHPARK %50 -

T-497.290 (XL) / DM 24,90

a5

<k Y % PARK T-497.291 (L) / DM 24,90
A 7 ROTER STERN PEKING

‘ Z-513.390 / DM 6,90

7-587.310 / DM 8,95 7-587.330 / DM 8,95 MR. BEAN-TEDDY §
Glei¢
Coupon ausfiillen und an = Close Up Posters, Zeppelinstrasse 41, 73760 Ostfildern = senden “gtellelll
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\——— Bestellung bei Bedarf bitte auf einem separaten Blatt fortsetzen

| Ich bezahle per Verrechnungsscheck

Z-588.520 / DM 8,99
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per Nachnahme (plus DM 6,70 Versandkosten/A & CH DM 15,00)
» (plus DM 11,70 Versandkosten) ‘ Email-Adress fiir News
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per Kreditkarte
(plus DM 6,70 Versandkosten
A & CH DM 15,00)
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I Gerade im Spiel zu zweit macht Rollcage Il besonderen
Spap. Was kann es Schoneres geben, als einem quten
Kumpel mit der Lenkrakete eins iiberzubraten?

MF

I Manche Strecken weisen nicht nur entfernte Ahnlich-
keiten mit Achterbahnen auf. Bis auf Loopings trifft dieses
Design die Vorbilder ganz gut.

B Ihr solltet so viele Goodies wie nur irgend méglich
einsammeln, um einen standigen Vorrat an Uberraschungen

auf Lager zu haben.

@enre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: Mérz 2000 | Entwickler: ADT | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Die Riickkehr der Kopf stehend

%
s
W

ehikell
eniKes

Rolicage Il

Genau vor einem Jahr iiber=-
raschte Psygnosis die Spieler-
schaft mit einem Fun-Racer im
futuristischen Look, dem es an
Abgedrehtheit nicht mangelte.

M Wer erinnert sich nicht noch
gerne an die durchgeknallte Idee,
in einem Science-Fiction-Szenario
mit Fahrzeugen durch die Gegend
zu brettern, die sich sowohl regular

[ I
1 Rolling Sounds

Das britische Moving Shadow Label stellte

einige Drum- and Bass-Perlen aus dem reich-
haltigen Fundus v
zur Verfigung, die
sich technisch her-
vorragend ins Ge-
schehen einfiigen:

E-Z Rollers - Breakbeat Generation
E-Z Rollers - Double Cross
Technical Itch - Deadline
Technical Itch - Deadline
Omni Trio - Penetration
Omni Trio - Secret Life
Aquasky - Control

Aquasky - Halifax

Flytronix - Imaginary Forces
Flytronix - Naked Funk

Dom & Roland - Spooks

Dom & Roland - Slipstream

runos 217 3

RUNDE aa:@as:a8

ceenis 2000

als auch auf dem Kopfe fahrend
mandvrieren lieBen? Rolicage bot
Action satt, jedoch mangelte es
leider aufgrund einer kleinen
Anzahl verfligbarer Pisten auf
Dauer gesehen etwas an
Langzeitmotivation.

B Gameplay: Geandert hat sich
auf den ersten Blick herzlich we-
nig. Nach wie vor obliegt euch die
Aufgabe, durch siegreiches Been-
den zahlloser Wettbewerbe neue
Boliden und Strecken freizuschal-
ten, um mit den technisch besse-
ren Geschossen durch die Prérie
zu disen. Doch der zweite Blick
offenbart, dass mit nunmehr vier
Ligen der Umfang um eine kom-
plette Klasse aufgebohrt wurde.
Neu hinzu gekommen sind hierbei
viele fahrbare Unterséatze, die sich
vor allem durch die Aspekte

Grip, Beschleunigung und Endge-
schwindigkeit differenzieren. Eure
Aufgabe besteht nun darin, durch
geschicktes Agieren mit den
duperst giftigen Geschossen am
Ende eines Rennens an der Spitze
zu stehen. Nicht alleine die Best-
zeit entscheidet Gber die Platzie-
rung, auch der gekonnte Einsatz

EBESTE @&a:a2:03
FRENNEN 0a:55:830

B Der enorm grop geratene Elektro-Schocker bildet eine witzige und durchschlagstarke
Methode, den Rivalen das Fiirchten zu lehren, denn er wirft selbigen sofort aus der Bahn.

ICEA iaustation
Mrz 2000 A

der Waffensysteme bringt Punkte
in der Gesamtwertung. Wer alle
der mehr als 15 Strecken gesehen
hat, darf mit einem menschlichen
Mitspieler zu einem brachialen
Rennen bis an die Schmerzgrenze
antreten. Wahlweise fahrt ihr wie
ublich auf Zeit oder aber nach dem
Motto: Lass die Waffen sprechen!
Apropos Waffen, die Coder von
ADT haben sich einiges einfallen
lassen, um den Einsatz der virtuel-
len Brechstange so abwechslungs-
reich wie méglich zu gestalten.
Angefangen vom Turbo-Boost bis
hin zu Mega-Tasern stehen einige

‘wirksame Hilfsmittel gegen die

Rivalen zur Verfligung.

M Technik: Rollcage Il legt
gegeniber dem Erstling technisch
gesehen noch einen drauf. Selten
sah man, mit Ausnahme eines
Wip3out, eine derart fliissige Optik,
die die Wahnsinnsgeschwindigkei-
ten von Uber 400 km/h wirksam

/

I Target locked! Die Lenkrakete sollte die
Widersacher erst einmal ausschalten.

Action e Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
gg = e

+ grandiose HiRes-Optik
+ brillanter Soundtrack
- etwas liebloses Streckendesign

80% Rollcage II 3/00

+ sehr gute Grafik-Engine
+ famoser Soundtrack
- Zu wenig Abwechslung

77% Rollcage T

+sehr gute Grafik-Engine
+ innovative Idee
- geringe Langzeitmotivation

I Siegreich beendete Rennen bzw.
gewonnene Ligen bescheren euch neue
Pisten und Vehikel.

unterstreicht. Zudem wurde die
Musik des Erstlings klar getoppt,
denn softe Breakbeat-Stepper aus
dem Hause Moving Shadow bilden
eine mehr als passende musikali-
sche Untermalung des rasanten
Geschehens. (Tom S.)

Racer der technischen
| Oberklasse
Positiv: Schon der erste Teil
vor einem Jahr lud zu spapi-
gen Pistenhatzen im futuris- '
tischen Gewand ein. Rolicage Il bewegt
sich genau im Fahrwasser des Erstlings,
setzt jedoch in puncto Technik einen drauf.
Ein groes Arsenal an Waffen und deren
verheerende Auswirkungen auf rivalisie-
rende Fahrzeuge sind vom Feinsten.
Negativ: Rollcage Il bietet eine grope
Anzahl neuer Strecken, die zwar im
Design gefallen, aber dennoch auf Dauer
wenig Neues bieten. Die Steuerung in
Psygnosis’ neuestem Rennspektakel hitte
etwas differenzierter ausfallen diirfen,
denn in manchen Situationen lassen sich
die Vehikel nur schwer kontrollieren.

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation-europe.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt.fentfallt
Besonderheiten: keine

sehr gut sehr gut

sehr gut
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GEWINNSPIEL

e im GE2T ‘j
Hauptgewinn: Hfs’j ﬁJDJQ [RB51 yUU e

Ein Ferrari MODENA
Und zusatzlich!

400 PS ¢ 0-100 in 4,5 Sek. * 295 km/h Jeden:Monat
S Verlosung

- 50. Preis:
V4 Force Feedback

- 5. Preis:
VIP Weekend bei einem

~ hein ischen Gﬁ Racing Wheel
§

Einfach anrufen und gewinnen

OISO 59 58

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

Dehmeeh i abaoia In len Rachs ’ ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64) 3 ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ’ ’ ' ’ ® Eigentum des jeweiligen Herstellers. Dieses

" . - Gewinnspiel gilt ausschlieflich fiir den
Videospiele-Zubehor INTERACTg) Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de




er stiirmt den ¢

Strategiespiel-T

Dune 2000

Die fast schon legendiren
Schlachten auf dem Wiisten~
planeten Arrakis haben weltweit
Millionen von Menschen in ihren
Bann gezogen. Neben dem
Strategiespiel existieren im
"Dune-Universum’ eine Menge
Biicher, Comics, Romane, Brett-
spiele und last but not least ein
genialer Kinofilm.

B Dune 2 revolutionierte auf dem
'PC vor Jahren das Strategie-
Genre. Es war sozusagen der Ur-
vater der Echtzeitstrategie und
somit der Grundstein fiir Genre-
Klassiker wie die Command&-
Conqguer-Serie oder Warzone 2100.
Vor etwa einem Jahr wurde das
Ur-Dune fiir den PC neu aufgelegt.
Leider blieb.jedoch das Remake
klar hinter den groBen Erwartun-
gen der PC-Spieler zuriick.
s EApeppte ndm-
2 lich lediglich
die Grafik-
Engine
etwas
auf,
tber-
arbeitete
hingegen die
veraltete
Steuerung
kaum. Bei
der Er-
stellung der
< PlayStation-
= Fassung, die
uns in Form der
US-Version zum
Test vorliegt, zeigt sich,
dass die Programmierer aus
ihren Fehlern gelernt
haben.

M Dune 2000 halt sich mit-
samt des Kampfes der drei
Hauser um Arrakis storytech- §
nisch sehr nah am Filmvorbild.
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-] Wahrend der Missionen solltet ihr immer
einen Blick auf eure Erntemaschine werfen,
da der Gegner diese bevorzugt attackiert.

B Gameplay: Prinzipiell besitzt
Dune 2000 das gleiche Spielprin-
zip wie die Command&Conquer-
Serie. Grundsatzliches Ziel einer
jeden Mission ist némlich der Auf-
bau einer Basis, von der aus ihr
gegnerische Ansiedlungen auf-
sucht und vernichtet. Vor Spiel-
beginn entscheidet ihr euch fiir
eines der drei Hauser, die um die
Vorherrschaft auf Arrakis kdmp-
fen. Jeder der Kriegsstdmme ver-
flgt im Verlauf des Geschehens
liber unterschiedliche Kampfein-
heiten, so dass sich mit der Wahl
des Hauses gleichzeitig die Kampf-
strategie verandert. So haben die
Atreides beispielsweise flugfahige
Ornithopter, dank derer sich geg-
nerische Bodeninstallationen sehr
effektiv aus der Luft bekampfen

" y,
Team ){ i

e

i Die fliegenden Ornithopter bieten eine sehr effektive Méglichkeit, euren

Gegner aus der Luft zu attackieren.

ern um eure Siedlung errichten.

1 Von diesem netten Burschen erhaltet ihr
wichtige Hinweise fiir eure ndchste Aufgabe.

lassen, zumal die Atreides eine
Allianz mit den Fremen, einem
kampfstarken Wistenstamm, ge-
schlossen haben, so dass ihr wah-
rend eurer Angriffe auf den Feind
auf Unterstltzung ihrerseits rech-

nen kénnt. Natirlich nutzt die bes-

te Angriffsstrategie nichts, wenn
die eigene Basis unbefestigt und
somit ungeschditzt ist. Um den
dort lebenden Truppen Sicherheit
zu gewahren, dirft ihr dicke Mau-

B So unbefestigt solltet ihr eure Basis nie
lassen. Zur Sicherung gibt es Schutzwalle
und Raketengeschiitze.

1 Der CPU-Gegner agiert sehr mtelllqent So
baut er Raketentiirme weit vor seine Basis.

“Der filmreife Soundtrack
und die bildschirmfiillenden
Sequenzen sorgen fiir das
perfekte Dune-Feeling”

Zusatzlich sorgen Geschiitztiirme
fir die Verbesserung der Defen-
sive. Im Verlauf der mehr als 30
Missionen (ca. 10 Auftrége miissen
pro Haus erledigt werden) er-
forscht ihr natirlich immer weiter
fortgeschrittene Technolo-

l Die Hauser

Atreides FESEES
Sie sind die intelli- * f‘g_‘ ‘\’

genteste Spezies und . =
verfiigen iiber grope diplomatische
Fahigkeiten. Beim Kampf auf dem
Wiistenplaneten Arrakis werden die
Atreides von den Fremen unterstiitzt.

Die skrupel-
¥ losen Harkonnen
sind die aggressiv-
ste Rasse. Sie verfiigen
sogar fiber illegale nukleare
Sprengkdpfe, deren Kampfeinsatz
sie nicht scheuen.

Das Haus Ordos
verfiigt Giber die
gropten Reich-
timer und die fort-
geschrittenste Waffen-
technologie (House of Ix). Besonders
Furcht einfldfend sind ihre Deserteure.




[ ]
l Echtzeitstrategie-Hits im Vergleich

Populous: |
The Beginning

Spiel

Anzahl der Levels
Multiplayer
CPU-Intelligenz
Gebdude
Einheiten-Editor
Grafik-Auflésung
Spielspap

CHOOSE A TERRITORY TO ATIACK

M Zumeist stehen euch mehrere Missionen
zur Auswahl, so dass der Spielverlauf nicht
linear ist.

gien, beispielsweise den Sonic
Tank, der mit Hilfe ausgesendeter
Schallwellen mdchtige Gebdude-
komplexe dem Erdboden gleich-
macht. Um jedoch entsprechende
Fabriken zu errichten, musst ihr
maoglichst viel Spice, den Boden-
schatz auf Arrakis, mit speziellen
Maschinen ernten. Nur so erhaltet
ihr namlich das nétige Kleingeld,
um Einheiten zu produzieren, Up-
grades zu kaufen oder Gebaude zu
errichten.

M Technik: Die aus Command &
Conguer bekannte Engine wurde
komplett Gberarbeitet. Zudem
Uberzeugt die Steuerung der Ein-
heiten per Analog-Pad durch die
logische Belegung der Tasten. Die
transparente Meniileiste, dank der
ihr unter anderem Befehle wie

M Nach jedem Einsatz darf der virtuelle Feldherr eine bildschirmfillende Sequenz

bewundern.

Warcraft 2 C&C Alarmstufe

Rot: Gegenschlag

Warezone
2100

30+
ja
sehr gut sehr gut sehr gut
20 22 20
nein nein nein
320 x 256 320 x 256 320 x 256
87 % 2%

92 %

.:f;w
p;g g 8.
1 I Durch Halten des X-Buttons kinnen sogar
® X mehrere Einheiten gleichzeitig bewegt
'b- werden.

| Geniales Strategiespiel
| mit filmreifer Kulisse
Positiv: Dune 2000 ist das |

|
beste derzeit erhaltliche |
Strategiespiel. Dies liegt
zum einen an der genialen grafischen
Prasentation und zum anderen an der
vorbildlich geldsten Pad-Steuerung. Zu-
dem runden der filmreife Soundtrack
und die bildschirmfiillenden Sequenzen
das superbe Gesamtbild ab.

Negativ: Dass diese Sparte nich
leer bleibt, liegt an der fehlend
Speichermtglichkeit wahrend der
Schlachten. So kommt es mehr als n
einmal vor, dass Auftrage

M Angreifende
Bodentruppen lassen sich
am effektivsten beseitigen, indem
ihr sie mit einem Panzer dberrollt.

Bauen oder Reparieren erteilen
kdnnt, lasst sich durch ein-
faches Betatigen des Dreieck-
Buttons ansteuern. Am meis-
ten Spap bringt Dune 2000
aber erst, wenn ihr euch im
Besitz einer Maus befindet.
Dann diirfen Einheiten ganz
im Stile des PC-Vorbildes liber
den Screen befehligt werden.
(Udo L.)

!
¥ Jedes der drei verschiedenen
Hauser bietet dem Spieler Spezial-
einheiten, die zu den effektivsten
Truppen des gesamten Strategie-
spiels gehoren.

nen werden miis!
diese Situatio

Geschick A
Strategie ] | Simulation ; Ca. Preis: DM 99,- i
Abenteuer Atmosphdre © ® Vertrieb: Electronic Arts j

Internet: www.ea.com i
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: Link-Modus

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
0/ Dune 2000 3/00
0

+ filmreifer Soundtrack und Sequenzen
+ durchdachte Pad-Belegung
- fehlende In-Game-Speichermdglichkeit

92% Warcraft 2 2/98

+insgesamt 52 Missionen
+mehr als 90 Mehrspielerkarten
- liberalterte Grafik-Engine

+ Einheiten-Editor
+ Kamerawinkel ldsst sich frei drehen
- hoher Schwierigkeitsgrad

gut super
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LGenre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer J

Matsch und

Q

Reinrassige Rallye-Racer fristen
auf der PlayStation im Vergleich
zu anderen Simulationsrenn-
spielen ein Mauerbliimchen-
Dasein. Kann Electronic Arts
daran etwas dndern?

M Mit Infogrames V-Rally 2 oder
Codemasters Colin McRae sind
Offroad-Freunde doch gut bedient,
sollte man meinen. Beide Spiele
sind absolute Spitzentitel, ohne p
Frage. Allerdings haben beide das-
selbe Problem: Sie sind zu spezi-
fisch. Ging Colin McRae Rally eher
in die Hardcore-Rallye-Simulation
von ellenlangen Etappen ohne
Gegner, sprach V-Rally eher die
Competition-Heizer an, die gern
den Thrill eines 1-gegen-1-Wett-
kampfes spliren wollen. Electronic
Arts verknilipft beide Aspekte des
Rallye-Sports miteinander und

M Zu Anfang wird euch das Mandvrieren
durch die Kurven wegen der gewdhnungs-
bedirftigen Steuerung noch schwer fallen.

s
Vorderradantr ieb
B8O kg

Varderradantrieb
960 kg

Honda Civic Vti —

Vorderradantrieb
1010 kg

A7-Motor

Haximale Leistung 280
Maximale Drehzahi 175
6-Gang-Reihengetriebe
Vorderradantriebd

960 kg

I PlauStation
Mrz 2000 A

neres:

prasentiert daher in ihrer PC-
Konvertierung Rally Championship
zwei unterschiedliche Spielmodi.

B Gameplay: Im Arcade-Modus
fahrt man immer gegen vier
computergesteuerte Gegner, de-
nen man unterwegs begegnet und
die sich mehr oder weniger leicht
iberholen lassen. Etwas mehr
Widerstand, sprich héhere CPU-KI,
hatte diesem Spiel sicher gut zu
Gesicht gestanden. In den Modi
Zeitrennen und Meisterschaft
fdhrt man nur gegen die Uhr. Der
einzige Unterschied zwischen den
beiden Varianten liegt darin, dass
man bei Zeitrennen die gewiinsch-
te Etappe aus den sechs Meister-
schaftsrennen auswahlen darf, zu-
mindest dann, wenn man sie frei-
gespielt hat. Der Meisterschafts-
wettbewerb beginnt mit der Rally
of Wales und fiihrt in erster Linie
durch stark bewaldetes Gebiet mit
viel Schotter und feinem Kies. Wie
bei den anderen fiinf Wettbewer-
ben auch, missen sechs unter-
schiedliche Priifungen abgelegt
werden. Manche Strecken sind
recht simpel, ohne schwere Kurven
und haben einen griffigen Belag.
Dann gibt es aber auch Abschnitte,
die nicht nur schweres Gelduf und
Spitzkehren en masse aufweisen,
sondern verscharfte Rahmen-

A7-Hator
Maximale Leistung 260

Vorderradantrieb
790 kg

@ Orehzahl 140
§-Gang-Handschaltung
Varderradantrieb
820 kg

Rally Championship

8 Manchmal stopt der Fahrer auch auf
verwinkelte Strapenkreuzungen.

bedingungen, wie Schnee, Regen
oder das Fahren bei Nacht, er-
schweren die Sache ungemein. Per
Setup vor dem Rennen I&sst sich
das Fahrzeug problemlos an die
aktuellen Umsté@nde anpassen. In
jeweils sieben Abstufungen diirft
ihr Getriebe, Aufhdngung, Brems-
balance und Lenkempfindlichkeit
einstellen. Natdirlich steht es dem
Fahrer frei, ob er mit Automatik
oder manueller Schaltung und mit
welcher Reifenmischung er auf die
Piste geht. Neben dem Feintuning
des Wagens interessiert es den
Rennsport-Fan sicher, wie viele
Vehikel Rally Championship tiber-
haupt bietet. Als Grundausstattung
stehen euch zu Anfang 16 Wagen

o Mit Vollqas liber enge Briicken. Unter
euch fliept ein breiter Fluss.

00:00:00

¥ Mit dem schnellen Rucksprege] Blick
haitel ihr eure Gegner in Schach.

namhafter Hersteller, wie Nissan,
Peugeot oder Volkswagen, zur
Verfligung. Alle unterscheiden sich
deutlich in ihrem Fahrverhalten
voneinander, wobei es haupt-
sdchlich darauf ankommt, wie der
Bolide angetrieben wird, welche
Abmape und welches Gewicht er
besitzt.

Nach einem Fehler liegt der Renault auf
dem Dach. Wertvolle Sekunden verstreichen.

B Nach der Zieleinfahrt kreist die Kamera um euren Wagen.



WAGEN-SETUP

Reifen: Trockenkies
Gange:
Aufhangung:
Bremsbalance:
Lenkempf. Langsam
Getriebe: Automatikschaltung

Beschi Geschw.

Heich J Hart

Hinten Yorae

Schnell

“ I indern

B |Im Fahrzeug-Setup lassen sich sechs
Einstellungen zum Tuning vornehmen.

M Technik: Die Prasentation von
RC ist erstaunlich schlicht. Weder
aufreiferische Meniis noch grofie
Effekthascherei wahrend der Ren-
nen lenken vom eigentlichen Spiel
ab. EA verstand es geschickt die-
sen Spartanismus nicht negativ
auffallen zu lassen. Die Meniis
werden in Windeseile nachgeladen
und sind sehr Gbersichtlich. Die
Sprachausgabe gibt passende
Kommentare zu den Rennen und
Fahrzeugen. Euer Copilot sagt
euch in astreinem Deutsch zusatz-
lich zu den eingeblendeten Icons
die nachste Kurvenfiihrung. Da
macht es richtig Spap, Gber die

W Auf Schnee macht Sliden noch mehr Spap.

"Geschickte Mischung
aus Simulation und
Arcade-Racer"

ellenlangen, teils 15-miniitigen
Strecken zu brettern. Leider fehlt
es der Steuerung am letzten
Feinschliff. Obwohl man im
Optionsmendi an deren hastigem
Auslenken noch etwas feilen kann,
ist sie nicht befriedigend. Nach ei-
nigen Stunden gewdhnt man sich
langsam daran. Grafisch bietet RC
ansprechende Kost. Bis auf wenige
Aussetzer ist die Framerate kon-
stant und auf einem hohen Niveau.
Die Sichtweite ist gut und die Ab-

M Der Arcade-Modus tiberzeugt dank der computergesteuerten Fahrzeuge.

AS-Motor

Haximale Leistung 260
Haximale Orehrani 140
6-Gang-Reihengetriebe
Vorderradantried

890 kg

A7-Hotar
Maximale Leistung 275
Maximale Drehzahl 192
6-Gang-Reihengetriebe
VYorderradantrieb

960 kq

wechslung bei den langen Etappen
wird durch unterschiedliche Textu-
ren gewdhrleistet. Hinzu kommt
ein sehr gutes Geschwindigkeits-
gefiihl, wie es nicht bei jedem PS-
Racer zu finden ist. Animierte Ob-
jekte sucht man allerdings verge-
bens. Der Sound mit seinen Motor-
und Zuschauergerauschen ist
durchschnittlich und kommt nicht
an die Racing-Referenzen heran,
trotz der guten deutschen Sprach-
ausgabe. (Udo L.)

Action Geschick [
Strategie Simulation =
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
V-Rally 2 /99
93%

+ hervorragende Fahreigenschaften
+immenser Umfang
+ Streckeneditor

8 40/0 Rally Championship

+ anspruchsvolle Strecken
+ Mix aus Simulations- und Arcade-Elementen
- zu feinfilhlige Steuerung

8 3% Colin McRae Rally 7/98

+ realistische Simulation
+ sehr gute Steuerung

3/00

- technisch mittlerweile nicht mehr zeitgemap

g-Handschait
Vorderradantrieb
835 kg

Yorderradantrieb
850 kq

980 kg

' Rallye-Spap pur fiir
| Enthusiasten
Positiv: Zum ersten Mal ver- |
bindet ein Rallye-Spiel lange
Etappen mit dem Wettstreit
mehrerer Wagen auf einer Piste. EA pickte
sich sozusagen die Rosinen aus dem
Rallye-Kuchen von den “Vorgdngern”
Colin McRae und V-Rally. Ebenfalls postiv
fallt der zwar nicht iibermdpq iippige,
aber dennoch sehr ansprechende Umfang
auf. Technisch ist dieser Racer von Grund
auf solide ohne gravierende Patzer.
Negativ: Ware die Steuerung feinfiinliger
ausgefallen, ware sicher ein PSG-Award
fiir EAs Racer drin gewesen. Trotz aller
anderen positiven Punkte ist dies Grund
genug, um hier und da mal ins Pad zu
beipen. Dennoch bleibt meiner Meinung
nach Rally Championship nur knapp
hinter den grofien Namen des Genres
zuriick, da es durch die Vereinigung bei-
der Varianten (Etappen und Competition)
sehr viel bietet.

Ca. Preis: DM 99.-

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: -

sehr gut
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der Bestie Nemesis.

Am Ende wird der russische Verrater selbst zum Opfer

In einigen Spielsequenzen erhdht ein Zeitlimit nachhaltig
den Schwierigkeitsgrad.

Bevor ihr die StraBenbahn in Gang setzen kénnt, sind
einige wichtige Gegenstande einzusammeln.

\ Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsqgrad: mittel :J

Resident Evil: Nemesis 4

Dank einer entscharften Version
sollen nun auch deutsche
Zocker in den Genuss des
neusten Resident-Evil-
Abenteuers kommen. Bietet die
Cut-Version der Zombie-Hatz
dem Germanen trotzdem
ausreichend Spielspaf?

Der Schrecken kennt kein Ende.
Das arg gebeutelte Raccoon City
erlebt namlich im dritten Teil der
Saga die zweite Mutanten-
Invasion, fur die natlrlich mal
wieder das machtige Umbrella-
Unternehmen verantwortlich ist.
Nachdem Jill Valentine, Chris Red-
field und weitere ST.A.R.S.-Séldner
das Schrecken im Landhaus
auperhalb der Stadt erfolgreich
erledigt haben, kehren die ver-
meintlichen Helden in die Stadt
zur(ick. Dort angelangt, miissen
sie feststellen, dass ihnen niemand
die schauerhafte Geschichte ab-
nimmt. Mit allen Mitteln versuchen
der korrupte Polizei-Chef und die

Resident Evil ist neben der Street-Fighter-Serie das herausragende Produkt der japanischen Softwareschmiede Capcom. So ist es nur

Umbrella-Verantwortlichen die
misslungenen Gen-Experimente zu
vertuschen und stellen die
ST.A.R.S.-Mitglieder als Liigner
hin. Chris vermutet den Ursprung
allen Ubels im fernen Europa, wo

BPjS indiziert wurde, geht der
Publisher Eidos neue Wege. So
verspriihen gegnerische Zombies
bei einem Treffer nicht mehr liter-
weise Lebenssaft, sondern eine
kleine Rauchwolke zeigt an, dass

sich der Sitz des
Umbrella-Imperiums
befindet. Sogleich
macht er sich i/
auf den Weg
dorthin. Jill
hingegen re-
signiert und

sucht die Flucht
aus Raccoon

City. Dieses Unter-
fangen wird jedoch
jah von einer neuen Meute
noch gefahrlicherer Mutationen
gestoppt. Ein letztes, noch

schrecklicheres Abenteuer nimmt

seinen Lauf...

M Gameplay: Nachdem der Vor-
ganger aufgrund seiner detaillier-
ten Gewaltdarstellung von der

man den Bosewicht lebens-
gefahrlich getroffen hat.
Zudem verabschiedet
sich der Bursche bei
seinem Ableben, in-
dem er mehrmals

aufblinkt und dann

bedrohen euch im neuesten Werk von Capcom.

logisch, dass der Hersteller auch andere Spieleplattformen mit dem Referenz-Titel versorgt. Hier eine kleine Ubersicht:

Resident Evil:
Evil Zero wintendo s4)

Hier schiiipft ihr in die Rolle der Rebecca
Chambers, die euch aus dem ersten Teil
bestens bekannt sein diirfte. Uber die
Storyline schweigt sich Capcom derzeit
noch aus. Fest steht nur, dass sich das
Geschehen noch vor dem ersten Teil der
Serie abspielt.

Biohazard:
Value Plus (Dreamcast/PC)

Auf dem PC sowie dem Dreamcast diirfen
Zocker rund um den Globus seit kurzem
das aufregende Abenteuer bestehen, das
PlayStation-Besitzer bereits seit mehr als
einem Jahr in ihrer Spielesammlung haben.
Dabei wurde die grafische Darstellung nur
‘wenig aufgebessert. Lediglich die Render-
sequenzen laufen in der DC-Fassung im
Vollbild ab. Die Bonus-Modi, die euch die
32-Bit-Variante erst nach erfolgreichem
Losen des Abenteuers geboten hat, lassen
sich hier schon zu Beginn anwahlen.
. ../ L

Resident Evil:
Code Veronica (Dreamcast)

Auch Segas neues Flaggschiff wird mit
einer Variante des Schockers versehen.
Bei dem ersten hochaufldsenden Horror-
Werk (640 x 480 Bildpunkte) sucht Claire
Redfield nach ihrem Bruder Chris, der
bekanntlich ins ferne Europa gereist ist,
um dem Umbrella-Schrecken endgltig
ein Ende zu bereiten. Interessanterweise
besagen Geriichte, dass euch zum ersten
Mal in der RE-Geschichte eine Ego-
Perspektive geboten wird (Bonus-
Modus).

M Wiihrend des Abenteuers iibernehmt
ihr fiir einen kurzen Zeitraum die
Steuerung des Sdldners Carlos.

Aus Fehlern gelernt: Der Weg, der von
euch zuriickgelegt werden muss, ist im
dritten Teil wesentlich linearer.

Selbst ist die Frau: Jill greift in dieser
Sequenz zum Wasserschlauch, um einen
neuen Pfad freizulegen.



Resident Evil 3: Nemisis |

Sogar im Zugabteil bedroht euch Nemesis. Jedoch hilft euch der verletzte Umbrella-

Soldner bei der Beseitigung des Bdsewichts.

gdnzlich von der Mattscheibe
verschwindet. Eine Blutlache,
die sich fein sduberlich rings
um unseren “Freund” verteilt,
signalisiert, dass wir auf kei-
ne Gegenwehr des Feindes
mehr stofen werden. Dies
sind nur zwei Beispiele, die
verdeutlichen, wie Eidos
eine Indizierung ver-
hindern will. Bis auf
das Weglassen der
Splatter-Effekte ist je-
doch gliicklicherweise
alles beim Alten geblie-
ben. Nachdem euch das
geniale Render-Intro bestens
auf das Geschehen vorbereitet
hat, lauft ihr diistere Strapen-
ziige entlang. Dabei miisst ihr
euch natdrlich vor dem mutierten
Gesindel hiiten, das euch bedroht.
Neben zehn verschiedenen
Zombie-Arten, die sich beispiels-
weise in ihrer Agilitat voneinander
unterscheiden, bedroht euch ein
gdnzlich neuer Bdsewicht namens
Nemesis. Dieser Schurke scheint

Bei keinem Re5|deni Ewl Abenteuer gab
es solch aufwdndig gestaltete gegnerische
Kreaturen zu bewundern.

iiberfliigelt technisch und

spielerisch sogar die
genialen - g

die Heldin durch die Strafen der
Kleinstadt zu jagen und taucht
standig in Momenten auf, in denen
ihr ihn am wenigsten erwarten
wiirdet. Dummerweise scheint
Nemesis die sieben Leben einer
Katze zu besitzen. Wurde der Agg-
ressor von der Heldin erledigt,
wankt er nach wenigen Sekunden
auch schon wieder durch die Sze-
nerien. Dabei nimmt die Starke des
Schurken bei jedem Aufeinander-
treffen deutlich zu. Doch nicht nur
die Monsterbrut wurde im dritten
Teil der Horror-Saga verbessert,
sondern auch der Power-Frau Jill
spendierte man einige nitzliche
neue Moves. Ihr weicht zum Bei-
spiel einer Attacke des Gegners
mit einer flotten Bewegung nach
rechts oder links aus. Zwischen
den vielen Action-Sequenzen

Moo Jl.'l. hlb-n Slo

Die On-Screen-Texte wurden komplett ein-
gedeutscht. Die Sprachausgaben hingegen
blieben in Englisch.

Der mutierte Riesenwurm ist mit einer List auszuschalten. An dieser Stelle solltet ihr
lediglich ein kleines Stiick zuriickweichen und anschliepend losballern.

Nemesis gewinnt im Spielverlauf deutlich an Kampfstarke. So verflgt er beim vierten
Aufeinandertreffen bereits iiber einen Raketenwerfer.

Dle Rlesenspmnen verspruhen q<ft|qe
Substanzen. Sobald eure Spielfigur getroffen
wurde, solltet ihr eine blaue Pflanze nutzen,
um euch zu heilen.

sorgen Ratsel immer wieder fur
Abwechslung. Der Anteil der Denk-
aufgaben wurde erfreulicherweise
im Vergleich zum direkten Vor-
ganger sogar deutlich erhdht.

M Technik: In dieser Sparte er-
zielten die Coder von Capcom im
dritten Teil den grépten Fortschritt.
Zwar wurden die stimmungsvollen
Hintergriinde in alter Tradition vor-
berechnet, dennoch spendierten
die Programmierer den Locations
wesentlich mehr Leben, indem
diese mit mehr bewegten Details,
wie Springbrunnen, Rauch oder
lodernden Flammen, versehen
wurden. Der gravierendste Unter-
schied im Vergleich zu den Vor-
gangern liegt auf steuerungs-
technischen Seite. So bewegt ihr
die Spielfigur auf Wunsch nun
auch analog prazise und kom-
fortabel durch die schrecklich
schonen Welten. (Udo L.)

= Geschick L
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre = H

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Metal Gear Solid 3/99
95%

+ kinoreife Storyline
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- 2u kurze Spieldauer

Soul Reaver:

92% Legacy of Kain

+ iiberragende Grafik-Engine
+ fesselnde Story
- insgesamt zur kurz geraten

870/0 Resident Evil 3:

Nemesis

+ {iberragende Grafik-Engine
+ cooler Obermotz

- wenig Langzeitspap

7199

3/00

Neben zahireichen Rendersequenzen -
fiihren auch in Spielegrafik gehaltene Cut-
Scenes die Story standig fort.

| Auch die deutsche
\Feg'siun iiberzeugt

‘Positiv: Resident Evil rulez! |
Auch in der deutschen
Fassung ist der Horror-
Schocker beziiglich seiner atmasphari-
schen Dichte kaum zu schlagen. Die Pro-
grammierer erreichten diesen Fortschritt
dadurch, dass sie die Strapenziige Rac-
coon Citys mitsamt vieler authentischer
Details nochmals realer und lebendiger
gestalteten. Zudem liep sich in keinem
der Vorganger die Heldin dank imple-
mentierter analoger Steuerung besser
durch die diisteren Szenerien bewegen.
Negativ: In allererster Linie mangelt es
em Horror-Thriller erneut an Langzeit-
motivation. Selbst die Boni, wie erspiel-
bare Kostiime oder der Mercenaries-
Mode, verhindern nicht, dass auch der
dritte Teil der Serie nach knapp zehn _
Stunden in die Schubla -w'randrrt Lei-

der B-Note, da man dem Ori.r]il einiges
von seinem “rauhen Charme"und somit
von der RE-typischen Atmosphare stahl.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Eidos

Internet: www.eidos.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./engl.

Besonderheiten: Bonus-Modus

super sehr gut

entfﬁllt super

7°/o
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t [ISS Pro Evolution

Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: Februar 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel

Gelingt Konami das Unmagliche?

ISS Pro Evolutio

Jahr fiir Jahr geht der
Zweikampf der Fupball-Giganten
EA und Konami aufs Neue in die
néchste Runde. Doch bislang
gelang es den Japanern nie, die
Vormachtstellung der kanadi-
schen EA-Coder zu brechen. Die
FIFA=Reihe steigerte ihre Klasse
alljéhrlich und machte es
Konami nicht gerade leicht.
Wieder einmal ist es nun so weit
und ein erneutes Kréftemessen
steht auf dem Plan.

M Kurz nachdem ISS in die Play-
Station eingelegt wurde, wartet
Konami bereits mit der ersten
Uberraschung auf. Vor euren
Augen flimmert ein kurzes, aber
sehr stimmungsvolles Intro. Die
Coder scheinen sich zumindest in
puncto Prasentation einiges von
den Kanadiern abgeschaut zu
haben. Doch abseits dieser Inno-
vation fir Konami-Verhéltnisse
blieb alles beim Alten.

EW Sheere_r

I Neben der exakten Entfernung zum
Kasten erkennt ihr deutlich die mdglichen
Abspielstationen.

W Gameplay: Ein erster Blick ins
Meni gewdhrt euch die Auswahl
aus den typischen Spielmodi. Ne-
ben einem einflihrenden Trainings-
kick auf dem virtuellen Rasen, um ¥
euch an die Eigenheiten der Pad-
Belegung zu gewdhnen, zaubern
die Coder erneut einiges aus dem
Sdckchen. Mannigfaltige Betéati-
gungsfelder stehen fir die ver-
schiedenen Vorlieben der Soccer-
Freunde bereit, sei es ein Freund-
schaftsspiel gegen eine CPU-EIf
oder die Verbesserung eurer
Elfmeter-Fahigkeiten. Anhanger
des internationalen Fupballs kom-
men in den Afrika- oder Asien-
Meisterschaften ebenso auf ihre
Kosten wie Fans der Dortmun-
der Borussen im Kampf um

1Kpeyha

[ Die Gratsche des Abwehrspielers kommt
hier etwas spat, denn der Stiirmer kam
bereits zum unbedrangten Abschluss.

doch lieber einen eigenen Cup mit
freier Team-Auswahl vorzieht, darf
aus insgesamt 53 National-Teams
wahlen. Darunter befinden sich
jeweils die besten Vertreter der
Kontinente, wobei Europa erfah-
rungsgemad[ mit tiber 20 National-
Teams am stérksten vertreten ist.
Doch das Filetstiick in Konamis
neuster Balltreterei bildet
zweifelsohne die so genannte
Master League. Hier bieten

I Verschiedene taktische Maglichkeiten
vom schnellen Fliigelwechsel bis hin zur
Abseitsfalle lassen sich schnell aktivieren.

heit, eine von 16
anwahl-
baren

Der weltbekannte brasilianische Superstar hat sich in der Wahl
zum Fupballer des Jahres 1999 erfolgreich gegen die hoch-
karatige Konkurrenz durchgesetzt. Mit tiber 300 Punk-

ten Vorsprung (iberzeugte der Brasilianer in Diensten
des FC Barcelona klar vor dem Briten David Beck-
ham, der “lediglich" 194 Stimmen erhielt. Als bester
Deutscher landete “Lodda" Matth&us mit nur 14
Stimmen auf dem 13. Platz.

Die Liste der Weltfup-
baller seit 1991 liest sich
wie folgt:

1991: Lothar Matth&us
(Deutschland)

1992: Marco van Basten
(Niederlande)

1993: Roberto Baggio (Italien)
1994: Romario (Brasilien)
1995: George Weah (Liberia)
1996: Ronaldo (Brasilien)
1997: Ronaldo (Brasilien)
1998: Zinedine Zidane
(Frankreich)

1999: Rivaldo (Brasilien)

PlayStation
A

die deutsche Meisterschale. Wer je-

euch die Japaner die Gelegen-

N, N

& Sogar fulminante 30-Meter-Schiisse finden manchmal den Weg ins gegnerische Tor.

Mannschaften zu virtuellen
Meisterehren zu fiihren. Die
Master League besitzt eine nicht
zu verleugnende Ahnlichkeit mit
der Champions League. Dies
dupert sich nicht zuletzt in den
spielbaren Teams. Neben den bei-
den deutschen Vertretern, den
Minchner Bayern und den be-
sagten Borussen aus Dortmund,
stehen euch alle européischen
Gropen zur Verfigung, um den
Pokal einzufahren. Barcelona darf
ebenso auf den Rasen gefiihrt
werden wie Lazio Rom oder Man-
chester United. Eure Kicker weisen
von Beginn an noch keine ver-
gleichbaren Fahigkeiten wie ihre

\ 3




.~ iiberzeugendes Vergniigen"

“Die japanischen Coder
liefern ein optisch

EDIT NAME
B on

I Der eingebaute Editor gestattet euch, die
Namensgebung nach Belieben zu modifizieren.

realen Vorbilder auf. Erst nach und
nach steigert ihr die Leistungs-
daten der Buben. Voraussetzung
hierflr bildet naturgemap das
siegreiche Absolvieren einiger Par-
tien. Ihr erhaltet fir das Gewinnen
eines Matches neben den obligato-
rischen drei Punkten weitere Punk-
te auf euer virtuelles Konto qutge-
schrieben. Befinden sich genligend
Peseten bei eurem Schatzmeister,
durft ihr auf dem Transfermarkt
zuschlagen. Durch diese Méglich-

Standardsituationen, hier eine Ecke,
erfordern ein gutes Stellungsspiel der

Abwehrrecken. Ansonsten zappelt die Pille

schnell im Netz.

¥ Erzielte Tore werden zwar nicht mit
Schampus begossen, dennoch wirken die
Freudenszenarien authentisch.

keit steigert ihr allmahlich die
Leistung eurer EIf und besitzt
schlieplich die ultimative Geheim-
waffe im Kampf um die virtuelle
Meisterschaft. Leider missen Fuf3-
ball-Fanatiker auch dieses Mal mit
gednderten Namen der Lieblings-
kicker Vorlieb nehmen. Die fehlen-
de Lizenz lasst sich jedoch im ein-
gebauten Editor spielend umge-
hen. Apropos Taktik, sowohl Kick
and Rush in bester Briten-Manier
als auch das Spiel auf Abseits
stehen im taktischen Handbuch. In
einem Fakt bietet Konami dennoch
wirklich einen Unterschied zur
starken Konkurrenz. Wahrend sich
die Tore in FIFA 2000 auf Dauer
doch stark dhneln, setzt ISS Pro
Evolution auf abgefahrene Netz-
Zappler. Ein 25-Meter-Latten-
knaller beispielsweise wird von
einem Abwehrspieler direkt in den
Rlicken des Keepers gespielt und
gelangt auf diesem Weg ins Tor.
Die gelungensten Treffer diirfen
sogleich auf der Memory-Card
verewigt werden, wobei ein er-

M Konami gibt euch die Mdglichkeit, die schinsten Torszenen via Quick-Save auf die

Memory-Card zu bannen.

zieltes Tor zwei Blocks der MC
einnimmt.

[ Technik: Betrachtet man den
Aspekt der technischen Um-
setzung des Gekickes, wird vor
allem deutlich, dass Konami ein
optisch gelungenes Game ablie-
fert. Rein visuell gibt es keinen
Grund zur Klage, denn die Spieler
wirken sehr realistisch. Gleiches
gilt auch flir die ihnen spendierten
Animationsphasen. Wirden nicht
die Qriginalnamen fehlen, kdmen
die Jungs ihren realen Vorbildern
enorm nahe. Aber in Bezug auf die
akustische Untermalung des Spek-
takels mussen Abstriche in Kauf
genommen werden. Die Leistung
des Kommentatoren zeichnet sich
besonders durch eine durchgehen-
de Monotonie aus. Die einzelnen
Phrasen wiederholen sich selbst in
unpassenden Situationen und bil-

MR skoies g4 Henar

¥ So kann's gehen: Eben noch beim
Torschuss, schon wird einem die Pille
sprichwdrtlich vom Fup geklaut.

W Es lohnt sich, die Position des Torhiiters genau zu beobachten, um gegebenenfalls einen
geschickten Heber zu platzieren.

89% Iss Pro Evolution 3/00
+ detailreiche Optik
+ viele verschiedene Cups

- (Ca. Preis: DM 99,-

- durchwachsene CPU-Intelligenz

® Zum guten Ton gehdrt auch das gezielte
Einsetzen der Notbremse. Nicht eben fein,
aber dennoch unvermeidlich.

den keine ansprechende Unter-
malung flr die Gehdrgange.
(Tom S.)

Konami behauptet die
Verfolgerposition

grafische Meisterleistung. Mit Ausnahme
von FIFA 2000 hat bislang noch kein Kick
optisch einen besseren Eindruck hinter-
lassen. Die Vielzahl an taktischen Optio-
nen iiberzeugt dariiber hinaus auf gan-
zer Linie. Zudem trifft ISS Pro Evolution
durch die Mannigfaltigkeit unterschied-
licher Torsituationen voll ins Schwarze.

Vertrieb: Konami
Internet: www.Konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./engl.

Besonderheiten: Multitap

S

“sehr gut

SPIELSPASS

9%
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: t |Die Hard Trilogy 2

[ Genre: Genre-Mix | Spieleranzahl: 1| Erscheint: April 2000 | Entwickler: n-Space | Schwierigkeitsqrad: mittel

wOINnN M : | Irt 2

Nach knapp drei Jahren Warte-
zeit diirfen Zocker erneut in die
virtuelle Haut von Bruce Willis
schiiipfen.

W Freunde des ersten Teils werden
nun endlich mit einem Nachfolger
der zum damaligen Zeitpunkt
enorm populdren "Trilogie" be-
dacht. Der Plot des Sequels um
den zuletzt in The Sixth Sense zu
bewundernden Bruce Willis musste
sich einer rein fiktiv gestrickten
Storyline bedienen.

M Gameplay: Wie gehabt bildet
auch der zweite Teil der Konsolen-
Trilogie einen wild zusammenge-
wirfelten Genre-Mix aus drei un-
terschiedlichen Teilen. Wahrend
sich vormals noch Probe Enter-

% Metal Gear Solid Iasst griipen. Auch
Die-Hard-ler miissen oftmals Sicherheits-
systeme ausschalten.

™ Die arme Kuh gibt wohl keine Milch mehr.
Dafiir habt ihr nun endlich eine ordentliche
Kihlerfigur!

&
l Die Movies

Bruce Willis erfangte
mit Stirb Langsam
Weltruhm. Alle nach-
folgenden Teile topp-
ten die Vorganger
nicht nur in techni-
scher Hinsicht. Auch
die Box-Office-Zahlen
sprechen Bande.

PlayStation
- A

Yi8

ard Trilogy 2

tainment um eine Willis-gerechte
Umsetzung bemiihte, vertraute
Fox Interactive diese Aufgabe nun
dem Team von n-Space an. Wie
nicht anders zu erwarten, schliipft
ihr erneut in die im Film von Bruce
Willis gespielte Rolle des Cops
John McLane. Sicherlich kommt
euch die Eréffnungssequenz be-
kannt vor, in welcher der leicht
angeheiterte McLane wieder mal
mit einem dicken Kopf und in einer
heruntergekommenen Bude zu
sich kommt. Ihr bekommt einen
Anruf von einem guten Freund,
Kenny Sinclair, der euch in die
Glanz- und Glittermetropole Las
Vegas einlddt. Doch wie gehabt
stolpert euer Hero von einem
Unglick ins ndchste. Eine marodie-
rende Terroristenhorde hat sich
vorgenommen, die Spielerstadt
auseinander zu nehmen und hier-
bei auch keine Riicksicht auf wehr-
lose Einwohner zu nehmen. Die
Hard Trilogy 2 stellt euch bereits
zu Anfang vor die Wahl zwischen
den beiden Modi Movie oder
Arcade. Doch genug der Vorrede:

| Showdown! Mal sehen, wer hier im Nah-
kampf den Kiirzeren zieht.

Guten Appetit.

™ Klirrende Scheiben und blaue Bohnen. So sieht McLanes Friihstiick aus.

Ab ins Gefecht! Teil 1im Aufgaben-
bereich des John McLane stellt ein
Action-Adventure im Stile von
Tomorrow Never Dies dar. Zwar
kommt es auch hier ab und zu auf
ein wenig Gesplr in Bezug auf
auffindbare Code-Karten oder zu

betatigende Schalter an, der
Hauptaspekt liegt jedoch eindeutig
nochmals Action.

Anfangs seid ihr

Pistole noch 4

recht unzu-

im Laufe des

Gewalt-

auf anderem Gebiet, und zwar auf
mit einer her-
reichend

Action, Action und
kémmlichen
ausgeriistet,

-

L

Da ihr auf alles ballern kénnt, sind Ex-
plosionen von Tonnen und anderen Gegen-
standen keine Seltenheit,

marsches durch das von Terror-
einheiten nur so belagerte
Gebdude lassen sich aber einige
nette Peacemaker auffinden.
Schrotflinten und Maschinen-
pistolen gehéren ebenso zum
Repertoire wie ein qutes Sortiment
an Hand-
granaten.

“Das lang erwartete =%
Wiedersehen mit &
Bruce Willis bietet | S0
wenig Neues"”



M Nehmt ihr die Jungs gekonnt ins Visier, ist dem Blutfluss keine Grenze gesetzt.

Gut bewaffnet, beginnt ihr, das Ge-
baude zu sdubern. Einige Schurken
bleiben hierbei gewohnheitsgemap
auf der Strecke. Um es euch nicht
zu einfach zu gestalten, treten die
Jungs haufig mit vorgehaltenen
menschlichen Schutzschilden in
euren Dunstkreis. Sollte euch doch
wider Erwarten mal ein Kiigelchen

verletzen, sorgen herumliegende
Medi-Packs oder Drinks aus dem
Whoop-Ass-Automaten flr
Schmerzlinderung. Der zweite Teil
bietet reinrassiges First-Person-
Shooting. Durch gezielte Feuer-
stope bahnt ihr euch einen Weg
durch feindliche Linien. Dieser Weg
I&sst sich leider nicht frei be-
stimmen, bietet aber dennoch ei-
nen abwechslungsreichen Ablauf.
Ihr steigt Gber Kisten hinweg, bal-
lert Fasser in fulminanten Explo-
sionen aus dem Weg oder kriecht

B Wem es danach geliistet, das Werk des
Henkers zu vollenden, der darf gerne den
Schalter nach unten legen, um zu sehen,
was passiert.

M Den mit einem Fadenkreuz markierten
Widersacher qilt es schrottreif zu fahren.

M Selbst eine derartige Uber-
macht an Feindesvolk stellt mit der
richtigen Ausriistung nur eine kleine
Herausforderung dar.

durch rattenverseuchte L{f-
tungsschdchte. Zwar ldsst sich die-
ser Teil der Trilogie relativ gut mit
einem Analog-Stick zocken, richti-
ges Pistolero-Flair erhaltet ihr je-
doch erst mit dem Einsatz einer
Lightgun. Aller guten Dinge sind
bekanntlich drei. Meistens zumin-
dest, denn der letzte Teil eurer
Bemdiihungen bildet triste Kost. Mit
eurem Vehikel muss im Laufe ei-
ner haarstrdubenden Fahrt Gber
Wiesen und asphaltierte Strecken
ein gegnerisches Auto so lange
gepiesackt werden, bis dieses
schlieBlich den Geist aufgibt oder
aber in einer Explosion aus Benzin
und Feuer am Streckenrand liegen
bleibt. Zwischendurch diirfen gra-
sende Kiihe tberrollt oder Uhren
eingesammelt werden, die das eng
begrenzte Zeitlimit ausdehnen.

+sehr gute Atmosphare
+vielfaltige Missionen
- durchwachsene Optik

60% Die HardTriquvé ‘ 3[00 .

+ Wiedersehen mit Bruce Willis
- unzeitgemape Optik
- 2u harte Gewaltdarstellung

8% Autobahn Raser 2 3/00
- lausige Grafik
- lausiges Gameplay
- keine Wohnwagen fahrbar

- Ca.Preis: DM 99
- Vertrieb: Electronic Arts

M Technik: War
der erste Teil der Tri-
logie zum damaligen
Zeitpunkt sowohl durch
drei véllig verschiedene
Aufgaben und die sehr
gute technische Umsetzung
einen Blick wert, wirft das Se-
quel einige Fragen auf. Anstatt
drei allenfalls technisch mittel-
ma[ige Passagen zu kreieren,
hdtten sich n-Space wohl besser
auf einen Teil konzentrieren sollen.
Selbst der spielerisch noch anspre-
chendere Action-Adventure-Part
strotzt nur so vor technischen
Ungereimtheiten. Ungewollt durch-
sichtige Wande stehen im krassen
Gegensatz zu den ansehnlich in
Szene gesetzten Explosionen. Die
technische Krénung erhait der Ti-
tel im absolut schrottreifen Level-
design des Auto-Levels. (Tom S.)

Altbackenes Gameplay
und schwache Technik
Positiv: Am positivsten mag
noch das Wiedersehen mit |}
dem virtuellen Bruce Willis
ausfallen. Zudem mag es kurzzeitig
amisieren, Kiihe mit dem Vehikel hops-
zunehmen oder in Liftungsschachten
arme Ratten zu Blutwurst zu verarbeiten,
jedach wirklich nur im ersten Moment!
Negativ: Selbst Fans knallharter Action-
Kost werden enttduscht sein. Di
erscheint schlicht zu dur

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

- Besonderheiten: entfallt

~ entfallt

PIagSLaﬁnn
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hr eure

1% Jetzt ein gezielter Einwurf und Tor! Nur das kann noch
ein langweiliges 0:0 verhindern. Im Spiel seht ihr, ob eure
voreingestellte Taktik aufgeht.

LINGER WAL
Y=

aufgestellt.

= gsursraL
=

0 Je nach Spielstarke des Gegners wird die Mannschaft

Gegen eine schwdchere solltet ihr einen

Sturmlauf veranstalten.

I Genre: Simulation | Spieler: 1] Erscheint: Januar 2000 | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: mittel

EAs erster Bunde

B“"dESIlga 2000 Der FuBball Manager

Dass eine brauchbare
Simulation, in der ein FupBbali-
verein trainiert und gemanagt
wird, nicht gerade einfach zu
entwickeln ist, zeigen die Fehl-
versuche aus der Vergangen-
heit. Nun probiert sich EA
Sports mit offizieller DFB~
Lizenz.

B Ganz in der Tradition der auf
dem PC erfolgreichen Bundesliga-
Manager-Simulationen prasentiert
sich Bundesliga 2000. Ihr seid
zugleich Trainer und Manager
eines der 36 Vereine der aktuellen
ersten und zweiten Liga. Dank
offizieller DFB-Lizenz konnten die
originalen Mannschafts- und
Spielernamen verwendet werden.
Ob ihr nun mit Greuther Fiirth
aufsteigen, mit Leverkusen end-
lich mal die Meisterschale er-
gattern oder mit Herta BSC die
Champions League gewinnen
wollt, die Ziele der Simulation lie-
gen in eurem eigenen Ermessen.

“Der Schleuderposten
der Nation mit offizieller
DFB-Lizenz"

B Gameplay: Oberste Prioritat
ist es, nicht Pleite zu gehen.
Also versucht ihr mit eurem
sténdig zu kleinen Budget eure
Spieler auf Vordermann zu brin-
gen und ein selbsttragendes
finanzielles Umfeld zu schaffen.
Hauptsdchlich fihrt ihr eure
Aktionen via Ubersichtlichem
Mend durch. So stellt ihr fir
jeden einzelnen Spieler ein
Trainingsprogramm auf. Natir-
lich kann euer Team durch ge-
zielten Einkauf von Stars oder
Forderung von Nachwuchs ver-
starkt werden. Vor jedem Spiel
wird aus dem gesunden Kader
eine Mannschaft aufgestellt. Ihr
habt dabei die Auswahl aus
mehreren Spielsystemen, wie
3-4-3 oder 3-5-2. Zudem wird
eine Taktik ausgegeben. Je
nach Gegner kommt mehr die
Offensive, Kurzpassspiel oder
Pressing zum Tragen. Die Spiele
selbst lassen sich wahlweise als
komplette Begegnung (in zehn-
facher Geschwindigkeit), als
Schnelldurchlauf mit Anzeige
der Tore oder als reine
Ergebnisstatistik anzeigen. Nur
durch gute Ergebnisse be-

B Anstatt nur mit den Ergebnissen bombardiert zu werden, diirft ihr euch die einzelnen
Partien in erhdhter Geschwindigkeit anschauen.

2N PlayStstion
A

Mrz 2000

kommt ihr euer Stadion voll und
streicht entsprechend hohen
Ticket-Erlds ein. Von diesem
Geld, bei einer guten Erstliga-
Mannschaft sind das um die 18
Millionen Mark im Jahr, bezahlt
ihr dann eure Spieler und den
Unterhalt fiir die bendétigten
Einrichtungen, wie Trainings-
stdtten oder VIP-Logen. Ferner
unterstiitzen euch diverse Be-
rater, etwa Spielerbeobachter
oder Arzte, bei eurer Arbeit.

M Technik: Im Grofen und
Ganzen hat sich EA nicht ge-
rade Uberschlagen. Die Menlis
sind eher simpel gehalten. Da-
mit behielt die wichtige Uber-
sichtlichkeit Vorrang. Einzig bei
dem kompletten Spiel, das ihr
euch anschauen dirft, griff
man auf eine ansehnliche und
bewdhrte FufBball-Engine zu-
rick. Aus den Boxen kommt
leider nur ein bald nervendes
Gedudel. Ebenso gréasslich sind
die mehr oder minder un-
passenden Kommentare des
Moderators. (Tom S.)

000 e mun
Ty Iy vy

EXTREE
R LT

E TR
£ O i

B I TREL Y
CRTR

9 09 P eSS
LR )

% Im Trainingsplan der Hanseaten ist auch
unser Mega-Fun-Kollege René Schneider zu
finden, der wohl noch ein wenig an seiner
allgemeinen Fitness feilen sollte.

Endlich eine Simulation,

die den Namen wert ist
Positiv: Gegeniiber den
Premier-League-Managern l
hat der Bundesliga-Manager [
den wichtigen Vorteil einer DFB-Lizenz.
EA Sports hat versucht, eine relativ um-
fangreiche Simulation auf die Beine zu
stellen. Beispielsweise ist der Transfer-
markt mit Spielerbeobachtern und Ab-
werbungen einzelner Spieler sehr aus-
gekliigelt. Ebenso gefllt, dass sich EA
bei der Gestaltung der Mannschaften
stark an den realen Teams orientiert hat,
was sich auch auf die Attribute der
FuBballer auswirkt.
Negativ: Leider kommt trotz der viel-
faltigen Aktionsmaglichkeiten die Simu-
lationstiefe etwas zu kurz personlich

e Punkte v tadionaus-

bau und Vermarktung von Werbeflachen.
Zudem hatten Teams aus der Regional-
liga ruhig lmtrnm hen diirfen, Fiir die

e\qemlw 200
punkte abziehen

Simulation W
Atmosphdre =

Bundesliga 2000
740/ O Der Fupball Manager  3/00

+ vielfltige Aktionsméglichkeiten
+ gelungener Transfermarkt
- einige Management-Funktionen fehlen

50 /0 Premier Manager ‘98  10/98

+ zahlreiche Moglichkeiten als Trainer
- kein Einfluss auf die Finanzen der Vereine
- wenig Simulationstiefe

39% Premier Manager 99 3/99

+ ein paar Finanz-Aktionen
- viele Trainingsmdglichkeiten gestrichen
- mangelhafte Simulationstiefe

Ca. Preis: DM 89,-
Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.bundesligamanager2000.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: 15 Bldcke Speicherstand
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Titel des Monats

Game It! i Februar (PSX)

Mans 24 89,99
0180/522 5300

incl. Versandkosten!!!
0831/57 51 57

Telefax: 0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de
) email info@gameit.com

| Game It!- D-87488 Betzigau
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der war die Tatsache, dass den Jungs
mit Autobahn Raser fiir den PC ein
beachtlicher Wurf gelang. Eine prompte
Umsetzung des Erfolgs auf Heimkonso-

Krénung des Fahrvergniigens hier

Prescher 912 anstatt Porsche 911, wie un-
schwer zu folgern ist. Fahrt ihr zu rasant
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Fragen Sie nach unserem
Héandler-
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erwartet. Die Grafik hatte mitsamt der
hereinploppenden Lens-Flare-Effekte
- gin echtes Novum - selbst vor Jahren

von Hamburg vornehmlich dber Auto-
bahnen bis hin zu den Schluchtis. So
weit, so gut. Leider ist es um die

res lemania

Leistungsfahigkeit des “Boliden” an-
fangs eher schlecht gestellt, denn euch
steht nur ein mickriger Smart zur Ver-
fligung. Je nachdem welche Platzierung
ihr auf den Einzel-Etappen erzielt, er-

t

Action Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphéare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Need for Speed 3 5/99
89%
+ausgewogene Steuerung
+ zahlreiche Spielmodi
- detailreiche Optik
3/00

8% Autobahn Raser 2

- lausige Grafik-Engine
- CPU-Intelligenz nicht vorhanden
- schlechte Steuerung

nicht begeistert. Hinzu kommt eine Kolli-
sionsabfrage, die eher den Regeln des
Zufalls als denen der Logik gehorcht. Die
irrationale KI der CPU-Fahrer krint den
Spap. (Tom S.)
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I Nachteinsatz! Diesen Nachschublaster des Gegners
qilt es aufzubringen. Kleiner Tipp: Mit einem Schuss

bringt ihr ihn zum Stehen.

[~ 7000 B 5] mm:mﬁ!‘n
¥ In arktischen Einsatzgebieten trégt der Ranger von heute

selbstverstandlich angepasste Tarnkleidung, um von
feindlichen Einheiten schlechter erkannt zu werden.

Es

23 / 100

@re: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Februar 2000 | Entwickler: Talonsoft/Rune Craft | Schwierigkeitsgrad: schwer ]

Als Ranger der US-Armee greift
ihr mit eurem kampferprobten
Platoon entscheidend in
wichtige weltpolitische
Krisenherde ein.

M Nachdem die Vereinigten
Staaten nach ihrem Blrgerkrieg
grundsétzlich die Taktik verfolgen,
jegliche Kriegshandlung von
heimischem Boden fern zu halten,
mischen die militarischen Krafte
an allen Kriegsschaupldtzen der
Erde fleifig mit. Dass es hierbei

“Die genaue Auswahl der
richtigen Spezialisten
entscheidet iiber Sieqg

und

3.

£
T OB T FENAVET] WENEN CAMM.

RN [ WamEN

M Diese fiinf tapferen Kampfspezialisten
stehen zur Auswahl.

ungeheuer wichtig ist, feindliches
Terrain zuerst zu sondieren, diirfte
klar sein. Als Ranger werdet ihr mit
Kampfspezialisten zu solchen
militdrischen Aufgaben herange-
zogen,

B Gameplay: Eurer Mission ent-
sprechend gilt es, vor dem Kampf-
einsatz die richtigen Spezialisten
fr die Truppe auszuwéhlen. Auch
entscheidet ihr (ber Bewaffnung
und zusatzliches Material, wie
beispielsweise Sprengséatze und
Medi-Packs. Im Einsatz selbst
steuert ihr eure Manner aus der
Third-Person-Perspektive durchs
Gelénde. |hr (ibernehmt die Kon-
trolle eines beliebigen Sdldners
und bewegt diesen taktisch

e &

I Mit dem passenden Gewehr trefft ihr
auch weiter entfernte Kontrahenten.

V1 0,05 SEP 13 1999

M Mit einem gezielten Schuss aus der Bazooka knackt ihr auch schweres Gerit des Gegners.
Allerdings solltet ihr nach solchen Aktionen in Deckung gehen.

mfPIagSIafiun
Mrz 2000 | fa

gut. (Gunther H.)

geschickt. Habt ihr ihn in eine gute
Lage gebracht, ibernehmt ihr die
Kontrolle des ndchsten. Besteht
eure Aufgabe beispielsweise in der
Sprengung eines feindlichen Fahr-
zeuges, positioniert ihr zuerst
einen Scharfschiitzen in der Nahe
des Zielobjekts (dieser kann nun
anstlrmende Gegner unter Feuer
nehmen). Der nachste Ranger
erledigt nun mit Feuerschutz den
Job. Praktischerweise ist stets ein
Radar im Bild eingeblendet,
welches euch eure priméren Ziele
aufzeigt. Denn viele Missionsauf-
gaben bestehen nicht nur darin,
Gegner auszuldschen. Daher ist
das Studieren des Missionsbriefing
und die dementsprechende Team-
Auswahl ein sehr wichtiger Be-
standteil des Spiels.

M Technik: Grafisch bewegt sich
Spec Ops auf mittlerem Niveau.
PlayStation-typisches Polygon-
Ploppen hélt sich in Grenzen. Lei-
der wirken viele Abschnitte lieblos
kreiert und manchmal schon ein
wenig langweilig. Aber auch die
Gegner sind anscheinend alle aus
demselben Topf entstanden. Denn
sie gleichen sich wie ein Ei dem
anderen. Steuerungstechnisch ist
Spec Ops sauber spielbar. Analoge
Steuerung und Rumble-Funktion
unterstiitzen den Spielablauf sehr

Geschick -
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

9 5% Metal Gear Solid 3/99

+ kinoreife Storyline
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
- 2u kurze Spieldauer

79% Rainbow Six

+ anspruchsvollere Missionen
+ besseres Gesamt-Gameplay
- teilweise sehr schwer

SHop ) s

+ einfaches, triviales Gameplay
- Zu triste Levels
- Zeitlimit und Schwierigkeitsgrad unfair

12/99

® Natiirlich diirfen im Kampfeinsatz auch Handgranaten
nicht fehlen. Aber Vorsicht, ihr sprengt euch auch schnell
selbst in die Luft.

ATSROSTUNG |:|ussui -

M Planung ist die halbe Miete. Riistet eure
Ranger den Erfordernissen der Mission
entsprechend aus.

Gute Ansitze, aber

leider nur Mittelmap
Positiv: Ich gebe es ja ‘
offen zu, dass mir Kriegs- |4
und Ballerspiele wirklich

Spap machen. Wer bei dem derzeitigen
Wetter keine Lust hat, sich beim
Gotcha-Spielen im Freien den Tod zu
holen, ist mit Spec Ops qut bedient.
Allerdings sollte man sich dariiber im
Klaren sein, dass Spec Ops nicht gera-
de zu den Highlights des Genres zahlt.

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Take 2

Internet: www.take2.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

mittel

sehr gut




- Persénliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
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" 1=] = o Swagman 14,80 Shaolin 84,95 House of the Dead 2
‘ e N Mega Man Battle 44, 95: z 49,957 syphon Filter 14,80 STonEHIILA 8495 HydroThunder
7 $ilA% M. G. S. Mission CD 39,954 Zero Divide 2 i, ggs Joken 1 a0 e ;
‘ i Tombraider 1-4 19,95 Power Stone
{ Mickey’s Wild Adv. 44,95- PSX - BUHdIE“ Vandal Hearts 14,80
| Mr_. Do_mmu 49 95- 7 Versailles 19,80 South Park Rall 84 95 Resident Evil Code
ATV sia Yy )
5 AV ),955 Bundle 1: & Warcraft 14,80 Space Debris 84 05 ReVolt
| . i NBA Live 99 49, 95J £ wild 9 14,80 SHhoOpg 84:95
¥ Need for Speed 3 39,952 . ' Z wild Arms 14,80 Spyro the Dragon 2 84,95
i Newman H. Racing 39, 95"-" ke & Wing Commander 4 14,80 Stadt d. verl. Kinder 69.95 Sonic Adventures
3{ NHL Hockey '97 39,957 Bun S & Worms Armageddon 24,80 Star War Dunklo B, 84.052 Soul Calibur
NHL HookeyeoHseRdH 95"‘ S 2 X-Files 19,95 Supercross 2000 84,95 Soul Fighter
R‘\\ : b NHL Powerplay 98 a9, 95 = é‘x ploder Buch fg gg Syphon Filter A 79,95 South Park Rally
4 ( ﬁ Ninia A 49,95 g Tarzan 84,95
(o 5 Tiny Tank 79,95
© 0.D.T. A 49,95° Bundle 3 i LAD E NGE S CH A 7 T E: L fok . Toy Commander
"/ One A 44,95 c: JayiStokhe 89,965 i gilante 8 2nd O
44,95 _f;: Fragen Sie nach unseren Franchise-Partner Model: Trasher - Skate & 84,058y, 4,5 Fighter 3
p:
<

3 PaHappaTheHapper

der Regel

Bestellungen bis 16‘ 00 sind in

schon am Nédchsten

Tag bei Ihnen!!!
wuslindische Version /..

48143 Miinster *Windthorststr.
Bielefeld Brackwede * Treppenstr.

13
10

49504 Lotte / Biiren * Strotheweg 12

Haéandleranf

ragen willkommen !

An- und Verkauf von PSX-Spiele

Virtua Striker 2 84,9
Worms Armageddon 89, 99"@




| Favoriten

'Favorite

Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber
die Referenzen der PlayStation Games. Was zihit
zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/98 S, 81, . vvvuuunans Fun 86%
Kula World

Game Design/SCED 5/98'.102......... Fun 84%
Swing

Software 2000 4/995.98 ............ Fun 80%
Bust A Move 2

Taito/Acclaim /98 8, 73 +.vvveuennan Fun 80%
Bust A Move 4

Taito/Acclaim 1/99 5.66. .. vvvuvvnens Fun 75%

PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING

Pony Canyon Inc/Funsoft 6/98 5. 47 ..... Fun 87%
Cool Boarders 3

989 Studios/SCED 12/98 S. 58........... Fun 85%
Cool Boarders 4

989 Studios/SCED 2/00 5. 44 ...........Fun 80%
Snow Racer 98

Laguna 5/98 5,102, ......c00vannnns Fun 79%
MTV Snowboarding
THOINO'S. 90, e b eriae Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS

Codemasters 8/98 8. 76. .. veuvvunrnnns Fun 86%
Anna Kournikova Smash Court Tennis
Namco/SCED 6/99 S.88. .. vvviaannins Fun 79%
Tennis Arena

UbiSoft /985,76, .uuvianiaannians Fun 78%
Davis Cup Tennis

Telstar 8/98 5,76,

All Star Tennis '99

Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5.68.......... Fun T1%

NHL 2000

Electronic Arts 11/995.88............ Fun 87%
NHL Championship 2000

Redical Ent /Activision 12/99 5. 78....... Fun 85%
NHL ‘99

Electronic Arts 11/98 5,39 .........00s Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/98 5.76 «...vuvvenns Fun 83%
NHL Breakaway

Acclaim8/98 5. 76 . ...oevuennnnnns Fun 78%

Strategie
DUNE 2000

U/Westwood Studios 3/00 5. 64 .......... Fun 92%
WARCRAFT 2

EA/Bizzard 2/98 8. 55. c . s vveernnnas Fun 92%
Warzone 2100

Eidos6/995. 44...0ciuvviiniinnnn, Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 2/98 8. 55+ .evvuvvnn. Fun 89%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 3/99 5. 44 ,.........0s Fun 89%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5.82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 5. 55, .. .00 vuvus Fun 83%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/99 5.100..... ... Fun 82%
Worms

TeamT6/98S.72 ouvvvnnronrannes Fun 82%
Dark Omen

EA/Games Workshop 4/98 S.74........... Fun 81%

FIFA 2000

Electronic Arts 12/99 5. 84 .......uu. Fun 90%
FIFA '99

Electronic Ats1/99 5,56, 440 evuennans Fun 90%
Frankreich ‘98: Die Fupball-WM

Electronic Arts 6/98 5,52 .0 vuvuuuns Fun 89%
ISS Pro '98

Konami10/98 8. 74, ..o vvvennnninns Fun 89%
FIFA ‘98 Die WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/985.60 . ........... Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99 5,83 ...uvviuanes Fun 87%
ISS Pro Evolution

2T Konami 300 S. 70 vvvvrvanenrannns Fun B6%

Fussball Live!

SCEE/SCED12/995.83 +uvvnnvavnnnis Fun 86%
UEFA Striker

Rage/infogrames 11/995.86 +....uvu. Fun 85%
UEFA Championship League Soccer

Eidos /o9 8; 88 o0 Fun 81%

METAL GEAR SOLID

Konami /998,52 «o.evcunnanionne Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 8. 92........ Fun 92%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00 5. 48 .......... Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1/995.50 .......... Fun 90%
Silent Hill

KonamiB/995.42 ..vvvvvvvrnrannns Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Ve capcom 300 5. 68 Fun 87%

Grand Theft Auto: London 1969

Toke26/995.88 .. out o e sanss Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 5. 6........... Fun 87%
Dino Crisis

Capcom/Virgin 12/99 5. 40....c0uvvine Fun 86%
Grand Theft Auto 2

Rock Star/Take 212/995. 88 .......... Fun 86%

ODDWORLD ABE’S EXODDUS

6T Interactive 11/98 5,32, .+ v v e uass Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO
Crystal Dynamics/Eidos 5/995.84 ...... Fun 89%

Gex 3D: Enter the Gecko
Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S, 48 .. . . Fun 88%

Abe's Oddysee

67 Interactive 8/98 5,53 c.uuvvauunss Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED12/985.50 . vuuvvavsnres Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED10/98 5,58 .......... Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1/00 8. 78 . ... ovvvviannnas Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/99 .90 ...... Fun B7%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ....... Fun 86%
Heart of Darkness
Amazing Studios/Laguna 8/98 8. 52 ..... Fun 86%

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO

Namco/SCED 998 5.53 +..\vvvvnninns Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 5. 34 ...... Fun 94% J” A USSCEDBMO0S. 48 ,oviavianiiavoncen Fun 91% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 Forsaken Final Fantasy VIl

Hudson/Virgin 2/98 5. 68............. Fun 87% Eden Studios/infogrames 7/99 8. 112 ... .. Fun 93% ACClaim5/98 8. T2 . e verrnvreninnns Fun 90% Squaresoft/SCED 3/995.49 . .......... Fun 92%
Ehrgeiz : Gran Turismo Colony Wars: Vengeance Tekken 3

Squaresoft 2/00S.72......ouvuinens Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48..... ... Fun 93% Psygnosis 12/98 5. 84 ..., ...vunianss Fun 89% Namco/SCED9/985.53 4 .uvunnnens .-+ Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 R-Types Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCED 7/98 5. 68 ..uvoenun.. Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ........ Fun 92% Irem/Virgin12/985.93 ......000vvuens Fun 86% Capcom5/985. 74 .. .uvivnrnnnnnnns Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Omega Boost C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1....... .. Fun 85% Namco/SCED 4/995.54........... Fun 91% SCEDBM9S. M. iivvsnvinnranenn Fun 85% Westwood/Virgin 2/98 5.55. .. v uusss Fun 89%
Tekken 2 Crash Team Racing One Oddworld Abe’s Oddysee

Namco/SCED 4/98 8. T7....uevunnnn. Fun 85% Naughty Dog/SCED 12/99 5, 54......... :Fun 90% ASC/Visual C/BMGInt. 2/98 5. 64 ....... Fun 85% Gl Interactive /985, 32, .00 vuvavnas Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Need for Speed - Brennender Asphalt Soviet Strike FIFA "98 - Die WM-Qualifikation

Capcom/Virgin 5/99 5100 ............ Fun 82% Electronic Arts 5/998.90 ............ Fun 89% Electronic Arts 6/98 5.75 o0 vuuvannnns Fun 83% Electronic Arts 2/98 8. 60 ............ Fun 88%
Star Gladiator C3 Racing Treasures of the Deep Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic Nr.1 ..... .. Fun 82% Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 .. ... Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60......... Fun 83% |2 R Fun 87%
Rival Schools Driver Alien Trilogy WipEout 2097

Capcom/Virgin 1/99 $.60. ............ Fun 80% GT Interactive 7/99 S. 106 ..vouvvusns Fun 88% Acclaim 6/985. T4, ..eiuevanianranns Fun 82% Psygnosis 2/98 5. 68. ... ............ Fun 87%
Bloody Roar 2 Test Drive 5 Crime Killer WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 5.96 ... ....... Fun 8% Accolade/EA12/98 5. T4 ............. Fun 88% Interplay/Acclaim /98 S. 14........... Fun 82% AcclBim99BS. 64 ..ouveerenrnnnns Fun 87%

Basketball W Rolienspiele W

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vill EVERYBODY'S GOLF

Electronic Arts 1/00 5. 58, .. .0 0vvuenn. Fun 89% Acclaim 9/995.88 ... .uvuuiiua.... . Fun90% Squaresoft/SCED 10/99 5,36 .......... Fun 97% Camelot/SCEE6/98 5. 66 .. .uuunnness Fun 87%
NBA Live ‘99 WWF Warzone Final Fantasy Vil Tiger Woods ‘99

Electronic Arts 1/99 5. 62, ... .cvvuunns Fun 88% Acclaim9/985.64 ..........vveess Fun 87% Squaresoft/SCED 3/995.49........... Fun 92% Electronic Ats 3/995.76 ....vuvsnees Fun 79%
NBA Fastbreak "98 WCW Nitro Breath of Fire Il Actua Golf 3

Visual Concepts/GT Int. 3/98 6. 1 ....... Fun 86% THO/Konami 7/98 5. 76 .............. Fun 75% Capcom/Laguna 9/98 5. 68 ........... Fun 88% Gremlin/Acclaim 1/99 5.59............ Fun 76%
NBA Basketball 2000 WCW/NWO Thunder Wild Arms PGA Tour '98

Radical Ent /Activision 12/99 5. 78........ Fun 85% THO/Konami 2/998. 72 ..............Fun T0% SISASCED A S A9 i niaain Fun 87% Electronic Ats 8/985.75 & . cvvavneenn Fun 75%
NBA Pro ‘98 WWF Wrestlemania Diablo Actua Golf 2

Konami4/985.52 ...uuvvnnnrnnnas Fun 85% ACCRIMTIIB S TT oo divarasnerenes Fun 70% Blizzard/EA5/98 5. 78. .. ...vvvuvnnss Fun 85% GremiinB/98 8. 75 v vveriannnnnnnss Fun 73%
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Komplettiosung

Titel Art Sammel-Nr.
Dune 2000 1. Teil #496
Gran Turismo 2 Alle Strecken und die besten Tipps #490
Resident Evil 3: Nemesis Komplett geldst! #480
Kileinzeug

Titel © Art Sammel-Nr.
Air Combat 3 Xploder-/Game-Buster-Codes #478
Army Men: Air Attack Trix #476
Cool Boarders 4 Cheats #476
Cyber Tiger Kurse #474
Driver Cheats #478
FIFA 2000 Xploder-/Game-Buster-Codes #476
Fighting Force 2 Cheat/Einsteiger-Trix #476

o Formel Eins 99 Trix #476
G-Police 2 Cheat/Einsteiger-Trix #478

Grand Theft Auto 2 Xploder-/Game-Buster-Codes #476
International Track & Field 2 Feuerzeugtrick #474
Killer Loop Cheats #474
Rainbow Six Cheats #4718
Ruff & Tumble Cheats #474
Shadow Man Xploder-/Game-Buster-Codes #478
South Park Rally Tipp #478
Spec Ops Einsteiger-Trix #476
Tarzan Xploder-/Game-Buster-Codes H478
Vigilante 8: Second Offense Trix #474
War of the Worlds Passworter/Cheat #474

‘
A

o

Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwdrter, Komplettldsungen
usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir jeden ver-
offentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je nach Umfang
bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettldsung ist uns alles will-

- kommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version des
Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein und
notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf dem
Schreiben.

Schickt eure Beitrage an:

Redaktion: PlayStation Games
Stichwort: codes
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
E-Mail: codes@®playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kdnnen!

HENEIELE 79 |
A
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Cheats

Ruff & Tumble

Probleme mit euren Traumen? Nicht mit diesen coolen Cheats!

Pausiert ein Spiel in der angegebenen Location. Haltet wéhrend der gesamten Ein-
gabe die Select-Taste gedriickt und gebt den entsprechenden Code ziigig ein. Wichtig:
Die Option ,Level beenden” muss dabei markiert (also gewéahlt) sein.

Traumschlissel:

Gebt im Haus Folgendes ein:

O, 1,12, L1, 12

Winks:

Gebt im Haus Folgendes ein:

&« 4,=,2,-.

Zs:

Gebt in irgendeinem Gebiet Folgendes
ein:

= LL S RY L

kiert die Option ,Level beenden” und gebt den oben
aufgefiihrten Code ein. Achtet darauf, die Select-Taste
wahrend der gesamten Eingabe gedriickt zu halten.

Monde:

Gebt in irgendeinem Gebiet Folgendes
ein:

T2, R €.

Zahnréder:

Gebt in irgendeinem Gebiet Folgendes
ein:

J,R2, L1, R2.

Leben:

Gebt in irgendeinem Gebiet Folgendes
ein:

LLp =2 L1~

e K 1.

A

¥ 290,

e vo
I Der Code muss im richtigen Rhythmus eingegeben
werden. Sollte er also nicht auf Anhieb funktionieren,

probiert ihr die Eingabe einfach mit einer anderen
Eingabegeschwindigkeit erneut.

Cheats

Killer Loop

M Begebt euch in den Auswahl-
Bildschirm. Driickt hier die Start-Taste
und haltet diese wahrend der gesam-
ten Eingabe gedriickt.

Pulse Class 1 Vered e
Sinus Class 1 Jerelers
H&K Class 1 N s e
Pulse Class 2 Jered-s1r-
Sinus Class 2 Vel e
H&K Class 2 Veprar2der>
Pulse Class 3 Vepra2d-1¢
Sinus Class 3 epra0-90>
H&K Class 3 Y2pelepe
Pulse Class & 216l
Sinus Class & N Rt 2
H&K Class 4 ¢+Ie¢e -
Killer Loop PPl e
25% schneller Pl el
Kurse

Cyber Tiger

Auch fir die Golfer unter euch haben wir etwas parat.

wn MRITRSE

|
. Spyglask %m'-

e 3
o

M Begebt euch in die Kursauswahl mit dem Wegweiser.
Driickt die O-Taste, um den Passwort-Screen aufzuru-

fen. Gebt das entsprechende Passwort ein, um per Golf-
flitzer den entsprechenden Kurs ansteuern zu diirfen.

ZURUCK PASS

| 80 RIENEIEIT]
A

Mrz 2000

Paawort el

Sle haben frelgeschaltet:
Cyber Sawgrass

SECARE

: . @ e |
Sawgrass-Kurs: SECARE
Summerlin-Kurs: PORASO

M Badlands-Kurs; HARESO
Canyons-Kurs: NAMOPI

Passwirter/Cheat

War of the Worlds

M Fiese Aliens wollen den Planeten Giberrennen?
Mit diesen Codes wird das verhindert.
Level 02: XXXOAXOD

Level 03: OXXAOQOA

Level 042 OOOOAXAO

Level 05: AAAOOAXX

Level 06: DOAAOQDXDO

Level 7. OQAOOOOAA

Level 08: OXOXOAXA

Level 09: OXOOOAXO

Level10: AXXOOAOX

Level: XAOOOOXO

Level 22 OOOAAXOA

Level13: OAAOXXDOO

Level 4. OOAXOOXO
Unverwundbar: AOXOAAXO

Feuerzeugtrick

Internat. Track & Field 2

I Wollt ihr ganz schnell einen Weltrekord brechen,
dann legt ein Feuerzeug oder etwas Ahnliches wie
einen Textmarker auf die bendtigten Tasten. Mit
dieser Hilfe lassen sich diese bedeutend schneller
betdtigen und nie geahnte Hohen, Weiten und Ge-
schwindigkeiten sind kein Problem mehr. Ubrigens,
zum Fixieren kann ein Gummiband benutzt werden!

\;Egilante 8:
Second Offense

M Schnelleres Feuern:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
RAPID_FIRE

Super-Missiles:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
BLAST_FIRE

Schnellere Autos;

Gebt Folgendes als Passwort ein:
MORE_SPEED

Schwerere Fahrzeuge:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO_RAMMING

Schnellere Aktionen:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
QUICK_PLAY

Feinde anlocken:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
UNDER_FIRE

Slow-Motion-Mode:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO_SLOW_MO

Keine Feinde im Arcade-Mode:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
HOME_ALONE

Keine Anziehungskraft:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
NO_GRAVITY

High Suspensions:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
JACK_IT_UP

Riesenrdder:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO_MONSTER
No-Wheel-Attachment-Icons:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
DRIVE_ONLY

Endseguenzen:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
LONG_MOVIE

Im Multiplayer dieselben Fahrzeuge benutzen:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
MIXES_CARS




' = Dreamcast Japan & US :
o Dreamcast US auf /
) Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB
- 7S Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel :
Bestelltelefon: = Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder Marvel
= Dreamcast Software US auf Anfrage
0 2 1 5 1 - 4 8 7 2 4 5 e=) RGB Kabel Dreamcast 39,95
s S 2 o 139,95 |
1 irtual On 139,95 =
< cLAS 3 < cLAS 3 Berserk 139,95 Q
¢\RS' - e 2 f\RS e A03 S Blestnger 119,95 -
st ’ = okyo Bus Guide 139,95
R‘f‘e‘n \uefe‘d Ladenlokale jed®" weie\d D Take the Bullet * 139.95 -
AT19 A182° 1) Soul Calibur 129,95 | A
2 x in Krefeld !!! © Virtua Striker V2 139,95
=T Sonic Adventure 95
Alle Pal-Spiele ab sofort: = Crazy Taxi
o) Star Gladiator II
VERSANDKOSTENFRE”” “:‘:" F1 World Grand Prix
: A Jo Jos Adventure
Nintendo 64 & Street Fighter Il
e e * e
y T s Diner
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 124,95 = Chu Chu Rocket
World League Soccer 109,95 - Maken X
gﬁsgevania Legacy of Darkness * 1;382 9‘1 I*S'liryo goﬂKezn Retsuden
adowman : = ega Rally
Vigilante 8 Second Offensive * 109,95 a Death Crimson Il
Resident Evil 64 129,95 N Panzer Front
Nuclear Strike * 119,95 o= Biohazard 2
WCW Mayhem 109,95 sy Zombie Revenge
Destruction Derby 1 ;4,85 = Super Speed Racing
Mario Golf 4,95 ) Bio Hazard : Code Veronica
?Aupert Sn%ashkl?\;lotc?ers gi gg = ealystona USA - Battle on the Edge *
onster Truck Madness
Ready 2 Rumble Boxing 109,95 :1 Power Stone
Armorines in Projekt Swarm Pal 89,95 Sy Dead or Alive Il *
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal 99,95 <o) Sega GT *
Strand 'fl;hgit Auto (GTA) 188 gg m 8&5 Bass Fishing (mit Angel)
arcra * 4 ndercover
Road Rash 119,95 %\' Shen Mu (Free)
Supercross 2000 * 109,95 v Godzilla 2
NBA Live 2000 109,95 O Soul Reaver US
Turok: Legende des verl.... Engl. Pal 69,95 ~]] Shadowman US
H ~ (ea |, nn 11 . .
1 o \Y o | il | "
stall=rlotling 3 Wo=Se 000 a8 00U e
Playstation R Dreamcast Deutsch
Playstation 245,00 - prDreamcast Deutsch
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 ™ ‘Dreamcast Deutsch + Scart Kabel und
I'\:/Ic!_aren Racing Wheel 138.85 _E_"‘j' gin DCI-I Spiel bis 99,95 ihrer Wahl
errari Racing Wheel 119,95 © ontroller
Rainbow Six 89,95 5 VMU
S’Ia::‘yez'3 Manager 2000 * gg,gg T \éibratif():g Tack
ade Cocoon =L cart el
Ehrgeiz 89,95 = Keyboard
Jackie Chan’s Stuntmaster * 89,95 = Crazy Taxi *
Discworld Noir * 89,95 =< [INBA Showtime
WCW Mayhem 89,95 = “Marvel vs. Capcom
Tomb Raider 4 89,95 ) Powerstone
Bundesliga 2000 89,95 Q) Ready 2 Rumble
Int. Track & Field 2 94,95 'S Wild Metal
EIFA %000 gg gs = gﬁvg Hardcore Revolution *
ino Crisis 5 o adowman
Spec Ops - Stealth Patrol 94,95 D) Deadly Skies *
Tomorrow Never Dies 89,95 e Plasma Sword *
Resident Evil Nemesis Pai 89,95 = Tomb Raider IV *
Resident Evil Nemesis Englische Pal 104,95 -~ WWEF Attitude
Rally Championchip 89,95 (@) Blue Stinger
Legend of Legaia * 89,95 ) NBA 2000 *
Ace Combat Ill 89,95 = ['Virtua Striker Il
Mission Impossible 94,95 <) ~Vigilante 8 Second Offense
Ridge Racer IV Platinum * 49,95 e Stunt GP *
Cool Boarders IV * 89,95 = Evolution *
Music 2000 89,95 IS Soul Calibur
Medal of Honor Pal 94,95 3 Sega Bass Fishing + Angel
Autobahn Raser I 89,95 = Millenium Soldier (Expendable)
Toy Story Il 89,95 N Sonic Adventure
Formel 1 99 89,95 =1 [Fighting Force Il
(R;?I'!K%ad Tycoon |l 94,95 T gega t?alg 2 i
84,95 K ormula One Racing
gute %eigen Sczhlechte Zeiten gg gg _‘iﬁ grrgzga'la i
ran Turismo : 3 HSTED = p evils
Final Fantasy VIl 99,95 ,,‘K_ 2 : Tee OFF
Overblood 2 89,95 <1 Trick Style
ISS Pro Evolution 99,95 \f 3 Stre]a't= Fighter Alpha 11l *
Dune 2000 89,95 = ighter
Trasher Z 94,95 " < reamcast Gun
Shadow Madness 89,95 PlayStation.. .;: H. .... ohne Gun

* = Bis Drucktermin noch nicht erhélthch
Prelswrt(.\mer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten. Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
PaB-Sp!eIe versandkostenfrei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebiihr 5,00 DM. Ladenpreise kénnen variieren.
Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebhr von 30,00 DM.
Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM
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\ Cheat/Einsteiger-Trix

Fighting Force 2

Fir alle Fans der trivialen Hau-drauf-Sparte hier einiges zu Fighting Force 2.

Select. o level

< LI - SCeawl Ml >

W Startet das Spiel neu und haltet in diesem Screen
folgende Tasten gleichzeitig gedriickt:
L1+L2+R1+X +A + €.

Il Haltet diese Tasten so lange gedriickt, bis ihr in diesen
Auswahlbildschirm gelangt. Achtung! Ihr iberspringt
wdhrenddessen ein Bild. Lasst euch davon nicht verwirren.

.

M Als Nebeneffekt besitzt eure Spielfigur nun Un-
verwundbarkeit und endlosen Munitionsnachschub.

M Nun dirft ihr euch einen Level zwecks Gegner-
bekdmpfung aussuchen.

Einsteiger-Trix:

M Die Ego-Perspektive: Eine nicht zu verachtende zusitzliche Maglichkeit, sich Vor-
teile zu verschaffen. Zwar diirft ihr sie nur zuschalten, wéhrend eure Spielfigur steht,
aber hierdurch bekommt ihr sehr schnell einen Gesamtlberblick Uber die Lage.
Nehmt euch die Zeit, die Umgebung in Ruhe auszuspionieren. Richtet den Blick auch
nach oben. Denn Gegner, die sehr weit entfernt stehen, registrieren euch aus der Wei-
te noch nicht und ihr kénnt diese schon jetzt mit einem gezielten Schuss ausschalten.

B Die Sache mit den Goodies: Okay, das Game versorgt euch mit Dutzenden von hilf-
reichen Goodies. Leider in einer solchen Vielzahl, dass ihr diese zu Beginn gar nicht
alle nutzen kénnt. Im spéteren Verlauf jedoch knausert das Spiel mit ihnen. Daher
solltet ihr nicht sofort alles zu Kleinholz verarbeiten, was euch unter kommt. Zer-
schlagt nur so viele Dinge, wie ihr auch Power-ups und Waffen benétigt. Sollten eure
Krafte schwinden, kdnnt ihr sehr oft wieder eine ganze Reihe von Abschnitten zurtick-
laufen und nachtanken. Dies ist ohne Gefahren verbunden, da besiegte Gegner nicht
erneut auftauchen. Ubrigens, die Schliissel fiir die Locations befinden sich fast immer
in der Hand des Gegners bzw. in Behéltnissen, die ihr nicht immer vorfindet.

M Gewaltanwendung: Sicherlich nervt es euch auch mit der Zeit, dass die Kollisions-
abfrage so ungenau ist. Versucht daher, euch den Weg mit den Feuerwaffen freizu-
schieBen. Wagt auch bei den Schlagwerkzeugen ab. Schmeipt lieber mal eine Eisen-
stange aus dem Inventar und nehmt hierfiir eine Axt mit, um deren speziellere Wir-
kung zu nutzen.

Xploder-/Game-Buster-Codes Unendlich Continues:
D007 OCCC 0044
800C CE24 000A
Habe alle Karten:
800C D46C 0101
800C D46E 0101
Wut sinkt nicht: -
8007 OD72 3C00
Unendlich Munition:
8007 3A0A 3C00

M Auch die. Freunde der Schummel-
module sollen nicht zu kurz kommen.
Unendlich Energie:

D007 OCCC 0044

8011 642C 03FC

Unendlich Geld:

DOO7 OCCC 0044

800C CE2A 003C

Einsteiger-Trix

Die Ranger haben ihre Tiicken. Achtet unbedingt bei einem Kampfeinsatz darauf, dass
ihr eure Gruppe madglichst zusammenhaltet! In der Nahe positionierte Ranger, Uber
die ihr nicht die Gewalt habt, unterstiitzen euch gegen gegnerische Attacken. Ferner
solltet ihr die Waffenauswahl im Auge behalten. Ranger mit Gewehren, die als Scharf-
schitzen deklariert sind, haben die dumme Angewohnheit, einen Gegner nicht zu
treffen, sobald dieser zu nahe ist. Dann heift es Abstand zu gewinnen und aus weite-
rer Entfernung zu schiefen. Ach ja, wie im wahren Leben solltet ihr, sobald ihr einen
Sprengsatz scharf gemacht habt, die Beine in die Hand nehmen. Denn sehr schnell
jagt ihr einen eigenen Kampfer mit in die Luft.

Mrz 2000
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Army Men: Air Attack

M Um alle Co-Piloten zu erhalten, muss Folgendes
als Passwort eingegeben werden:

Level Passwort

02 Xeeooo->
03 APE2LAOD
04 Wlooe->0x
05 =20
06 OOXOA P>
07 OOXO &M=
08 SV rA Ll
09 QO DPIPXX
10 Xddblbxe>
1l APOLOEX>
2 MAAEEOO
13 «le<lgooo
14 Lldxxoo
15 O-><00MNO
16 JMPOAOA
Trix

Formel Eins 99

I Probiert im Grand-Prix-Mode einen neuen High-
score oder im Einzelrennen eine schnelle Runde
zu fahren. Tragt euch dann mit folgenden Namen
ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen:
NIGHTS (Nachtfahrt)

RINGS (Ringe einsammeln)

LOOKATME (Abspann)

Cheats

Cool Boarders 4

I Die Jungs auf ihren Brettern sind schon beim
vierten Teil angelangt. Auch zu diesem gibt es
interessante Cheats.

Bergregionen, Charaktere und Bretter:

Gebt als Namen im Einspieler-Mode Folgendes ein:
ICHEAT

Alle Special-Events:

Gebt als Namen im Einspieler-Mode Folgendes ein:
IMSPECIAL

Xploder-/Game-Buster-Codes

FIFA 2000

M Heimat-Team 20 Tore:
8003 2514 0014
Heimat-Team 0 Tore:
8003 2514 0000
PALZNTSC:

8001 790E 3C00

Xploder-/Game-Buster-Codes

Grand Theft Auto 2

W Unendlich Leben:
8012 0004 0009
Unendlich Gesundheit:
8014 5A96 0064

O

O
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Cheats

G-Police 2

Cheats, die funktionieren, sind immer wieder praktisch. Zu G-Police 2: Weapons of

Justice haben wir auch etwas auf Lager. Startet das Spiel und geht auf die Option ,,Pass-

wort". Gebt hier das entsprechende Wort ein, um den jeweiligen Cheat zu aktivieren.

Alle Cheats aktivieren: UTOPIA
Level-Select: PLINTH

SOUND EINSTELLUNGEN
- SBONTROLLER
SPIEL EINSTELLUNGEN

BILDSCHIRM ANPASSUNG
* PASSWORT

’3 Ruswailen
M Unter der Option ,Passwort” seid ihr richtig.

Ubrigens, zusétzlich leuchtet rechts neben dem
Passwort die Meldung ,,.Cheat” auf.

PASSWORT

@) Zuriick
M Gebt die nachfolgenden Passwdrter ein, um den
entsprechenden Cheat zu aktivieren.

(@) Buchstaben loschen () Buchstaben eingeben

Cheats

Rainbow Six

Als Séldner hat man es alles andere als leicht. Und weil dazu der Schwierigkeits-

grad bei Rainbow Six noch mehr als nur saftig liegt, wollten wir euch zuerst mit
einer Komplettldsung unter die Arme greifen. Da zwischenzeitlich jedoch die
coolen Cheats zum Spiel eintrudelten, verraten wir euch ersatzweise diese.

RAINBOW SIX

INELIE K AME AGHNE

£3F

M Startet das Spiel ganz normal und sucht euch eine
Mission aus.

FORTSETZEN

@

OPTIONEN

EINSATZ ABBRECHEN

W Pausiert dann die aktuelle Mission mit der Start-
Taste. Im nun erscheinenden Screen gebt ihr die unten
aufgefiihrten Cheats ein.

Die Cheats:

W Wie gewohnt, legt ihr alle Parameter der anstehenden

Mission fest.

M Wichtig: Klappt die Eingabe nicht auf Anhieb, pro-
biert ihr diese einfach mit einer anderen Eingabe-
geschwindigkeit. Wie ihr auf dem Bild seht, erscheint
jedesmal bei erfolgreicher Eingabe eine Mitteilung.

M Geht die Schritte, so wie oben beschrieben, durch und benutzt diese Cheats.
Wichtig: Wahrend der gesamten Eingabe muss die L1-Taste gedriickt werden!

Unendliche Lebensenergie fir das
gesamte Team:

AN GO,

Die gesamte Karte aufdecken:
X,0,0,A,A,0, X.

Alle Tiren knacken:

N FLELAL GO E LA

Xploder-/Game-Buster-Codes:

Auch die Freunde der Schummel-
module sollen ihre Freude mit Rainbow
Six haben.

Unendlich Zeit:
8004 CB3A 3C00

X PisuStation
A

Mrz 2000

Das Ende anschauen:
0O, AL O ©0,0.5A.
Keine Geisel stirbt:
0,0,0,A,X,A,X,0.

Unendlich Gesundheit:

8005 5146 3C00

Unendlich Granaten/Munition
(gilt beinahe fir alle Waffen):
8005 2B6A 3C00

Unendlich Magazine:

8002 675A 3C00

Xploder-/Game-Buster-Codes

Shadow Man

M Unendlich Lebenskraft:
800C 1A34 2710

Xploder-/Game-Buster-Codes

Tarzan

I Unendlich Miinzen:
8005 B840 03ET
Maximal Energie:
8008 E810 0160

8008 EB12 2405
Unendlich Energie:
8008 F51E 3C00
Unendlich Leben:
8009 4C76 3C00
Unendlich Zeit im Bonus-Level:
800A 4900 3C00

Sm::uth Park Rally

I Okay, okay, es diirfte hinlanglich bekannt sein,
dass ihr von einigen PlayStation-CDs die Musik-
stiicke auch mit einem normalen CD-Spieler an-
hdren konnt. Uberspringt einfach den ersten
Track. Genauso bei South Park Rally! Hier findet
ihr mehrere kurze Stiicke der vier Géren. Be-
stimmt kann sich jeder ausmalen, wie uns unser
South-Park-Fan Gunther schon die ganze Zeit
damit auf die Nerven geht.

Cheats

Driver

M Gebt die Zahlenkolonnen mit den Schulter-
tasten ein. Hierbei gilt folgende Belegung:
L1=0,l2=1,R1=2R2=3.

Die Codes miissen im Menii-Screen eingegeben
werden!

0123023123012 = Credits (Abspann)
1133131032100 = Invincible (Fahrzeug wird nicht
beschadigt)

0122221122003 = Immune (die Polizei sieht euer
Fahrzeug nicht)

2223123103210 = Rear Wheels (Hecksteuerung)
2323012302111 = Minis (kleine Autos)
3123103311032 = Stilts (anderes Fahrverhalten)
3321031033130 = Australia (Mirror-Mode)

Xploder-/Game-Buster-Codes

Air Combat 3

I Achtung! Einige der Codes laufen auf einem
Xploder nicht richtig.

PAL2NTSC:

800A 1212 3C00

Unendlich Gesundheit:

8007 OE12 0000

8007 0BSE 0000

Alle Flugzeuge:

5000 0A0Z 0000

8008 DB12 0101

=y
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x' Dem Bosen ein Ende gesetzt
@D

Resident Evil 3:
Nemesis

Raccoon City ist in groBer Gefahr. Ein B Lauft geradeaus, bis ihr an die weife
neues Virus scheint der Stadt endgiiltig Tir gelangt, die sich zu eurer Rechten
den Garaus zu machen. Mit Hilfe dieser befindet, und betretet den Bereich da-

Komplettiosung diirfte es jedoch fiir hinter. Im Keller angekommen, solltet
euch ein Leichtes sein, Jill und Carlos ihr nach dem Feuerzeugbenzin greifen.
aus der Holle zu fiihren. Vom Toten in der rechten oberen Ecke

erhaltet ihr zudem ein Schrotgewehr.
 Anschliepend verlasst ihr den Raum
v I und geht den Gang, der vor euch liegt,
v Ra ccoon entlang. Nehmt die beiden griinen
0w Cit Krauterpflanzen dabei auf. Nachdem

I v ihr durch die nachste Tlr gegangen

£ seid, geht ihr den Gang links entlang.

Ihr habt nun einige.Monster zu plat-
M Eine Explosion ldutet das neuste ten. Dann hort ihr einen grasslichen
Abenteuer der Heldin ein. Die Zombies,  Schrei. Lauft weiter und besteigt die
die aus dem Feuer kommen, kénnt ihr Palette, an deren Oberseite ihr eine
getrost hinter euch lassen. Lauft nur Wohnviertel-Karte findet. (Bild 3)
den Gang hinauf und erledigt den
Gegner, der sich euch in den Weg stellt.
Steigt Uber den Container und genieft
die Sequenz. Lauft anschlieBend weiter
geradeaus und geht in die Lagerhalle.
Dort trefft ihr auf einen dicken Mann,
der euch (iber sein schreckliches
Schicksal aufklart. Nun nichts wie hoch
in den Speicherraum. Nehmt dort die
Waffen, die Munition und die Ink-
Robbons aus der Kiste. Vergesst aufer-
dem nicht die beiden Pulver-A-Behélter
im Schrank auf der rechten Seite. Spei-
chert euren Fortschritt ab. Jetzt solltet M Nehmt diese und setzt, nachdem ihr
ihr den Schlissel vom Holzbrett fassen  die beiden Krauter auf dem Plateau
und damit die Lagerhallentir auf- Uber euch eingesammelt habt, euren
sperren. (Bild 1) Weg der Strape entlang fort. Erledigt
die beiden Zombies. Nun geht ihr
rechts durch den Eingang. Nachdem
ihr ein Stlick weitergespurtet seid, hort
ihr Schussgerdusche unterhalb einer
Treppe, die ihr sofort hinuntersteigt.
Hier trefft ihr das erste Mal auf einen
weiteren Uberlebenden, der gerade
gegen drei Zombies kampft. Lauft ihm
hinterher und ihr betretet somit die
Bar. Helft Brad Vickers aus der miss-
lichen Situation. Nehmt nun die
Munition, die Postkarte und das
Feuerzeugq. (Bild 4)

M Lauft den Gang (die Treppe) hinunter
und 6ffnet die Tlr am Ende des
Ganges. AnschlieBend solltet ihr die
Tdr nutzen, die sich auf der gegen-
Uiberliegenden linken Seite befindet.

(Bild 2)

| 86 [HEINEIE]Ts]
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M Kombiniert nun Feuerzeug und
Benzin in eurem Inventar. Verlasst
anschliefend die Bar. |hr lauft nach
rechts und gelangt nach einem ldnge-
ren Fupmarsch an eine Gabelung.
Wahlt hier den linken oberen Weg und
nutzt die Pforte. Am Ende des Pfades
trefft ihr auf eine verschlossene Tiir,
die ihr mit Hilfe des Feuerzeuges 6ff-
net. (Bild 5)

M Erledigt die Zombies und holt euch
die Krauter und das Foto A beim Poli-
zisten. Die beiden Krduter solltet ihr
mischen, um eine starkere Medizin zu
erhalten. Benutzt den zuvor verschlos-
senen Zugang, tétet die beiden Hunde
und speichert euren Spielefortschritt
im Raum am Ende des Ganges ab, in
dem ihr zudem wichtiges Pulver findet.
Verlasst das Zimmer und geht nach
Norden durch das Tor. Anschliefend
geht es nach links, worauf ihr das aus
dem Vorganger bereits bekannte
Polizeiprasidium erreicht. Hier lernt ihr
zum ersten Mal den Obermotz Nemesis
kennen, der euch im Verlauf des Ge-
schehens noch einige Male begegnet.
Hier solltet ihr warten, bis sich der
Auswahl-Cursor rot farbt, und dann die
Option “Gegen Nemesis kampfen"
wdhlen. (Bild 6)

Gegen das Monster kémpfea

Das Polizeirevier betreten;

¥ Das Polizei

y ' prasidium

W Die Heldin rollt sich gekonnt ab und
verhindert somit einen Angriff von
Nemesis. Spurtet nun zu Brads Leiche
und untersucht diese. Nehmt die
Polizeikarte und rennt in das Polizei-
prasidium. Totet ihr Nemesis, erhaltet
ihr zudem auf dem harteren Schwierig-
keitsgrad wichtige Upgrades fiir eure
Waffen. Angelangt im Polizeiquartier,
untersucht ihr die Karte und erhaltet
somit die ID-Karte des Toten. Vergesst
nicht die Polizeirevier-Karte zu

Resident Evil 3: Nemesis Losung | ’l./ °

o the

nehmen, die auf dem Tisch neben der
Schreibmaschine liegt. Diese |dsst sich
nun am Computer dazu nutzen, einen
Code (es existieren hier insgesamt vier
verschiedene: 4312, 0131, 0513, 4011)
herauszufinden. (Bild 7)

M Geht nun durch die Tlr hinter dem
Computer und betretet den kleinen
Raum, in dem Marvin tot auf dem Bo-
den liegt. Untersucht ihn, um seinen
Bericht zu erhalten. Nehmt die Schrot-
flintenmunition auf dem Tisch und ver-
lasst den kleinen Raum. Geht durch die
Storage-Tur und untersucht den roten
Punkt. (Bild 8)

B Somit erhalt eure Heldin einen blau-
en Stein. Geht nun in den hinteren Teil
des Raumes, um an ein Fach zu gelan-
gen, das ihr mit dem zuvor erhaltenen
Code 6ffnen konnt. Dadurch gelangt
ihr an den Emblem-Schlissel. (Bild 9)

M Verlasst das Lager und erledigt die
drei Zombies. Nutzt die Tr unterhalb
der Treppe, um in den Save-Raum zu
gelangen. Auf dem Schreibtisch findet
ihr Davids Notizen und auch Pulver A
befindet sich im Raum (Spint). Lenkt

die Heldin nun durch die Tir, die sich
neben dem Eingang zum Storage-
Room befindet und tétet die Hunde.
Nutzt dann die erste Pforte und greift
nach Jills ID-Karte auf dem Tisch.
(Bild 10)

M Verlasst den Bereich, steigt die
Treppe nach oben und erledigt die vier
Zombies. Betretet den S.T.A.R.S.-Raum
und legt den Emblem-Schliissel ab. Auf
dem Tisch vor euch befindet sich ein
Dietrich. Zudem liegen im Raum eine
Heilflasche, eine Magnum, Munition fir
eure Pistole und ein Fax vom Kendo-
Waffenladen. Wenn ihr den Raum ver-
lasst, hort ihr einen Funkspruch von
Carlos, der um Hilfe bittet. Lauft nun
wieder die Treppe hinab und ignoriert
Nemesis. Lauft schnell zuriick zum
Ausgang durch die Police-Office. Der
Unhold verfolgt euch hier gliicklicher-
weise nicht mehr. Verlasst das Polizei-
gebdude und nutzt den Dietrich an der
verschlossenen Tur, die sich hinter
dem Feuer befindet. (Bild 11)

Sie ‘hn-l;un-d'gfx',. &
Distriieh hoaWtzt.
N\

M Folgt dem Pfad und untersucht den
Séldner, der Patronen und ein Tage-
buch bereithélt. Den Schlauch am
Hydranten kénnt ihr noch nicht I&sen.
Nutzt die Stahlpforte am Ende des
Ganges und totet die Hunde. Betretet
die Werkstatt, erledigt erneut zwei
Vierbeiner und schnappt euch das Ka-
bel des Autos, das sich links befindet.
(Bild 12)

M Betretet den Save-Raum und greift
nach der Munition auf dem Tisch.
Speichert und bewaffnet euch mit der
Schrotflinte. Verlasst das Zimmer
durch den Hinterausgang. Beseitigt die
Hunde, nutzt die ndchste Tir und
nehmt euch die Innenstadt-Karte.

(Bild 13)

CENEEIEE 87 |
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Restaurant

M Vernichtet die seltsame Kreatur im
ndchsten Raum und untersucht den
Toten. Geht durch die untere Tlr und
dann links. Betretet den Save-Raum,
greift nach der rostigen Kurbel und
legt sie in die Kiste. Speichert anschlie-
fend euren Spielefortschritt. Lauft nun
den Weg zurlick und betretet das
Restaurant. Hier findet ihr den Brief
des Blrgermeisters. Nutzt den Dietrich
am kleinen Schrank und nehmt euch
den Feuerhaken. Hier trefft ihr auch
das erste Mal auf Carlos. Nemesis
unterbricht jodoch abrupt eure Kon-
versation. Versteckt euch im Restau-
rant, um dem Bdsewicht zu ent-
kommen. (Bild 14)

Ia deln Keller laufen:

“lo |Restaurant.averstecken.
B Nachdem Jill die Bestie scheinbar
besiegt hat, rappelt sich der Schurke
aber nochmals auf. Vernichtet ihn im
Restaurant und nehmt euch das
Waffen-Upgrade (nur auf schwerer
Stufe mdglich). Geht nun zuriick in den
Save-Raum und speichert ab. Jetzt
geht es nach Norden durch die Tar.
Weiter geradeaus stopt ihr auf ein
Steingebilde, in das ihr den blauen
Stein einsetzt. (Bild 15)

B Geht nun die StraPe nach oben und
betretet den Zeitungsverlag. Nehmt
das Erste-Hilfe-Spray und schiebt die

=13 Piaystation
Mrz 2000 A

Leiter ganz nach vorn, steigt hinauf
und schaltet den Strom ein. Greift nach
dem Foto B auf dem Telefon links
neben euch und lauft nun zur Rolltir.
Betédtigt dort den Schalter, um den
Weg freizugeben. Steigt die Treppen
hinauf und erledigt die Zombies. Das
Foto C, die Notiz des Reporters sowie
der griine Stein auf dem Tisch sollten
eingesteckt werden. (Bild 16)

B Der grine Stein sollte nun an der
gleichen Stelle eingesetzt werden, an
der ihr zuvor den blauen Saphir ge-
nutzt habt, und ihr betretet das neue
Areal. An einer Gabelung angekom-
men, solltet ihr den rechten Weg ein-
schlagen. Geht bis zur Werkstatt und
nutzt die rostige Kurbel am Eingang.
Diese bricht leider ab, so dass ihr un-
verrichteter Dinge zuriickgehen musst.
Angekommen an der Gabelung, solltet
ihr jetzt weiter geradeaus gehen, um in
einen neuen Sektor zu gelangen. Totet
die Zombies, die sich euch in den Weg
stellen (auch unter Zuhilfenahme eines
roten Fasses). Der Tote, der direkt an
der Tur liegt, verbirgt Schrotflinten-
munition. Steigt nun Uber die Paletten
und betretet das hintere Abteil der
Strafenbahn. Setzt hier das Kabel ein,
das ihr aus dem Parkhaus habt.

(Bild 17)

M Geht ins vordere Abteil und sprecht
mit den beiden Umbrella-Séldnern.
Schnappt euch den Schraubenschliis-
sel und die Hinweise des Mechanikers.
Lauft zurlck zur Werkstatt und 6ffnet
das Rolltor mit dem gefundenen
Schraubenschlissel. (Bild 18)

Sie hiltietwas iider

Hand. . b

M Bedient das elektronische Schloss
und aktiviert alle Lichter. Nehmt das
Maschinendl und geht zur Tir. Nach
der Explosion lauft ihr zuriick zur Ga-
belung und geht in Richtung Raccoon
City zuriick. Die zuvor verschlossene
Tir auf der linken Seite springt nun
auf und es strémen euch einige Zom-
bies entgegen. Geht in diesen Raum
und betatigt den griinen Schalter an
der Statue. Nehmt das Bronze-Buch.
(Bild 19)

B Lauft zurlick zum Restaurant. Vor

diesem findet ihr eine Stelle, in die ihr
das Buch einfliigen kénnt. Somit erhal-
tet ihr den Bronze-Kompass. (Bild 20)

ru.‘
Y ' Kraftwerk

M Spurtet zuriick zur Statue und setzt
den Kompass ein, um die Batterie zu
erhalten. Anschliefend solltet ihr im
nahegelegenen Speicher-Raum saven
und dann nach Siiden gehen. Geht nun
zum Haupteingang des Restaurants
und lauft die Straf3e nach unten. An
der Gabelung geht es nach rechts und
nach ein paar gerannten Metern durch
die rechte Tir. Beseitigt die fiesen
Kreaturen und setzt die Batterie am
Lift ein. (Bild 21)

O
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NACH EINEM  JAHRHUMDERY  VOLLER
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W Nutzt den Aufzug und lauft den Pfad
entlang. Nachdem ihr alle Zombies er-
ledigt habt, geht ihr durch die rechte
Tiur und 6ffnet gleich die ndchste Pfor-
te. Im hinteren Bereich des Raumes
befindet sich ein Stromwandler, der
zundchst auf automatischen Betrieb
eingestellt ist. Unterhalb steht ein
Gerat, dank dem sich der Wandler auf
manuelle Steuerung umstellen l4sst.
Tut dies und betdtigt den Stromwand-
ler. Betatigt nun einmal den roten
Schalter und dreimal den blauen
Schalter, um die erste Rolltiir zu
offnen. Hier findet ihr im Regal eine
Sicherung. (Bild 22)

M Ein Haufen wild gewordener Zom-
bies empfangt euch anschlieBend hin-
ter dem Zaun. Erhéht die elektrische
Leistung, um diese vom Bildschirm zu
putzen. Geht erneut zum Strom-
wandler und betdtigt folgen-
de Schalter: rot, rot, blau,
rot. Jetzt 6ffnet sich
das zweite Rolltor,
hinter dem sich ein
Granatwerfer verbirgt.
Verlasst nun das Kraft-
werk und benutzt den
Lift nach oben. Folgt
dann dem Pfad und geht
an der Gabelung nach
rechts und dann durch die
Tidr am Ende des Ganges.
Vernichtet die Zombies auf der
Straf3e und geht durch die nich-
ste Tir in den Save-Raum.
Verlasst den Raum.

Durch das
Parkhaus
geht es

ins Freie, wo euch bereits einige bies-
tige Krdahen erwarten. Lauft durch die
ndachste Tir und folgt dem Weg bis
zum roten Punkt am Ende des Ganges.
Nutzt hier euren Schraubenschliissel,
um den Schlauch zu demontieren.
(Bild 23)

M Lauft nun nach unten und &ffnet die

ndchste Tir auf der rechten Seite.

Folgt dem Pfad und lauft an der ersten

Gabelung nach links bis zum Feuer.
Dort findet ihr erneut einen rot
blinkenden Punkt, an dem sich der
Schlauch befestigen Iasst. Somit wird
es Jill ermdglicht, das Feuer zu
I6schen und einen neuen Weq freizu-
legen. (Bild 24)

M Folgt diesem Pfad und bewaffnet
euch schon mal mit der Schrotflinte.
Totet die mutierte Kreatur und
sammelt die Kurbel ein. Den anderen
Mutanten totet ihr am besten, indem
ihr das Explosive-Pack an der Wand ab-
feuert. Geht durch die Tir und geniept
die kurze Sequenz. Nehmt nun das
Firmen-Fax, die Mitteilung des Abtei-
lungsleiters und das Erste-Hilfe-Spray
an euch. Schaltet mit Hilfe der Fernbe-
dienung den Fernseher ein und merkt
euch, welches Produkt beworben wird.
Es qgibt folgende Mdglichkeiten: Aqua-
cure, Safsprin, Adravil. Nutzt nun den
Computer und gebt das Produkt als
Password ein, um eine Tir zu &ffnen.
Folgt dem neuen Pfad und sammelt
den Olzusatz und die Pulver ein. Mischt
nun das Ol mit dem Zusatz, um Platz
im Inventar zu schaffen. Um der nun
einstrémenden Masse an Zombies Herr
zu werden, musst ihr die Rader an den
HeiBluftrohren zerschieBen. Auch im
Raum dahinter wimmelt es nur so vor
lauter Untoten. Verlasst den Bereich
und kehrt zum Parkhaus zuriick. Dabei
vernichtet ihr Nemesis, der euch mit
einem Raketenwerfer bedroht. Im Park-
haus angelangt, erwartet euch ein
leichtes Beben und der Boden reipt
auf. Wahlt "Hinaufklettern” als Option,
dem Ubel zu entkommen. (Bild 25)

M Speichert im Parkhaus ab und lauft
nun wieder zur Bahn. Auf dem Weg
dorthin begegnet ihr erneut Nemesis,
den ihr mit ein paar gezielten
Schiissen aus eurer
Schrotflinte beseitigt.
Dass ein Ubel
selten alleine
kommt, zeigt
sich bereits
nach wenigen
Metern. Der
Boden reift
ndamlich auf
und unsere
Heldin fallt in
ein tiefes Loch.
Ein mutierter Riesen-
wurm lauert darin, den ihr jedoch

ochten 8is die Leiter™
hochklettern? r Ja

)
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mit ein paar gezielten Schissen aus
eurer Schrotflinte vernichtet. An-
schliefend mussen die beiden Schalter
aktiviert werden, um die Leiter herab-
zulassen. (Bild 26)

i

&) Die
¥ Straflenbahn

M Angelangt an der Strafenbahn,
musst ihr im ersten Wagen die Siche-
rung einsetzen und das Ol einfiillen.
Lauft gemeinsam mit Carlos in den
vorderen Teil der Bahn. Carlos setzt
das Gefdhrt in Gang. Plétzlich hort ihr
Schreie des Sdldners Mikhail. Rennt in
das hintere Abteil, in dem bereits
Nemesis auf euch wartet. Ballert den
Aggressor nieder. Nemesis erholt sich
sehr schnell, aber Mikhail erledigt ihn
mit einer Handgranate. Der Zug ldsst
sich von Carlos nicht mehr stoppen.
Zieht nun die Handbremse und ihr
landet vor dem Glockenturm, den ihr
bereits auf einem eurer Fotos habt.
(Bild 27)

£
v Glockenturm

M Beseitigt die Krahen und 6ffnet die
linke Tur (nicht die Tir zum Glocken-
turm). Geht nun nach unten durch die
Pforte und sichert den Spielefort-
schritt. Nehmt den Glockenturm-
schliissel und die verschiedenen
Pulversorten auf und verlasst den

Raum. Durch die Fenster stlirmen Zom-

bies herbei, die ihr mit ein paar geziel-
ten Schiissen erledigt. Offnet mit dem

Glockenturmschliissel die obere Pforte.

Hier trefft ihr auch wieder auf Carlos,
mit dem ihr ein paar Worte wechselt.
Nehmt die Granaten aus dem Kamin
und 6ffnet die Doppelfligeltir. Hier
findet ihr auf dem Tisch die Glocken-
turm-Karte und ein Erste-Hilfe-Spray.
Auf dem Boden halt ein Toter Schrot-
flintenmunition und eine Dienst-
anweisung parat. Lauft nun in den
rechten Raum, in dem ihr von kleinen
Spinnen begrift werdet. Nachdem die
-ldstigen Insekten beseitigt wurden,
nehmt ihr euch die Kunstpostkarte
vom Tisch. Schaut euch die Uhrzeiten
darauf genau an, denn sie sind der
Schliissel fir das erfolgreiche Ldsen

eines spateren Ratsels. Geht durch die
obere braune Tiir (nicht durch die gri-
ne) und speichert ab.

B Geht nun durch die obere Tir und
nehmt euch den zweiten Glockenturm-
schlissel. (Bild 28)

B Geht zurilck in die Vorhalle und
marschiert in den zweiten Stock.
Vernichtet dort die Spinnen und ihre
Nachkémmlinge. Solltet ihr vergiftet
sein, dann lauft flugs runter in die
Halle, in der blaue Krduter stehen.
Geht dann wieder hinauf und 6ffnet die
Tiar. Benutzt nun den Glockenturm-
schliissel, um die Leiter hinabzulassen,
und steigt die Stufen empor. Nehmt die
Pulver und das Silberzahnrad aus dem
Regal. (Bild 29)

M Geht nun zur Spieluhr und spielt das
Stiick in der korrekten Tonart (Schalter
A = hoch; Schalter B = runter; Schalter
C = hoch; Schalter D = hoch; Schalter E
= runter; Schalter F = hoch). Ihr erhal-
tet somit die Chronoskette, die ihr mit
dem Glockenturmschliissel verbindet.
Steigt jetzt die Treppe hinab und be-
nutzt die Stromleitung, um den Schur-
ken Nemesis fur einen Moment zu be-
tduben. Nun zurlck ins Wohnzimmer,
wo ihr euren Spielefortschritt spei-
chert. Dank des Chronosschlissels
ldsst sich nun auch die griine Tur
offnen. (Bild 30)

M Die Spinnen im nachsten Raum soll-
tet ihr auf Distanz halten, da sie Gift
versprihen, das euch nach und nach

4

schwdcher werden Idsst. Daher solltet
ihr entweder ein blaues Kraut im
Inventar bereithalten oder im Erdge-
schoss des Glockenturms die Wunder-
pflanze aufsuchen. Untersucht den
Polizisten, der im Spinnennetz ge-
fangen ist. Er hdlt Granaten fiir euch
bereit. Hinter der nachsten Pforte
steckt ihr euch das Notizbuch des
Séldners ein, der in der rechten oberen
Ecke liegt. Im Raum befinden sich drei
Uhren (Waagen), deren Anzeigen sich
durch Gegenstdnde verdndern lassen,
die ihr in die Schalen legt. An den drei
Statuen rechts von den Uhren findet
ihr unterschiedlich schwere Edelsteine,
die sich hervorragend zum Beschweren
der Waagschalen nutzen lassen. Die
drei verschiedenen Kugeln beeintrach-
tigen den Zeigerstand einer jeden Uhr
unterschiedlich. Hier eine genaue
Auflistung:

linke mittlere rechte
Uhr uhr Uhr

+18td.

+2 Std.

+3 Std.

M Ziel des Rétsels ist es, die Zeiger der
mittleren Uhr auf Zwalf zu stellen.
Habt ihr diese Aufgabe gemeistert,
offnet sich eine Klappe und ihr gelangt
in den Besitz eines Goldzahnrades.
(Bild 31)

M Verbindet jetzt das goldene und das
silberne Zahnrad miteinander, um das
Chronoszahnrad zu erhalten. Speichert
anschliefend ab und bewaffnet euch
mit euren schwersten Waffen und
gentgend Erste-Hilfe-Flaschen. Steigt
erneut den Glockenturm hinauf und
setzt das Zahnrad in die entsprechen-
de Liicke ein. (Bild 32)

Mrz 2000

Plaustatian
Al




A

%

+ |Losung Resident Evil 3: Nemesis

Sammel-Nr. 486

M Verlasst den Glockenturm und
geniept die Rendersequenz. Ein
Rettungshubschrauber scheint Jill und
Carlos aus der Hélle befreien zu kén-
nen, doch Nemesis, der mittlerweile
mit einem Raketenwerfer ausgeristet
ist, schiept das vermeintliche
Rettungsfahrzeug ab. Jill wird auper-
dem mit dem tédlichen Virus infiziert.
Nachdem ihr Nemesis besiegt habt,
bricht die Heldin bewusstlos zusam-
men. Carlos bringt die regungslose
Schénheit in die sichere Kapelle und
macht sich seinerseits auf, in den
Laboratorien des Umbrella-
Unternehmens nach einem Gegengift
zu suchen. (Bild 33)

Carlos’
Auftritt

M Verlasst die Kapelle und lauft zum
Raum, in dem ihr das Uhrenrétsel
geldst habt. Auf dem Weg dorthin soll-
tet ihr die Zombies und die drei Spin-
nen vernichten. Lauft in den hinteren
Teil des Raumes und verschiebt die rie-
sige Glocke, die den Weg zum Kranken-
haus freimacht. (Bild 34)

M Betretet das Krankenhaus und wagt
euch ein paar Schritte nach vorn. Zwei
neue Gegner (Hunter) begriifen den
Eindringling auf imposante Art und
Weise. Totet die Fieslinge und holt
euch die beiden roten Krauter im
Hinterzimmer. Geht dann durch die Tiir,
nehmt die Erste-Hilfe-Flasche und
speichert ab. Betretet das nichste
Zimmer und greift euch das blaue
Kraut auf dem Desk rechts neben der
Tir. Hier findet ihr ferner eine Karte
des Krankenhauses, Munition fir eure
Pistole und einen Kassettenrekorder.
Lauft zum Lift und betétigt den rech-
ten Knopf. Da der Fahrstuhl jedoch mit
einer Stimmerkennung ausgestattet
ist, solltet ihr den Kassettenrekorder

| 92 WHENEIEHT I
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nutzen, um die Tlr zu 6ffnen.
(Bild 35)

M Fahrt in das dritte Unter-
geschoss (B3) und lauft den
Korridor entlang. Geht
durch die Tlr am Ende des
Ganges und erfahrt, dass Ni-
kolai ein Verrater ist. Lauft
in den nachsten Raum und
schnappt euch die Nahr-
bodenbasis aus dem Re-
gal. Schaltet anschliefend
die Stromversorgung ein
und setzt den Nahrboden in
die Syntheseapparatur. Nachdem ihr
die beiden Anzeigen auf einen Level
gebracht habt, nehmt ihr den Impf-
stoff-Ndhrboden aus der Apparatur.
Die Froschwesen brechen nun aus und
greifen euch an. Beseitigt sie und geht
zurlick zum Fahrstuhl. Fahrt nun in den
4. Stock und lauft den Gang bis zum
Ende durch. Geht durch die rechte Tir
und totet die beiden Kreaturen. Nehmt
aus dem kleinen Raum den Kranken-
zimmerschllssel und das Foto D.
Betretet dann den ersten der beiden
Rdume, die im linken Korridor liegen.
Beseitigt die Zombies und sucht den
Wachmann am Boden nach einem
Zahlen-Code ab. Geht nun in das
danebenliegende Krankenzimmer.
Schiebt den Krankentisch in eine Ecke
(schaut nach der Metallplatte in der
Ecke des Nebenzimmers und stellt das
Tischchen genau auf die gegeniiber-
liegende Platte). (Bild 36)

M Das Bild |6st sich von der Wand
und gibt einen Safe frei, in den ihr
den Code tippt, den ihr vom toten
Wachmann habt. Somit erhaltet ihr
den lebenswichtigen Impfstoff.
Verlasst den Raum, tétet die beiden
Unholde und nutzt den Fahrstuhl,
um in den ersten Stock zu gelangen.
Totet die Zombies, die euch im
ersten Stock erwarten, und geht
in den Save-Raum. Dort wird erst
einmal zwischengespeichert,
bevor ihr das Krankenhaus
verlasst (coole Sequenz!).
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\ Lauft nun zur Kapelle und vernichtet
Nemesis auf dem Weg dorthin. Nur bei
zu kleinem Munitionsvorrat solltet ihr
dem Oberschurken davonlaufen.
Mischt nun die beiden Impfstoff-
ampullen und gebt sie Jill.

(Bild 37)

Aber. . .
ich dachte, er sei totl

Jill -
is back!

M Unbedingt solltet ihr euch den Diet-
rich einstecken. Geht dann zum Raum,
in dem die Glocke steht. Auf dem Weg
dorthin trefft ihr erneut auf Nemesis,
den ihr unbedingt erledigen miisst.
Nachdem ihr den Glockenturm ver-
lassen habt, 6ffnet ihr die gegeniiber-
liegende Tur mit eurem Dietrich.

(Bild 38)

B Nehmt hier den Parkschliissel, die
Granaten und das Foto E an euch.
Speichert nun euren Spielefortschritt
ab und verlasst den Raum. Spurtet die
rechte Treppe hinauf. Offnet das Tor
zum Park und tétet das Monster. Geht
jetzt nach links und folgt den Stufen,
die nach unten fiihren. Lauft tiber den
Steg und beseitigt die Untoten. Geht
durch die Pforte und tétet die Monster.
Folgt dem Pfad, bis ihr an einen Toten
gelangt. Nehmt ihm den schriftlichen
Befehl an die Supervisoren und den
Parkschlissel ab. (Bild 39)
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M Lauft zurtick zum Eingang des Parks
und geht durch die Pforte an der linken
Seite, die euch zur Fontainen-Area
bringt. Greift euch direkt am Tor die
Karte. Seht euch ganz genau das Bild
an, das zeigt, wie man den Pool leert.
(Bild 40)

M Stellt die Zahnrdder am Schaltpult
so ein, wie es die Zeichnung besagt.
Steigt nun hinab durch die Offnung in
die Kanalisation und kiimmert euch im
Gang nicht um die Wiirmer, da diese in
endloser Zahl vorhanden sind. Steigt
die ndchste Leiter wieder hoch, lauft
vorwdrts und dann rechts. Nutzt den
Parkschlissel, um in das Haus zu ge-
langen. (Bild 41)

B Nehmt dort das Eisenrohr und die
Munitionspulver. Speichert jetzt im
Nebenzimmer euren Spielstand ab.
Nehmt das Feuerzeug aus der Kiste
und ziindet damit das Holz im Kamin
an. Nutzt jetzt das Eisenrohr, um durch
die Feuerstelle zu brechen. (Bild 42)

M Kriecht in den Nebenraum und
schnappt euch den Parkschliissel, das
Fax vom Hauptquartier und den Be-
richt des Supervisors. Nach Verlassen
des Zimmers stellt sich euch Nikolai
entgegen. Rustet euch nach dem
Gesprdch mit euren starksten Waffen
aus und nehmt gentigend Erste-Hilfe-
Flaschen aus der Kiste. Lauft nun
zuriick zum Friedhof und beseitigt den
Riesenwurm. Steigt den neu ent-
standenen Ausgang hinauf.

(Bild 43)

M Geht zurlick zum Parkeingang und
steigt die Treppen am gegeniiber-
liegenden Ende hinab. Lauft den Pfad
entlang, bis ihr am Ende an die ver-
schlossene Pforte gelangt, die ihr dank
des neu erworbenen Schliissels 6ffnen
kénnt. Ihr gelangt an eine Briicke, auf
der euch Nemesis {iberrascht. Stopt
ihn in die Tiefe und rennt in den
Gebdudekomplex. (Bild 44)

ft" Die verlas-.
y 'sene Fabrik

B Geht den Korridor ganz durch und
o6ffnet die linke Tir. Hier trefft ihr auf
Carlos, der schlimme Nachrichten
Ubermittelt. Sammelt die Goodies
(Laborschlissel, diverse Pulversorten,
Tagebuch des Abteilungsleiters, Erste-
Hilfe-Spray) ein und speichert jetzt den
Spielefortschritt ab. Seht euch den
Laborschliissel im Inventar mal etwas
genauer an. Geht nun durch die zweite
Tir und lenkt den HeiBluftstrom so,
dass ihr das Schaltpult erreicht.

(Bild 45)

M Betatigt den Schalter, um die
Stromversorgung zu aktivieren. Somit
habt ihr ein Schloss der Sicherheitstiir
deaktiviert. Spurtet nun durch den
Save-Raum in den Korridor und 6ffnet
die nachste TUr mit dem gerade er-
worbenen Schllissel. Nehmt euch die
Fabrik-Karte von der Wand und greift
nach der Systemdiskette. Geht durch
den Raum und beseitigt die Fieslinge
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am anderen Ende des Zimmers. Hier
befindet sich {ibrigens auch die Tiir,
deren erste Sicherheitsstufe ihr bereits
gel6st habt. Benutzt den Lift, fahrt ein
Stockwerk nach unten und beseitigt
die drei Monster. Steigt jetzt die
Treppe hinunter, lauft durch die Kana-
lisation und 6ffnet die linke Tir. Spei-
chert hier das aktuelle Spiel, nachdem
ihr das Sicherheitshandbuch und die
Wasserprobe aufgenommen habt. Geht
jetzt durch die Tir und steigt die
Treppen hinab. Nutzt die Wasserprobe
an der Maschine und verschiebt die
einzelnen Ebenen, wie im Bild zu
sehen. (Bild 46)

SAMPLE:

B Somit beseitigt ihr auch die zweite
und letzte Sicherheitsstufe an der
Sicherheitstur. Jetzt solltet ihr euren
Schliissel an der rechten Maschine nut-
zen. Die Plastikkarte eures Schlissels
wurde nun mit einem Code versehen.
Ristet euch mit euren besten Waffen
aus und geht hoch in den zweiten
Stock. Am Liftausgang lauft ihr nach
rechts und &ffnet die Sicherheitstar.
Hier trefft ihr auf Nikolai, der im An-
schluss auf mysteridse Art und Weise
sein Leben verliert. Legt die System-
diskette in den Slot und 6ffnet somit
die Tir zum Labor.

(Bild 47)

Resident Evil 3: Nemesis Ldsung | ’l’/ °

M Hier taucht Nemesis auf, den ihr
innerhalb weniger Minuten wegblasen
solltet. Nehmt euch nun die Karte des
toten Wissenschaftlers und éffnet da-
mit die verschlossene Tur. Wenn ihr in
den Besitz des Rocket-Launchers kom-
men moéchtet, geht ihr zum Fahrstuhl,
der sich im Raum mit den Heipluft-
rohren befindet. (Bild 48)

B Nutzt die rote Schliisselkarte und
fahrt einen Stock nach unten. Nehmt
die Granaten und steckt die Plastik-
karte eures Schliissels in den Schlitz
am Schrank. Geht nun zum Rolltor, das
in der Nahe des Eingangs liegt.

(Bild 49)

M Nutzt auch hier die Schlisselkarte,
um das Tor zu offnen. Erledigt die
Zombies, die sich euch in den Weg
stellen, und nehmt die beiden
Krauterpflanzen auf. Geht
"\ durch die Tiir und lauscht
dem Funkspruch. Jill
greift nun automatisch
nach dem Radargerat.
Geht zur Leiter und ein -
Alarm ertont. Steigt die
Stufen hinab, tétet die
Zombies und geht zum
Schaltpult der Kano-
ne, um diese zu akti-
vieren. (Bild 50)

M Schiebt dann die Batterien in der
richtigen Reihenfolge in die Vorrich-
tungen. Nutzt die Schrotflinte, um
Nemesis zu schwachen. Geht nun
durch die obere Tir. Nemesis taucht
ein letztes Mal auf. Wahlt die Option
“Nemesis beseitigen” und fliichtet
durch die Tir. Nutzt den Lift, um auf
die untere Ebene zu gelangen. Lauft
hinaus und schaut dem Untergang Rac-
coon Citys zu. Im Anschluss werdet ihr
fir euer Schaffen mit dem Boutiquen-
Schliissel (plus neue Kostiime) und ei-
nem Bonus-Modus (Mercenaries-Mode)
belohnt. (Bilder 51 und 52)
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Rennwahnsinn vom Allerfeinsten

Gran Turism

GT2 bietet dank einer schier uner-
schopflichen Zahl an Cups und Wett-
bewerben SpielspaPp en masse. Damit

ihr wihrend eurer Bemiihungen, letzt-

endlich die magische 100%-Marke zu
erreichen, nicht verzweifelt, sollen
euch die folgenden Tipps hiifreich zur
Seite stehen. Dieser Ratgeber bildet
ein Grundgeriist sowohl fiir den Ein-
steiger als auch fiir den GT-Profi.

SPIELSTATUS

GESCHAFFT
PREISGELD GES.@)

100.00%
6,740,900

476
275

RENNEN GES.
SIEQE QES,
MITTL. SIEGRATE 657.77 %
WITTL WERTUNG 1.63
ANZ. BENUTZTERWAGEN 34
WERT BENUTZIER MAGEN GES. (B 24,629,880

M Weniger Stress in zeitaufwandigen
Lizenztests:

Sofern ihr noch im Besitz alter Gran-
Turismo-Speicherstdnde seid, solltet ihr

euch keineswegs scheuen, diese im Start-

Meni einzuladen und fir das Sequel zu

nutzen. So spart ihr immerhin 20 der ins-

gesamt 60 Einzelprifungen.

(2] & =] 7]
HKS DRAG 180SX

VERKAUFSPREIS =

250,000

50E6

M Erfolgreiches Beenden der
Lizenztests:

Um nicht gleich zu Beginn eures Renn-
fahrer-Daseins die Flinte ins Kprn zu
werfen, seht euch die Demonstrations-
videos der CPU-Jungs genau an. So
lassen sich am besten die Brems- und
Einlenkpunkte der Boliden ausmachen.

RSQI]GTI

-5

VERKAUFSPREIS =

s
@® 1180kg

Py a2 .
M Freischaltung der Super-Lizenz:
Um an die begehrte Super-Lizenz zu
gelangen, miissen sowohl die A-, B-,
International A-, B- und C-Lizenzen er-
folgreich beendet werden. Von nun an
steht euch die letzte Priifung eurer
Fahigkeiten offen.

500,000

377,180 ") GConcapt Car

B Freischaltung des Rennplaners:
Nachdem ihr die Super-Lizenz erfolg-
reich gemeistert habt, durft ihr im
Rennplaner auf die Pisten gehen und
euer Gliick versuchen.

EREE

VERKAUFSPREIS:

ClolC(T

377,180 gR ) CiConcapt Car

M Schnellstmdgliches Beenden des
Arcade-Modus:

Wartet mit dem Zocken des Arcade-
Modus am besten, bis ihr im GT2-Modus
so weit fortgeschritten seid, dass ihr
bessere Boliden in eurer Garage stehen
habt. Mit diesem kleinen Kniff lassen sich
selbst die Expert-Rennen schnellst-
maoglich auf dem ersten Platz beenden,
vorausgesetzt natirlich ihr ladet eure
Kisten von der MC fir diese Variante ein.

M Siegreiches Beenden der Rallye-

Tracks:

Wartet mit dem Antritt auf den unbefe-

stigten Pisten so lange, bis ihr gentigend

Geld beisammen habt, um einen Escudo

s zu kaufen. Am Steuer des Suzuki-

X Kletterkiinstlers stellen die Dirt-

: Tracks selbst fur An-

b fanger kein gréperes
u Hindernis dar.

B Mehr Autos und
Cups:
Des Ofteren

| stopt ihr auf
kleine Pfeil-
symbole am
unteren oder
oberen Bild-
rand. Klickt ihr
diese an, ste-

hen euch
bei den Herstellern weitere Modelle zur
Verfligung. Ford beispielsweise wartet
mit vier Spezialmodellen auf. Gleiches
qgilt auch fur versteckte Wettbewerbe, wie

etwa den Rennplaner. VY
(2] ¢ [ 7 !
VEHKAUFSPR:\S 250,000

M Betrachten des Abspanns:

Erzielt schlappe 100 % des Games! Diese
Aufgabe wird euch wochenlang beschéf-
tigen. Als Dank fir eure Bemiihungen
gelangt ihr in den Genuss des Outros.

W Mdglicher Weg, schnellstens tber alle

Hirden zu gelangen:

- Anfangs misst ihr, unabhdngig von der

Wagenwahl, oftmals euer Gliick in den

Sunday- und Clubman-Cups suchen, um i
euren Geldbeutel zu flllen. |
- Kauft euch einen gebrauchten Mitsu- '
bishi 3000 GT und tretet im 4*4-Cup an.

Nachdem ihr diesen Pokal geholt habt,

gewinnt ihr ein Vehikel im Wert von

125.000 Credits.

- Habt ihr diesen Cup 6fters gewonnen

und die gewonnenen Autos verscherbelt,

solltet ihr bei Suzuki vorbeischauen und

euch einen Escudo Pike's Peak zulegen.

Mit diesem Arbeitsgerat begebt ihr euch

zu den getunten Turbos. Gewinnt ihr die

Fahrt Uber den Test-Course, so erhaltet

ihr als Pradmie neben 50,000 Credits ein
Dragster-Automobil im Wert von

250,000 Credits. Wiederholt dieses Race :
einige Male. Durch diesen Schachzug i
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sollte sich eure Geldbdrse
schnellstens fiillen lassen. Danach
sollte der weitere Verlauf, abgesehen
vom standigen Kauf der Boliden mit den
jeweils nétigen Zulassungsvoraussetzun-
gen fiir die einzelnen Cups, kein Problem
mehr darstellen.

M Die besten PKW in GT2:

Falls ihr euch einmal in einer Geldflaute
befindet, sollten euch die folgenden drei
Kisten besonders helfen, die sich
Ubrigens (auper dem Suzuki Pike's Peak
Version) allesamt zusatzlich zu den
Preisgeldern gewinnen lassen.

- Concept Car LM Edition: Gewinnt diese
Kiste durch siegreiches Beenden der
Trial-Mountain-Piste im Welt-Cabrio-
Pokal. Dieser Bolide besticht mit Giber
580 PS und weit unter 1000 kg vor allem
durch fantastische Bremswerte und eine
fulminante Beschleunigung. Zudem
kommt die Strafenlage einer Fahrt wie
am buchstdblichen Schniirchen gezogen
enorm nahe. Gerade bei kurvenreichen
Pisten seid ihr vielen hochgeziichteten
GT-Boliden Gberlegen.

VERKAUFSPREIS :

=

ﬂ @ 526hp
@ 500ke

- Der Suzuki Escudo Pike's Peak Version:
Der Erwerb dieses Rallye-Kunstlers ver-
schlingt zwar einiges an Kohle, aber die
Fahrt mit diesem Gefahrt entschadigt fur
alle entstandenen Umstande. Sobald ihr
auf dem Fahrersitz dieses Vehikels Platz
nehmt, spiirt ihr férmlich seine unbandi-

125,000

VERKAUFSPREIS =

j 1o —
axa] @ 881np
@ BOOKE

ge Power. Gerade auf den Rallye-Pisten
in GT 2 versdat ihr, ein wenig fahreri-
sches Kdnnen vorausgesetzt, jedes
gegnerische Fahrzeug.

J  Alle Pramien

Europa-Serie

Apricot Hill - R*Castrol Supra GT (J) ‘96

Grand Valley - R*Zexel Skyline GT (J) ‘97

Rome Circuit - R*Kure R33 GT (J) ‘97
Pazifik-Serie ‘

Midfield Raceway - R*Nissan 300ZX GT (J) ‘97
Seattle Circuit - R*Mazda RX-T LM Edition

Laguna Seca - R*Drag 180SX (J)

GT-Welt-Serie

R*GT-ONE Race Car ‘98, R*R390 GTILM Race Car'98,
R*Mugen NSX GT (J) '99, Calsonic Skyline GT-R GT
(R)'99

Special Events:
FF-Herausforderung
Tahiti Road - Mugen Accord SiR-T (J)

Midfield Raceway - Tom's i (J)

Trial Mountain - Mugen Prelude Type-S (J)
FH-Herausforderung

Clubman Stage RS - Sileighty

Special Stage RS - Nismo 270R (J)

Midfield Raceway - Mazda RX-7 GT-C (J) ‘99
Mittelmotor-Herausforderung

Grand Valley East - TRD2000GT (J)

High Speed Ring - Tom's T020 (J)

Red Rock Valley - R*GT40 Race Car
4*4-Herausforderung

Seattle Short - Legacy Wagon GT-B (J) ‘96
Seattle Circuit - Nismo 400R Preceiding Model (J)
Laguna Seca - Mine's R32.5 Skyline GT-R (J)
“K"-Pokal

Rome Short - Mugen Beat (J)

Seattle Short - Mazda Demio A-spec (J) ‘97
Tahiti Road - Mugen CR-X Il (J)
Globalkompaktwagen-Pokal

Rome Short - Vitz F (J) ‘99

Seattle Short - Clio 16V

Autumn Ring - Lupo 1.4

Luxus-Viertiirer-Pokal

Rome Circuit - Accord Type-R

Special Stage R5 - Chaser TRD Sports X30 (J)
High Speed Ring - GT-R 4Door Tuned by Nismo (J)
Muscle-Car-Pokal

Seattle Short - Pt Spyder

Seattle Circuit - Cobra 427 ‘67

Laguna Seca - Phaeton

Welt-Cabrio-Pokal

Tahiti Road - MX-5 Miata A Spec (J)

Grindelwald - MR-S Show Version (J) ‘97

Trial Mountain - R*Concept Car LM Edition
Historische Wagen-Pokal

Tahiti Road - Mugen CRX Il (J)

Rome Circuit - Europa

Grindelwald - XYR '99

Wagon-Pokal

Rome Short - Impreza Wagon STi VerV (J) '98
Super Speedway - Mugen Accord Wagon (J)
Special Stage RS - Stagea 260RS

Tuned by Nismo (J)
80'er-Sportwagen-Pokal

Trial Mountain - Mugen Ferio (J)
Special Stage RS - Mugen CR-X [ll
)

Deep Forest - Mugen Civic
Typr-R (J)

Seattle Circuit - Mugen
Integra Type-R (J)

Tahiti Road - R*Skyline
Silhouette Formula (R30)
Tourenwagen-Trophde
Red Rock Valley -
R*Daisin Silvia GT (J) '99
Grand Valley - R*Mugen

¢®

-Autos im Uberblick

NSX GT (J)

Midfield Raceway - R*Unisia GT-R GT (J) '99
Sportwagen-Pokal

Laguna Seca - Angel T01 (J)

Deep Forest - ZZ Il (J)

Trial Mountain - Tuscan Speed 6

Pokal getunter Saugmotoren Nr.1

pro Sieg entweder Spoon Integra Type-R(J), MX-5
Miata C Spec (J) oder Spoon Civiv Type-R (J)
Pokal getunter Turbos Nr.1

pro Sieg entweder R*R33 Drag GT-R (J), Nismo
400R (J) oder Mine's R33 Skyline GT-R (J)
Tourenwagen-All-Stars

Super Speedway - Mine's Lancer Evolution V (J)
Special Stage RS - Mine's R34 Skyline GT-R (J)
Red Rock Valley - free - 3 laps 50,000 - Speed 12

" Rome Circuit - R*ZZIl

Laguna Seca - R390 GT1 Road Car ‘97
Super-Tourenwagen-Trophde

pro Sieg entweder Tom's Supra (J), Camaro Z28
30th Anniversary ‘96 oder TRD3000GT (J)
GT-300-Meisterschaft

pro Sieg entweder R*Weds Celica GT (J) 99,
R*MomoCorse MR2, R*Zanavi Silvia GT (J) '99,
R*GT-ONE Race Car "98 oder R*BP Trueno GT
(J) 99

GT-500-Meisterschaft

pro Sieg entweder R*Cerumo Supra GT (J) ‘99,
R*STP Taisan Viper GT, R*Takata NSX GT oder
R*Arta Skyline GT-R GT (J) ‘99

Ausdauerrennen

Laguna Seca: 200 Meilen

- pro Sieg entweder R*Celica Rally Car oder
R*30006T LM Edition 99

Grand Valley: 300 km

- pro Sieg entweder R*Impreza Rally Car oder
R*R390 GT1 LM Race Car ‘97

City Course Rom: 2 Stunden

- R*Altezza LM Edition

Apricot Hill: 200 km

- pro Sieg entweder Stratos oder R*Viper GTS-R
Trial Mountain: 30 Runden

- R*Denso Supra GT(J) '99

Seattle City: 100 Meilen

- pro Sieg entweder R*Ford GT90 oder Escort Rally
Car

Special Stage Route 5: 50 Runden

- pro Sieq entweder R*Cerbera LM EDITION oder
R*Lancer Evolution VI Rally Car '99
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Einige der insgesamt 49 Pisten
(Reverse=- und Nachtkurse einge-
schlossen) haben es wahrlich in sich.
Gerade GT-unerfahrenen Hobby~
Piloten wird hier die ein oder andere
zu knackende Nuss vorgesetzt.
Folgende Streckenbeschreibungen

sollen euch als Hilfestellung im Kampf

gegen Zeit und Rivalen dienen.

M Laguna Seca Raceway
Nutzt in der ersten Kurve bereits die
kleine, aber feine Abklirzung, um einen
netten zeitlichen Vorsprung zu gewin-
nen. Die einzige Stelle, die euch wirklich
- Nerven und Zeit kosten kann, ist der so
genannte Cork-Screw. Ihr fahrt mit weit
Uber 200 Sachen den Higel hinauf.
Bremst am darauffolgenden kleineren
Hiigel stark ab. Die S-Schikane I&sst sich
mit maximal 80 km/h (abh&ngig von der
Wagenwahl) nehmen. Achtet auch da-
rauf, dass ihr die erste Kurve mit stark
eingeschlagenem Lenkrad bewdltigt, da
ihr sonst im Reifenstapel landet.

Laguna Seca Raceway

M Rome Short Course

Der Asphalt in Italiens Hauptstadt war-
tet mit drei fiesen 90-Grad-Kehren auf.
Es ist wichtig, rechtzeitig einzulenken
und exakt im Scheitelpunkt der Kurve
aufs Gaspedal zu driicken. Wahlt ihr das
falsche Timing, verliert ihr viel Zeit
durch einen Aufprall in die Banden.

Autumn Ring

LY PlayStation
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Rome Night

B Rome Circuit

Die lange Rom-Version liefert zwei
haarige Spitzkehren mehr als die Short-
Version. In diesen Schikanen lassen sich
durch geschickte Mandver an der
Streckeninnenseite gegnerische
Fahrzeuge besonders gut abdrangen.

Rome Circuit

M Red Rock Valley Speedway

Die sandige Piste im Red Rock Valley
bietet in etwa mit dem High Speed Ring
vergleichbare Kost. Viele lange Geraden
wechseln sich mit lang gezogenen Kur-
ven ab. Fahrt in den Steilkurven immer
die Ideallinie, dann bleibt der Rest ein
Kinderspiel.

M Seattle Short Course

Die Kurzversion der Seattle-Piste bietet
harte Kost. Nach dem Beschleunigen auf
der langen Geraden durchfahrt ihr die
180-Grad-Kehre mdoglichst auf der Innen-
seite der Piste. Lediglich nach dem
steilen Anstieg misst ihr darauf achten,
genidgend Speed um die Kurve zu retten.

M Seattle Circuit

Zu den kniffligen Passagen des Short
Course gesellen sich hier eine Links-
rechts-Schikane sowie eine 90-Grad-
Kehre. Wer hier nicht zu schnell fahrt, ist
dem Sieg sehr nahe.

M Super Speedway

Die Devise auf dem schnellsten aller
Kurse lautet Vollgas. Ihr misst hier in
den beiden lang gezogenen Kurven nur
darauf achten, wegen der entstehenden
Fliehkrafte nicht zu weit in Richtung
Bande gedrangt zu werden. Gleiches gilt
flir die Rasenflache am unteren Rand.

B Rome Night

Zusatzlich zu bekannten Passagen der
langen Rom-Piste bringen die Coder
weitere Gemeinheiten ins Spiel. Gerade
die beiden scharfen Rechts- bzw. Links-
kurven vor der Ziellinie sorgen anfangs

Tahiti Dirt Road 3
Rallye-Strecke

flr Kopfzerbrechen. Gut dosierte Ge-
schwindigkeit ist hier oberste Pflicht.

M Deep Forest Raceway

Die Deep-Forest-Piste ist sehr
einsteigerfreundlich und diirfte Kennern
des ersten Teils noch zur Gentige in
Erinnerung sein.

B Midfield Raceway

Der Midfield Raceway ist im Prinzip eine
einfache Piste, dennoch sind drei etwas
schwierigere Passagen enthalten.
Bremst in der Kurve vor dem Tunnel
stark ab, nehmt jedoch noch gentigend
Tempo mit hinein in die Unterflihrung.
Die lange Links-Kurve im direkten An-
schluss darf nur mit gedrosseltem Blei-
fup durchfahren werden, da ihr sonst
schnell von der Piste getragen werdet.
Zu guter Letzt muss in der 180-Grad-
Kehre vor dem zweiten Tunnel stark
abgebremst werden, ehe ihr erneut
aufgasen dirft.

M Test Course
Hier gilt Ahnliches wie fiir den Super
Speedway.

M Autumn Ring

Durch den enormen Kurvenreichtum
bleiben Bleiflife hier auf der Strecke.
Der Autumn Ring bietet neben Laguna
Seca die wohl anspruchsvolliste Kost des
gesamten Games.

Midfield Raceway

M Autumn Ring Mini

Flr den Autumn Ring Mini, einen Ab-
leger des Autumn Ring, qilt eine dem-
entsprechend ahnliche Herangehens-
weise. Zwar niitzen euch hier PS-starke
Boliden, jedoch sollte vom Einsatz des
Gaspedals aufgrund der engen Kurven
sparsamer Gebrauch gemacht werden.

M Special Stage Route 5

Knifflig sind hier vor allem die extrem
knappe Links-Schikane sowie die S-
Schikane kurz vor der Zielgeraden.
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\ M Grand Valley East Section
Die East Section bietet mit Ausnahme
von zwei Abschnitten leichte Kost. Zum
einen ware die scharfe Rechts-Kurve, die
Ausritte ins Sandbett herausfordert, zu
nennen, und zum anderen die folgende
scharf abknickende Links-Kurve. Mit
stark gedrosseltem Speed lassen sie sich
jedoch beide problemlos nehmen.

Grand Valley Speedway

M Grand Valley Speedway

Zusatzlich zur East Section erwarten
euch hier eine enorm scharfe 180-Grad-
Kehre sowie knallharte Turns vor und
nach dem Tunnel.

M Clubman Stage Route 5

Nehmt die lang gezogene Links-rechts-
Passage nach der Unterfiihrung mit Vor-
sicht, da ihr ansonsten unnétig an Speed
verliert. Lediglich die Links-Kurve vor der
Zielgeraden bietet noch etwas Brems-
einsatz, ehe ihr durchs Ziel fahrt.

100 RZENEClifals
Mrz 2000 B

M Trial Mountain Circuit

Der Trial Mountain Circuit bietet zwei
entscheidende Passagen. Zum einen den
langen Anstieg vor dem Tunnel. Nehmt
diesen Abschnitt mit Vollgas, fahrt jedoch
an der linken Innenseite. Zum anderen
bekommt ihr es mit einem scharfen
Links-Knick kurz vor der Zielgeraden zu
tun. Gerade hier entscheidet sich meist
das Rennen.

M Apricot Hill Speedway

Sobald ihr euch auf der zweiten langen
Gerade im Mittelteil der Strecke befindet,
nahert ihr euch einer extrem scharfen
Wende. Rechtzeitiges Bremsen ist erste
Pflicht. Nach einem kurzen Knick durch-
fahrt ihr eine lange Links-Kurve und be-
findet euch auf der Zielgeraden.

Motor Sports Land

.,g:m. e

M Grindelwald

Die Bergstrecke in Grindelwald bietet
kurz vor Schluss eine harte Passage. |hr
nahert euch mit weit Gber 150 Sachen
der extrem scharfen Spitzkehre. Bremst
rechtzeitig ab, mindestens drei Sekunden
bevor dieses Hindernis passiert wird.
Schlagt stark links ein und gleitet in die
Schikane hinein. Gebt dann im richtigen
Moment wieder Gas (im Scheitelpunkt
der Kurve, dem so genannten Apex).

Trial Mountain Circuit

M Tahiti Road
Die malerische Slidsee-Piste
bietet gerade flir Einsteiger

Autumn Ring Mini

leichtere Kost. Lediglich eine Kurve
fordert etwas gekonnte Bremsarbeit.
Waéhrend ihr in der besagten Schikane
mit dem Kirchturm zur Rechten relativ
stark abbremsen und rechts einlenken
musst, kbnnen alle weiteren Passagen
zumindest ohne Bremseinsatz ge-
nommen werden.

Special Stage Route 5

M Motor Sports Land

Die Kart-Strecke ist nur im Time-Trial
fahrbar. Aufgrund der enorm kurven-
reichen Streckenfiihrung erzielt ihr die
besten Ergebnisse mit einem 4WD-
Fahrzeug, weil etwa heckangetriebene
Kisten hier leicht dazu neigen, in den
engen Schikanen auszubrechen. Enorm
hohe Geschwindigkeiten lassen sich
hier nicht erzielen, denn sonst landet
ihr schnellstens an einem Reifenstapel.

A
(=)

Pike's Peak
Rallye-Strecke

W High Speed Ring

Der Hochgeschwindigkeitskurs bietet
mit Ausnahme der S-Schikane keine
Herausforderung.

M Rallye-Strecken

Eine detaillierte Beschreibung der
Rallye-Strecken zu liefern wiirde den
Rahmen dieser Hilfestellung sprengen.
Jeder der verfligbaren Dirt-Kurse
wartet mit einer derartigen Vielzahl an
Gemeinheiten auf, dass fir jede
Strecke enormer Platz bendtigt wer-
den wirde. Somit bleibt nur der Rat-
schlag: Nehmt am Steuer eines Escudo
Platz und ihr seid, ein wenig Kénnen
vorausgesetzt, Kdnig der Strafe.
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Den Feind in die Wiiste geschickt

Dune 2000

Der Strategie-Knaller von Westwood
Studios hat’s in sich. Dank des ersten
Teiles unserer Komplettlosung solltet
ihr jedoch schnell Herr iiber den
Wiistenplaneten Arrakis werden.

Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice-Einheiten

M Zunachst wollen wir die Missionen der
Atreides naher fir euch beleuchten. Wahit
die obere der beiden Missionen. Baut
sofort einige Steinplatten, eine Windfalle
und eine Raffinerie. Achtet dabei auf
Angriffe gegnerischer Fuptruppen. Diese
lassen sich jedoch dank eurer Einheiten
bestens abwehren. Habt ihr 2500 Spice-
Einheiten geerntet, ist der Auftrag erfolg-
reich abgeschlossen. Dabei solltet ihr
unbedingt auf Wurm-Aktivitdten achten,
um euren Spice-Sammler nicht zu ver-
lieren. Zudem missen Silos errichtet
werden, um die Bodenschatze zu lagern.

Aufgabe:
Zerstort alle Einheiten der Harkonnen

B Wahit erneut die obere der beiden
Missionen aus. Errichtet zwei Windfallen,
eine leichte Fabrik, eine Ausbildungs-

L[4 PlayStatian
Mrz 2000 A

statte fur eure Soldaten, eine Radar-
station, eine Raffinerie und einige Silos.
Nutzt die Spice-Felder im Stiden und
Nordosten. Die Basis der Harkonnen liegt
ganz im Stden der Karte. Sammelt
Kampfeinheiten (ca. 10 Fahrzeuge und 10
Fuptruppen) zusammen, um den Gegner
vom Screen zu putzen. Da die feindliche
Gegenwehr lediglich aus ein paar Solda-
ten besteht, habt ihr den Kampf bereits
nach wenigen Minuten gewonnen.

Aufgabe:
Erntet 5000 Spice-Einheiten

B Wahlt diesmal die untere der beiden
Kampagnen. Errichtet eine Basis samt
Raffinerie, leichter Panzerfabrik, einer
Radarstation und einer Ausbildungs-
statte fur Soldaten. Sammelt Spice mit
der Erntemaschine im Norden und achtet
auf Angriffe des Gegners, der euch zu-
meist aus dem Osten bedroht. Achtet vor
allem auf eure Erntemaschine, die stan-
dig vom Feind angegriffen wird.

Aufgabe:
Beschiitzt die Fremen, indem ihr die
Harkonnen vernichtet

B Errichtet erneut eine Raffinerie,
Windfallen, eine leichte und eine
schwere Panzerfabrik, eine Radar-
station und eine Ausbildungsstatte fur
eure Soldaten. Die Basis der Harkon-
nen liegt dstlich eurer Siedlung. Die
Fremen, die es zu schiitzen gilt, haben
ihren Stitzpunkt im dufersten Osten.
Attackiert die Harkonnen mit schweren
Panzern, nachdem ihr eure Fabrik auf-
geristet habt. Wahrend des Einsatzes
werdet ihr von dem Fremen-Volk unter-
stutzt.

Allgemeine

Dune 2000 ist wahrlich kein Zucker-
schlecken. Um die Oberhand innerhalb
der Missionen zu erlangen, gilt es eine
Vielzahl verschiedener Punkte zu be-
achten. Hier ein paar allgemeine Tipps,
die dem Hobby-Strategen das Leben
etwas. erleichtern:

1. Baut mehrere Fabriken, um die Produk-
tionszeit eurer Einheiten zu verkiirzen.

2. Am Ende einer Mission gilt es haufig das
gesamte Gebiet noch einmal abzusuchen.
Nur so kénnen einzelne Einheiten des Geg-
ners (zum Beispiel Erntemaschinen) gefun-
den und vernichtet werden. Erst wenn alle
Einheiten zerstdrt sind, gilt eine Mission als
bestanden.

3. Achtet immer darauf, dass ihr geniigend
Windfallen besitzt, die euren Energiehaushalt
aufrecht erhalten. Habt ihr namlich ein zu
niedriges Niveau, steigt die Produktionszeit
eurer Einheiten.

4. Um euren Einheiten den ldstigen und lang-
wierigen Fupmarsch zu verkirzen, lassen
sich in spateren Missionen die so genannten
mobilen Baufahrzeuge dazu nutzen, eine Ba-
sis in der Nahe des Gegners zu errichten.

5. Lasst eure Erntemaschine nie aus dem Au-
ge. Sie ist aufgrund der fehlenden Bewaff-
nung bevorzugter Angriffspunkt des Geg-
ners.

6. Eine gegnerische Basis, die tiber zwei Ein-

gdnge verfligt, sollte (iber beide Wege gleich-

zeitig angegriffen werden. Somit ist
der Feind kurzzeitig verwirrt.

7. Techniker eignen sich sehr gut dazu,
die gegnerische Festung schnellstens un-
schadlich zu machen. Zudem kénnt ihr die
ibernommenen Gebdude nutzen und eine
Basis quasi von innen ,aushahlen”, indem ihr
beispielsweise im Bauwerk des Gegners eige-
ne Einheiten baut.

8. Eure Sonic Tanks sollten eine freie Schus-
sbahn haben, da eigene Einheiten ansonsten
versehentlich vernichtet werden.

e
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Mit Hilfe eures Technikers miisst ihr
das Ausbildungs-Center des Gegners
einnehmen

M Bei dieser Mission lassen sich zundchst
keine neuen Gebdude errichten. Daher soll-
tet ihr eure beiden Fabriken aufriisten und
eine Vielzahl schlagkraftiger Einheiten
produzieren. Die Basis des Feindes liegt im
Norden und ist mit einigen Geschiitztiirmen
abgesichert. Zerstort zunachst diese, um
ungestdrt in die Basis des Feindes ein-
dringen zu kénnen. Lenkt den Gegner nun
mit Angriffen von verschiedenen Flanken
ab und schickt den Techniker zum
Ausbildungs-Center des Feindes (ganz im
Nordwesten), das sogleich {ibernommen
wird. Um bauen zu kénnen, misst ihr das
Bauzentrum des Gegners einnehmen.

Aufgabe:
Zerstort alle Truppen der Ordos

B Wahlt die obere Mission. In diesem Auf-
trag solltet ihr besonderes Augenmerk auf
den Flughafen des Gegners legen. Zu-
nachst jedoch musst ihr eure Basis auf-
bauen. Achtet vor allem darauf, das Haus
X-Wissenschafts-Center zu errichten und
mdglichst viele Raketenpanzer zu bauen.
Zudem muss euer Stiitzpunkt mit aus-
reichend Raketentlirmen gesichert wer-
den. Der Gegner greift vorzugsweise aus
dem Siiden an, so dass ihr hier eine be-
sonders starke Defensive errichten miisst.
Dank der neuen Flugeinheiten lassen sich
die Ordos nun auch aus der Luft effektiv
bekampfen. Da der Gegner aber eine Viel-

zahl schlagkraftiger Einheiten zur Ver-
teidigung seiner Basis angesammelt hat,
solltet ihr mit mindestens 20 Raketen-
werfern und einigen Panzern gleichzeitig
angreifen. Nachdem ihr diese Ansamm-
lung des Feindes zerstort habt, solltet ihr
erneut ordentlich aufriisten und die zwei-
te Stellung im Westen vernichten.

Aufgabe:
Vernichtet die Harkonnen

M Erstellt eine Basis mit allen Gebdude-
typen, die euch zur Verfiigung stehen.
Naturlich solltet ihr alle Komplexe mit
dem noétigen Upgrade versehen, um jede
erdenkliche Bau-Option zu erhalten. Be-
reits nach ein paar Minuten werden geg-
nerische Einheiten im Nordwesten von ei-
nem Transportflugzeug abgesetzt. Diese
greifen natdrlich sofort eure Basis an.
Daher solltet ihr schon zu Beginn még-
lichst viele Panzer bauen und eventuell
einige per Bestellung (Flugplatz) anfor-
dern. Die Harkonnen verfligen Uber zwei
verschiedene Stiitzpunkte. Einer von
ihnen liegt im Norden und der andere im
Nordosten. Zerstort zuerst die Ansamm-
lung im Nordosten. Nutzt eure Spezial-
waffe, den Luftangriff, um den Gegner
entscheidend zu schwéachen. Last but not
least befindet sich auch im Osten noch
eine kleine Stellung des Feindes, die
jedoch dank effektiver Luftangriffe
schnell beseitigt wird.

[t G, |
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Aufgabe:
Vernichtung aller gegnerischen Basen

M Errichtet eure Basis ganz im Nord-
osten der Karte. Achtet dabei auf An-
griffe des Feindes, der aus sidlicher
Richtung kommt. Baut schnell ein paar
Panzereinheiten zur Abwehr und er-
richtet eine Mauer mit einigen Geschitz-
tirmen. Bewacht eure Erntemaschine,
die im Siiden Spice erntet. Ganz im Sud-
osten der Karte befindet sich eine Har-
konnen-Basis und im Sidwesten haben
sich die Ordos ausgebreitet. Bei euren
Angriffen solltet ihr euch von den
Fremen unterstiitzen lassen, da sie sehr
kampfstarke Einheiten bieten, die zudem
flir euren Gegner unsichtbar sind. Es be-
findet sich westlich eurer Basis noch eine
weitere Ordos-Siedlung. Zusatzlich gibt
es einen Stitzpunkt von Schmugglern im
nordwestlichen Territorium. Auch dieser
muss natirlich dem Erdboden gleichge-
macht werden.
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Schaltet alle gegnerischen Basen aus

W Wahlt die vordere der beiden Missionen.
Eure Basis ist bereits zum grépten Teil
errichtet. Baut eine schwere Fabrik und
rustet diese auf. Mit den Raketenpanzern
sucht ihr nun die komplette Karte ab.
Nehmt euch zundchst die Ansammlung im
Nordosten der Karte vor. Die Basis der
Harkonnen ist extrem stark gesichert, so
dass ihr mehr als 30 eurer starksten Ein-
heiten losschicken misst, um die Siedlung
einzunehmen. Anschliefend zieht ihr nach
Norden und metzelt auch dort alles nieder,
was sich euch in den Weg stellt. Im Westen
befindet sich die letzte Basis der Har-
konnen, die ebenfalls stark geschiitzt ist.
Setzt vor allem auf die Fremen, die euch
das Vernichten des Gegners erleichtern.

Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice-Einheiten

B Nehmt die vordere der beiden Mis-
sionen. Baut eine Windfalle, drei Silos
und eine Raffinerie und sammelt Spice
im Osten. Dort solltet ihr jedoch die
Erntemaschine vor den Angriffen des
Gegners schitzen. Hiitet euch aufer-
dem vor den Angriffen des Wurmes.

Diesen diirft ihr aber nicht bekdampfen,

da eure schwachen Waffen dem
Giganten nichts anhaben kénnen.

Aufgabe:
Zerstort alle Gebdude

M Entscheidet euch fiir die vordere der
beiden Missionen. Stattet erneut eure

Basis mit allen erhaltlichen Gebduden aus.

Vorsicht vor Angriffen des Feindes aus
stdlicher Richtung! Ihr solltet genligend

Truppen an das untere Ende eurer Fes- i +
tung platzieren, um die Attacken erfolg-
reich abzuwehren. Die Basis des Gegners

liegt im Sitiden der Karte. Er ist jedoch nur

mit Soldaten ausgestattet, so dass es kein

Problem fiir euch darstellen sollte, den

Bosewicht mit ein paar leichten Gefdhrten

vom Screen zu putzen.

Aufgabe:
Zerstort die Harkonnen

B Wahlt die vordere der beiden Missio-
nen. Erneut gilt es eine schlagkraftige
Siedlung zu errichten. Eure leichte
Fabrik sollte zudem ein Upgrade erhal-
ten, so dass sich effektivere Einheiten
produzieren lassen. Bei dieser Mission
habt ihr auch wieder besonders auf
Wurm-Attacken zu achten. Daher soll-
tet ihr eure Einheiten auf dem Festland
platzieren und nicht im Sand stehen
lassen. Der Stiitzpunkt der Harkonnen
befindet sich im Siidwesten der Karte.
Die Basis ist nicht stark gesichert.
Folglich kénnt ihr den Gegner ohne
grofpere Gegenwehr besiegen.

Playstation E0EY
A Mrz 2000



[IPE¥A Ich bin véllig am

Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

Verliebt in

sie sturzt

Fiir Lara Croft

wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muf mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine SiiBle:

Es ist allerdings kein schoner
Anblick, wenn die graziose Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) natirlich gerne,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

mehr und wuften nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und natiirlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Lara, doch
immer ab!

unbeschadet tbersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

Bei 007 blick’
ich nicht durch

[LITHEEH Ich zweifle emst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt Ihr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschiitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Ko neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch fiir
Geheimagenten hilft dir weiter!

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

DR p

Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

[LELTETH Wenn ich in einem

Spiel nicht weiterkomme,
mochte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
muB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspaB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fir
ein Spiel abdriickt, will man
auch Spal haben — klar! Wir
verraten in unseren Losungen
zwar alles, aber ein ausgeklii-
geltes Frage-Antwort-System
lakt dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
AuBerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

Anzeige

sicht, damit du dich auch in der
Losung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Ich hédnge bei
Final Fantasy 8

EETLIENEEY Ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schon in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Komplettiosungen, Tipps,
Tricks fiir die PlayStation

LW ER7 (o] 'R Tomb Raider 4 || FF 8 | Reg
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Aufgabe:
Ubernehmt die Radarstation des
Gegners

M Baut eure Basis mit allen Gebduden auf,
die euch zur Verfligung stehen. Vergesst
nicht, euren Panzerfabriken sowie eurem
Soldaten-Trainingscamp ein Upgrade zu
verpassen. Nur mit einem Techniker ist es
mdglich, die Radarstation des Gegners ein-

zunehmen. Achtet beim Aufbau eurer Sied-

lung auf Angriffe des Gegners, der euch
bevorzugt aus dem Nordwesten attackiert.
Sammelt méglichst viele Einheiten und
greift die Basis der Harkonnen im Norden
an. Die Radarstation liegt inmitten eines
Gemduers. Nachdem ihr alle Einheiten der
Harkonnen und deren Geschutztirme
beseitigt habt, misst ihr diese Mauer ein-
schiefen. Schickt nun einen Techniker zur
Radarstation und Gbernehmt das Geb&ude.

Aufgabe:
Sammelt 15000 Spice=-Einheiten

B Nehmt den Flughafen der Atreides ein
und bestellt euch ein Baufahrzeug. Er-
richtet nun eine Basis mit allen euch zur
Verfugung stehenden Elementen. Denkt
an ein Upgrade der Fabriken und sam-
melt fleifig Spice. Nehmt, nachdem ihr
euer Trainings-Center aufgeristet habt,
die Windfallen des Gegners ein. Die Basis,
die der Gegner im Norden errichtet hat,
sollte nicht angegriffen werden. Wehrt
lediglich die Attacken der Atreides ab
und konzentriert euch auf das Einsacken
des Bodenschatzes. Das im Norden
befindliche Spice-Feld wird von einem
feindlichen Geschiitzturm bewacht, den
ihr unbedingt ausschalten musst.

| Renoy

Aufgabe:
Beschiitzt den Raumhafen und
vernichtet alle Feinde

M |hr beginnt inmitten einer bereits zum
Teil ausgebauten Basis. Baut schnell ein
Trainings-Center fir eure Soldaten und
bildet Krieger aus, die mit Raketenwer-
fern bestiickt sind. Von Stiden greifen
bereits nach wenigen Minuten einzelne
Harkonnen-Einheiten an. Nachdem die
Schergen besiegt wurden, gilt es eine
schwere Panzerfabrik zu errichten. Diese
erhdlt anschlieBend ein Upgrade, damit
die Belagerungspanzer gebaut werden
kdnnen. Die ersten Einheiten schickt ihr

am besten zum Raumhafen, da auch die-
ser aus dem Norden wie aus dem Suden
standig attackiert wird. Sammelt etwa 30
schwere Kampfpanzer an und zieht mit
ihnen zur nordlichen Festung. Zerlegt
zundchst die Geschiitztiirme, bevor ihr
euch die eigentliche Festung vornehmt.
Sorgt immer wieder flir Nachschub und
haltet Ausschau nach dem gegnerischen
Bauhaus, welches bereits zu Beginn des
Angriffs vernichtet werden sollte. Nach-
dem die erste Ansammlung vernichtet
wurde, schickt ihr eure Einheiten in den
Stden. Dort trefft ihr auf die zweite
Harkonnen-Basis, die ebenfalls sehr gut
befestigt ist. Auch hier sollten zunachst
die Geschliitz- sowie die Raketentlirme
abgeschossen werden, bevor die rest-
lichen Gebdude zerlegt werden.

|
|

‘%

PlayStation m
A Mrz 2000



| Game Mail

“Ich bin stinksauer, die sch.... Werbung geht
mir so was auf die Niisse. Ich finde es voll

I'.
e.

Grofe Ruhe trotz
PlayStation2-Release

korrekt, wenn man Werbung in einem Magazin
macht (fiir was auch immer), ihr lebt ja
schlieBlich davon. Aber muss es denn immer
voll in die Tipps&Trix-Seiten sein?”

Simon Werdelmann
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®m Auch fiir den
deutschen Markt?

Sehr geehrtes PSG-Team. Ihr
habt in der Ausgabe 2/2000
Uber Resident Evil: Gun Sur-
vivor berichtet. Wenn ihr noch
nichts Genaueres (ber eine
PAL-Version erfahren habt,
wisst ihr vielleicht etwas Uber

eine US-Version?
Benjamin aus Berlin

Interessante Frage, Benjamin,
aber leider sieht es im Moment
nicht besonders rosig fiir die-
ses Spiel aus. Lightgun-Shooter
stehen bei der BPjS immer auf
der schwarzen Liste. Behandelt
dann dieses Spiel noch das
Thema Resident Evil, treffen
zwei Extreme aufeinander. Wir
haben auf deine Anfrage hin
Ricksprache mit der Firma
Eidos, die alle Capcom-Spiele
hier zu Lande vertreibt, gehal-
ten. Es wurde uns bestatigt,
dass bis zum heutigen Tag
noch keine Entscheidung ge-
fallt wurde, ob dieses Spiel in
Deutschland erscheinen soll.
Wir werden aber noch aus-
fUhrlicher tber diesen Titel
berichten, da er kurz nach
Redaktionsschluss in Japan
erscheinen miisste.

® Scheifspiel!

Guten Tag allerseits! Zuerst
mdchte ich etwas liber einen
Leserbrief sagen, der in eurer,
letzten Ausgabe abgedruckt
war. Da berichtete ein gewisser
Benny W. aus Kdln von dem
“super" Spiel Mendal of Horror.

Nun verstehe ich aber nicht,
was an diesem Spiel so toll sein
soll, denn ich habe die US-
Version gespielt und das einzi-
ge, was mir aufgefallen ist, ist,
dass dieses Spiel eine total
beschissene Grafik hat und die
Steuerung total daneben ist.
Ich denke, fur viele Leute ist
dieses Spiel nur interessant,
weil Uberall scheif Haken-
kreuze-Fahnen hangen. Na ja,
es gibt nun mal auch Hohl-
bratzen unter uns. Macht
weiter so wie bisher.

Christian Sprenger aus H.

Es ist wirklich tragisch, wie
stark manche Zocker auf das
Thema Gewaltverherrlichung
reagieren. Meist ist ein Spiel
erst dann interessant, wenn es
auf dem Index landet. Beson-
ders die jiingeren Semester
faszinieren diese Produkte
immer mehr, auch wenn das
spielerische Potential duperst
fraglich erscheint. In diesem
Fall aber muss ich gestehen,
dass das besagte Game auch
bei uns in der Redaktion be-
geistert gespielt wurde. Die
Firma Dreamworks wurde ja

durch seine fragwirdigen Film-
projekte Uberaus bekannt. Das
aber ein Computerspiel, wel-
ches dieses Thema behandelt,
auch einmal in Kinderhdande
fallen kénnte, haben die
Programmierer wohl nicht
bedacht.

m Sony in Geldnot?
Erst mal herzlichen Gliick-
wunsch zu eurem genialen
Magazin. Das ist mein erster
Brief, also schleime ich noch
ein bisschen. Ich bin eigentlich
schon ein sehr abgezockter
Zocker, trotzdem gibt es immer
noch Dinge, die mich wundern:
Ein Freund hat sich neulich eine
PlayStation zugelegt. Doch als
wir dann meinen X-Ploder be-
nutzen wollten, mussten wir
mit Entsetzen feststellen, dass
sein Gerat gar keinen An-
schluss dafir hat. Wieso? Hat
etwa bei der Produktion das
Geld nicht mehr gereicht?
Ronny Macholdt aus Erfurt

Nein, keineswegs, Ronny. Sony
hat bestimmt mehr Geld als
alle anderen Spielehersteller
zusammen. Warum der I/0-

ENTE'S
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Port wegfallen musste, hat an-
dere Griinde. Da Sony sich ent-
schloss, eine neue Konsole zu
entwickeln, war der I/0-Port
eigentlich vollkommen {ber-
flissig. Dieser war urspriinglich
fur eine Erganzung in Sachen
Hardware gedacht, die aber
jetzt nie erscheinen wird. Um
die Produktionskosten, wenn
auch nur um ein paar Mark, zu
senken, hat sich Sony ent-
schlossen, diesen Anschluss
wegzurationalisieren. Vielleicht
gibt der Konsolen-Gigant die
giinstigere Produktion an den
Endkunden mit einer Preis-
senkung weiter. Ware doch
schdn? Leider Pech fiir dich
und deinen X-Ploder. In Zu-
kunft am besten innerhalb der
Frist von 14 Tagen umtauschen!

= Kleine Verbesse-
rungsvorschldge

Hallo PSG-Team! Ich halte gera-
de die PSG 2/2000 in meinen
Hdnden und ich kann eigentlich
nur schreiben, dass ihr euch
kontinuierlich in nahezu allen
Bereichen verbessert habt,
seitdem ich euer Mag lese
(1998). Aber wie heipt so schon
das Sprichwort: Nobody is per-
fect. Das trifft leider auch auf
euch zu, denn es gibt wichtige
Punkte, die meiner Meinung
nach verbesserungsfahig sind.
Es ist mir bei euch, aber auch
bei anderen Magazinen, auf-
gefallen, dass die Hardware im
Grofen und Ganzen aufen vor
gelassen wird. Heutzutage ge-
hért nicht nur die Software fest
zu einer Konsole, sondern auch
die Hardware spielt eine grofe
Rolle. Bei euren Spieletests ist
mir aufgefallen, dass ihr dem
Gameplay-Part zu viel Beach-

TOMB RAIDERS

THEEAST RIVELATION
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tung schenkt, wodurch im
Technik-Teil oft verschiedene
und wichtige Angaben (Steue-
rung, Musik, Mehrspieler) gar
nicht erwahnt werden. Als Bei-
spiel ist nur einmal die letzte
Ausgabe anzufiihren, in der bei
fast allen Spielen (Test) kein
Wort Uiber den Sound verloren
wird. So kann der Leser leider
nicht nachvollziehen, warum
gerade diese Note vergeben
wird und keine andere. Bitte
mehr auf Vollstandigkeit ach-
ten und nicht vom Hundertstel
ins Tausendstel verfallen, wie
es haufig in Bezug auf die Gra-
fik festzustellen ist. Positiv hin-
gegen sind die Genre-Gewich-
tung, bei der sich jeder Leser
sein genaues Urteil bilden kann,
die Vergleiche und die Motiva-
tionskurve. Bitte mehr davon!
Uber euer Kartenspiel braucht
man kein Wort zu verlieren,
denn allein schon die Idee ver-
dient Lob.

Jens Goldhammer aus A.

Teilweise gebe ich dir vdllig
Recht, Jens. Wir werden uns in
Zukunft bemiihen, eine regel-
mapig erscheinende Hardware-
Rubrik dem Heft hinzuzufiigen.
Wir planen, uns in dieser Rubrik
besonders neuen Peripherie-
geraten zu widmen und auch
deren Gebrauch genau zu er-
klaren. Dass wir das Gameplay
im Test hervorheben, hat einen
bestimmten Grund. Dieser Be-
standteil des Spieles ist einfach
der wichtigste. Nur an einem
gelungenen Gameplay ent-
scheidet sich, ob das Spiel gut
ist. Was helfen denn geniale
Grafik oder eine super Story,
wenn der Ablauf des Spiels zu
wiinschen {ibrig ldsst. Beson-

WOMI
A

komalV

I So sieht das Zimmer eines echten Lara-Croft-Fans aus. Fiir dieses Foto mdchten wir uns bei Hansi

. Gangl aus Wien herzlich bedanken.

FlagSanlian 109
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Achtung: Angebot gilt nur im Inland!

o5

> Jetzt die
Letzten drel

Ausgaben :
nachbestellen:

)) TRIX
Dino'Crisis Yy

Alle Karten
aufgedeckt und alle Ritel gelest

Le Mans 24
Mesausfordernd: Oay Lingale
der Weitim 34-Stunden [530
FIFA 2000

Ausgedribbels; Die prve)
FuBball Referen: im 1630

il Playstation 2
wird verdffentlicht!

Colony Wars:
Red Sun

1 Py Mesite
Syoce Odprren wndich griamdat!

mwmmmmwmmm
COMPUTEC MEDIA AG, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niimberg.

Hiermit bestelle ich:

7 PlayStation GAMES 12/99 zu DM 5,99
7 PlayStation GAMES 01/00 zu DM 5,99
7 PlayStation GAMES 02/00 zu DM 5,99

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) |Gewiinschte Zahlungsweise:

I(t:\itte: ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

Name, Vorname

71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:
Konto-Nr.

StraBBe, Haus-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (tar evtl. Rickfragen) Datum, Unterschrift
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ders bei einseitigen Testberich-
ten ist es schwer, auf Punkte
wie Steuerung, Sound oder
Mehrspielerspap einzygehen.
Deshalb haben wir in unserem
Wertungskasten diese Punkte
extra erwahnt und einzeln be-
wertet.

m Keine Ayane?
Hallo PSG. Ihr seid meine letzte
Rettung. Ich habe mir vor kur-
zem Dead or Alive zugelegt und
gleich damit angefangen alle
Kostiime freizuspielen, um
Ayane in die Kampferriege auf-
zunehmen. Mittlerweile habe
ich Giber 30 Stunden Spielzeit
hinter mir, habe bei Tina und
Lei-Fang 15 Kostiime, bei Kasu-
mi 14 und bei allen anderen 5
verschiedene Bekleidungen.
Trotzdem ist Ayane nicht frei-
geschaltet und es fehlen auch
noch zwei Extra-Configuratio-
nen. Ich habe alles versucht,
aber ich bekomme sie einfach
nicht. Kénnt ihr mir helfen?
Sebastian aus Alzey

Tja Sebastian, Dead or Alive
hat es wirklich in sich. Um Aya-
ne freizuspielen, ist eine Menge
Arbeit ndtig. Du musst wirklich
alle Kostiime freigespielt
haben, um eine Chance zu
kriegen. Dann solltest du unter
neun Minuten in das vorletzte
Level spielen, denn hier triffst
du auf Ayane. Besiegst du sie
schnell, hast du einen weiteren
Charakter zum Fighten.

m Lara Croft tot?

Mein Lieblingsgame ist zur Zeit
Tomb Raider IV. Ich habe es
schon zweimal durchgespielt
und finde es wirklich genial.
Vielleicht ist es am Anfang et-
was zu leicht, aber sonst ist es
wirklich gut geworden. Was mir
iberhaupt nicht gefallt, ist der
bléde Schluss, wenn man aus
dem Tempel des Horus lauft,

M Auch im neusten Teil von Dead or Alive
mischt Ayane wieder kraftig mit. Ob sie aller-
dings von Anfang an anwahibar ist, bleibt offen.

Zum ersten Mal kein Happy End
far Lara? Haben die Leute von
Core Design Lara etwa sterben
lassen? Meiner Meinung nach,
und damit bin ich bestimmt
nicht allein, hat Lara etwas
Besseres verdient. Kinnen wir
uns Teil V nun abschminken?
Oder kommt sie vielleicht auf
der PlayStation 2 wieder?
Sascha Wandelt aus Ahlen

Uber den Tod von Lara waren
die Meinungen bei uns hier in
der Redaktion sehr geteilt.
Wadhrend die einen ein
Freudentdnzchen lber das Ver-
sterben der vollbusigen Schén-
heit hinlegten, brach eine klei-
ne Minderheit in Tranen aus.
Denkt man aber einmal logisch
Uber das Ende des vierten
Tomb-Raider-Teiles nach, wird
schnell klar, dass Lara viel-
leicht noch einen Ausweg ge-
funden hat. Es wére Eidos be-
stimmt nicht Recht, wenn Core
Design die schéne Briinette
versterben liepe. Einen solch
gewinntrachtigen Titel wird
man schlieBlich nicht so schnell
wieder unter dem Gaben-

tisch finden, vielleicht
aber auf der Play-
Station 2.

-

— ) i
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LESERCHARTS 1 0/:ic—

) 2. Tomb Raider IV
3. Resident Evil 3

1. Final Fantasy VIII

-

)
) 4. FIFA 2000
)

6. Dino Crisis
) 7. Gran Turismo 2
) 8. Medal of Honor

5. Tony Hawk's SItateboarding\

2

) 10. Music 2000

) 9. Crash Team Racing

i

Seooe

)
=

® Werbung ... muss das
sein?
Ich habe alle eure Hefte, vom
ersten bis zum letzten und
habe ein kleines Anliegen. Ich
bin stinksauer, die sch.... Wer-
bung geht mir so was auf die
Nusse. Ich finde es voll korrekt,
wenn man Werbung in einem
Magazin macht (flir was auch
immer), ihr lebt ja schlieplich
davon. Aber muss es denn
immer voll in die Tipps&Trix-
Seiten sein? Ich habe all eure
Cheats und Komplettlésungen
in einem Ordner abgeheftet,
aber es ist schon bald so, dass
mehr Werbung als Cheats drin
sind.
Ich hoffe ihr kénnt das irgend-
wie beheben.

Michael Keller aus Mittelberg

unserer letzten Ausgabe wurde
kurz vor Druckschluss das
ganze Heft umgestaltet, was
zur Folge hatte, dass die Start-
seite der Tipps & Tricks aus
Versehen auf einer linken Seite
landete, was vor allem fiir die-
jenigen schlecht ist, die sich
diese immer in einen Ordner
heften. Wir werden uns auch in
Zukunft bemiihen zu vermei-
den, einen Werbeblock in die-
sen Seiten zu schalten. Den-
noch missen wir die Wiinsche
unserer Anzeigenkunden re-
spektieren, weil diese ein sehr
gropes Budget unseres Heftes
ausmachen.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PlayStation Games
Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-StraBe 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

| Wird Resident Evil 3 in Deutschland freige-

igeben oder muss man sich das Spiel im

| Ausland holen?

| Die deutsche Version von Resident Evil 3

| durfte sicherlich nicht indiziert werden,

| da man gravierende Verdnderungen vor-

| genommen hat. Wem das nicht stért, der
kann sich dieses Spiel zulegen.

Kdnnen der Spielstand und die Kredits von
Gran Turismo auch beim zweiten Teil ver-
wendet werden.

| Weil die Lizenzen der ersten 20 Fahr-

| prifungen identisch sind, hat sich Polyphony
| Digital dazu entschieden, dass die Spiel-

' stande des ersten Teils auch beim Sequel
funktionieren.

m PlayStstion
Mrz 2000 A

Wird man bei der PlayStation 2 alle DVDs
abspielen kénnen, auch wenn sie aus einem
anderen Land stammen als das Gerat?

Da die DVDs mit speziellen Léndercodes
versehen sind, wird es wahrscheinlich nicht
ohne weiteres mdglich sein, diese auf jeder
PS2 abzuspielen. Wer sich allerdings ein
japanisches Importgerét besorgt, darf sich
freuen, denn in Fernost gilt derselbe Code
wie in Europa.

Warum gibt es bei Tomb Raider IV keine
Karten- und Tagebuch-Funktion?

Wie urspriinglich von Eidos angekiindigt, ha-
ben es diese beiden Optionen leider nicht in
das fertige Spiel geschafft. Méglicherweise
reichte die Zeit bis zum Release des Spieles
nicht aus, um diese Funktionen einzufiigen.

Station 2.

Ist Thrill Kill in Deutschland eigentlich ver- |
boten? [
Da dieses Spiel auf der ganzen Welt niemals
erschien, diirfte es sich bei den Versionen,

die manche Personen besitzen, um Raub-
kopien handeln. Diese sind in Deutschland,
wie auch in anderen Staaten, mit Sicherheit
verboten.

der PlayStation erscheint?

Bei Warcraft 3 ist es wie bei allen anderen
PC-Spielen auch. Diese lassen sich momen-
tan aufgrund der begrenzten Leistungs-
féhigkeit der PlayStation nicht mehr ohne
weiteres umsetzen. Gerade dieses Spiel
wdre aber ein guter Titel fir die Play-

!
Besteht die Mdglichkeit, dass Warcraft 3 auf i
1
\
|



Highscore e

Neue Runde, neues Gliick! Wir suchen den Ruler des Joypads!

Allgemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst inr uns ein VHS-
Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken, das den
kompletten Spielverlauf présentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen, denn der
Inhaber der Poleposition wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung (wichtig!!!). |

4, Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sowie Benut-
zung von Xploder-/Game-Buster-Codes sind natiirlich nicht erlaubt.
Beim geringsten Verdacht, dass jemand cheatet, miissen wir leider
disqualifizieren.

Tony Hawk's SB"

ﬂfnumﬂ ¥ wnnul AND N u‘!l 1. .095.271 Punkte,
1 Anne Maap, Marktoberdorf

2. 958.539 Punkte,
[#, = t| Pascal Luppa, Moers

P
i : 3. 820.553 Punkte,
Wer erzielt die hoch- Anne Maaf}, Marktoberdorf

b Wer legt die schnell-
ste Punktzahl im

ste Runde beim GP

5. Der Wettbewerb lauft bis zum 14, Februar 2000. Bis zu diesem
Datum muss eure Bestleistung bei uns eintrudeln, damit sie berlick-
sichtigt werden kann. Wer zum Schluss oben auf dem Siegertrepp-
chen steht, erhdlt von uns ein Uberraschungspaket im Wert von ca.
200 DM. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PlayStation Games

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

- Formel Eins 99\

Warehouse? Skater

von Malaysia auf den

1. 01:24:130 min,
Mario Gurski, Sierks=-
rade

2. 01:24:935 min,
David Diinger, Wolfen

3. 01:25:172 min,
Nils Bubeck, Freiburg

Wer erzielt die schnell-
ste Rundenzeit auf der
malerischen Hawaii-

1. 01:09:94 min,
Burkahard Kohn,
Dormagen

2. 01:17:56 min,
Alexander Frick, Berlin

3. 99:99:99 min

und Boards sind uns
egal. Einzig und
allein die beste
Performance zdhit!

Asphalit? Die Wahl des

iiberlassen wir euch.

Wagens und das Set-up

Strecke im Time-Trial?
Wahit Klasse 1 sowie
als Tripod Pulse Rival.

Die Tipps-&-

-> ->

Tricks-Hotline:
0190/82 46 66

Ausschneiden und aufheben!

->

( 4

ve

&

Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute
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Februar

= 2. Februar Tiny Tank SCED
" 3.Februar Bundesliga 2000 - Der Fupball Manager EA

- 4. Februar Eagle One - Harrier Attack Infogrames .
—+ 9. Februar Ehrgeiz SCED  ~4
I 10.Februar Dune 2000 EA T
L T.Februar Army Men: Air Attack Infogrames |
«+ 17 Februar Rally Championship EA =+
T 23.Februar Legend of Legaia SCED T
. 23. Februar Shadow Madness SEEDG 1
~+ 23 Februar A Bug's Life (Platinum) Activision
T 23.Februar Ridge Racer Type 4 (Platinum) Namco T
1 24 Februar Superbike 2000 EA 1
-+ Februar Cool Boarders 4 SCED -+
-1 Februar 1SS Pro Evolution Konami
T Februar International Track & Field 2 Konami |
-+ Februar Resident Evil 3: Nemesis Eidos -~
T Februar Die Hard Trilogy 2 A T
= Februar Superbike 2000 EAECL
~+  Februar Rallymasters Infogrames 4
~+ Februar Rugrats: Studio Tour FHREST
| Februar Grandia Ubi Soft |
=+ Februar South Park Rally Acclaim =
| Februar Toy Story 2 Activision T
_1. Februar Arcade Party Pack Konami |
-+ Februar NBA Showtime Konami -
¥ Februar Grudge Warriors Take2 ¥
I Februar Railroad Tycoon 2 Take2 |
— et e

p Grandla P
“* Schon in den guten alten i
_I Saturn-Zeiten sorgte die i ¢
- Saga um Liebe und Hiebe =+
=+ fiir Furore. Die franzdsische -+
I Schmiede Ubi Soft hat sich i |
-+ nun der Umsetzung fir -
-1 Sonys 32-Bitter angenom- 4
- men. Storytechnisch bleibt -
-4 alles beim Alten: Erneut misst ihr den Tollpatsch Justin durch L
=+ die riesige Welt Grandias fiihren. T
’—PlIlllllllllllllllll[lljillllllilll“‘-
81 Cool Boarders 4 1
“T Der nunmehr vierte Streich
= der 989 Studios fiir die &
-+ Snowboard-Fraktion wurde -4
=T heif herbeigesehnt. Zwar =
I blieben gropartige Innova- 5 1
= tionen aus, dennoch bildet 4
=T auch der vierte Teil der T
L. Serie eine sehr gute Mog- i i
-+ lichkeit, Berge hinunter zu &
*' carven oder aber die abgedrehtesten Spriinge und Stunts zu T
I fabrizieren. Zumindest bleiben eure echten Knochen vor o
-+ gréperen Blessuren und Strapazen verschont. Zahlreiche -4
Original-Pros geben in Cool Boarders 4 ihr Screen-Debiit. -‘:

IlllllIIIIIJIIIEHJ_IIIIH[H[Illll

B South Park Rally 7
e 1 s
4 3 g Kyle, Kenny, Cartman und _L
. " Co begeben sich auf das in =+
i | letzter Zeit gut bediente 7T
o . | Genre der Fun-Racer. s
-+ Selbst Mr. Hanky, die -1
i sprechende Ausscheidung, |
! B sorgt mit witzigen Einlagen _L
- 8 dafiir, dass nicht zu schnell =¥
i | 4 Langeweile einkehrt. Fir T
Fans ein absolutes Muss. a1

PlayStation 2
Japan-Release
flam 4. Marz 2000

Lucky Luke - Favourite Heroes “Infogrames

e NHL Faceoff 2000 SCED
=+ 2 Marz Moto Racer 2 (Platinum) SCER L
3 3. Médrz Metal Gear Solid (Platinum) Konami i
T 3.Marz ECW Hardcore Revolution Acclaim 7
1 8.Marz Rollcage Stage 2 SCED. _{
-+ 15, Marz Prince Naseem Boxing Codemasters =
T 15 Marz Spyro the Dragon (Platinum) SCED -7
- 15 Mdrz Crash Bandicoot 3 (Platinum) SCED |}
~ 17.Mdrz Player Manager 2000 Infogrames I
=+ 22 Marz Saga Frontier 2 scen
1 22 Marz Colony Wars 3: Red Sun " SCED |
~+ 30.Mdrz F1-2000 Ubi Soft %
L 30.Marz Need for Speed: Porsche Unleashed EA
L 31.Marz Duke Nukem: Planet of the Babes GTint. |
-+ 31.Marz Radical Bikers Infogrames -+
“+ Mirz Tomb Raider 3 (Platlnum) Eidos 1
- Mrz The Flintstones: Bedrock Bowling Ubi Soft
-+ Marz Micro Maniacs Codemasters —+
T Marz Roadsters Titus
1 Mirz Vampire Hunter Capcom |
4 Mirz Jet Rider 3 SCED
T Marz Star Ocean 2 SCED 1
1 Marz Star Ixiom SCED ]
4+ Marz Midnight in Vegas Infogrames
“t Marz Crusaders of Might & Magic Infogrames ™
1 Marz Army Men: Sarge’s Heroes Infogrames |
~+  Marz Battletanx Infogrames -+
o Marz Fear Effect Eidos -1
L Marz UEFA 2000 Eidos |
-+ Marz Alien Resurrection EA
T Marz Theme Park World EALET
-+ Marz N-Gen Infogrames |
4+ Marz Vegas Games Infogrames - i
T Marz Jet X Infogrames
T Marz GTA 2: Berlin Tke2 |
=+ Marz Sheep! Empire Int. =4
+ Marz The Golf Pro Empire Int. -
T Marz Ford Racing Empire Int. ]
— Mérz Star Wars Episode I: Obi-Wan THO
“+ Mirz Misadventures of Tron Virgin -~ ™t
T Mirz Viva European Super League Virgin |
—+ Marz Galerians Crave
1 Marz NHL Blades of Steel 2000 Konami ;
1 Mdrz NBA in the Zone 2000 Konami |
~+ Marz Beatmania Konami
T Marz Silicon Valley Take2 -1
-+ 1
1
|
i

'

b
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~ Was soll man iber Metal Gear Solid eigentlich noch sagen?
" Alles wurde bereits aufgekldrt und enthillt. Wer sich

+ ben hat, dem ist definitiv eines der besten Konsolen-
" Games entgangen. Solid Snakes Abenteuer warten
. mit einem derart dicht gestrickten Plot auf, dass es

" etwa den nur durch eine List zu (iberwindenden Psy-
. cho Mantis, ins Feld zu ziehen. Ansonsten verdient
- sich dieses Game wirklich den Untertitel eines

noch nie in die Agentenwelt im eisigen Alaska bege-

eine Freude ist, gegen durchgeknallte Charaktere, wie

Meisterwerks. Nun endlich darf Konamis Classic
endlich far
einen schlap-
pen Fuffi aus

! den Regalen
mitgenommen

Weiterer
& Kommentar
W Uberfliissig!

D e



T April

-
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- Erst kommen die Geschdpfe aus der Feder Jim Hensons endlich

. natirlich! Ob sich Muppet

_ Eigentlich sollte ein Game, dessen Release derart oft verlegt wur-

~ bzw. ob man Knallern wie der "Ehrenmedaille” das Wasser reichen
- kann, dariiber lasst sich nur spekulieren. Jedenfalls wird euch .
' knallharte Action geboten, die zumindest die BPjS nicht tangieren

im neusten Streich der Japaner stehen euch zahlreiche Charaktere -4
zur Verfligung, aus denen sich eure Party rekrutiert. Konami setzt ;
im Gegensatz zum ersten Teil nun auf eine reine Polygon-Optik

und eine lupenreine 3D-Welt. Solite man auch in puncto Ldnge ein
bedeutendes Stlick nachlegen,
wird im Genre der RPGs sicher- _
¢ lich keine Revolution ausgeldst
werden aber dennoch ein

—t—tied.

i vermelden sein. Wir sind

B gespannt, wie sich die PAL-
Version schidgt und ob RPG-
Fans gutes Futter bekommen
werden.
HAHHHHHHHH

11 [ B |

wieder zu einem Auftritt in den Kinos (Markus flippt immer noch
aus) und jetzt steht ein Konsolen-Auftritt auf dem Plan. Welches
Genre wirde sich am besten
fiir Miss Piggy, die adrette
Schweine-Dame, und den gri-
nen Quaker Kermit eignen?
Dumme Frage, ein Fun-Racer

RaceMania gegen Perlen wie

Acclaims
Ego-Shooter ndhert sich scheinbar allmahlich der Fertigstellung.

de, einiges zu bieten haben... Wie die Jagd auf scheinbar aus den
“Sternenschiff-Truppen” entliehenes Getier letzten Endes aussieht,

diirfte, da euer Auftrag im
Prinzip nur darin besteht,
einen virtuellen Kammerjager
zu mimen, immer auf der Jagd
nach dem bissigen und
auperst angriffslustigen
Ungeziefer. Keep your guns
loaded an prepare to fire!

B
-
-
B
-

TApril Armorines: Project S.WARM. Acclaim
12. April Ghoul Panic SEED=]
12. April Star Ocean SCED L.
19. April Muppet RaceMania SCED —+
19. April Barbie Super Sports SCEDE T
19. April 4*4 World Trophy Infogrames
19. April MediEvil 2 SCED -

~ 21 April Vanishing Point Acclaim

21 April Gekido Infogrames

+ 26. April Everybody's Golf 2 SCED
" 26. April Ronaldo V-Football Infogrames "7
26. April Bugs Bunny - Favourite Heroes Infogrames |-
28. April Jeremy McGrath Supercross 2000 Acclaim —+
April Speedball 2010 Empire Int. T

Premier Manager 2000 Infogrames
April Suikoden 2 Konami
April * Vandal Hearts 2 Konami 1
April Rally Konami .|
April WWFSmackdownl THO
 EEEEEEE I EEESIEEEEEEEEEE RS
RS S ESERER R |
et
Konamis Suikoden galt seinerzeit als Spitzen-RPG, dem es trotz %
einer famosen Storyline leider etwas an Spieldauer mangelte. Auch |

.

™t
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.. seinen wohlverdienten Schon-
i heitsschlaf unterbrechen

" musste bzw. seiner Grabesruhe
[ beraubt wurde, ergeht esihm |
T fast zwei Jahre spater nicht
* anders. Erneut krabbelt der

4

'

0

.
|

: testen die kniffligen Ratsel-
+ einlagen und nehmen die
|” Schurken ins Visier.

. tretenes Terrain. Mit Vanishing Point erwartet uns ein Rennspiel
+ erster Guteklasse. Inwieweit man sich aus dem Fahrwasser genre-

* Machines-Serie, die schon auf vielen Systemen fiir Auf-

" schllipft ihr in die Haut von stark ge-

_ Wesen nicht gerade einfach ha-
. ben, mit den Gegebenheiten der

- testen die kleinen Verrlickten
. sehen, ob die Krone der

~ tuell neu verliehen werden

~ geschliddert!

Coming Up b .ré

MediEvil 2

Sir Dan Fortesque, der untote
Ritter, hat es nicht leicht. Nach-
dem er bereits im ersten Teil

Ll 1 B o -2
UL B e

Mann ohne Unterkiefer aus
der Gruft, um einem macht-
gierigen Adligen die Leviten zu :
. lesen. Am skurrilen Humor der §
Macher hat sich nach wie vor %
keine Spur geandert. Wir

"r 11

1*?‘ ==t

Acclaim wird den meisten Gamern
wohl vor allem wegen seiner hervorragenden Wrestling-Titel ein
Begriff sein. Doch nun begeben sich die Coder auf bislang unbe-

3
-
- _*_‘._
TEE
11
'

-

Ll

i

ahnlicher Games, etwa EAs
Need-for-Speed-Reihe, ab-
setzen kann, lasst sich noch
nicht definitiv sagen. In der
ndchsten Ausgabe werfen wir
jedoch einen ersten ausfiihr-
licheren Blick auf Vanishing
Point, um zu sehen, welches
Potential der Racer in sich
birgt.

1
?

Die Macher der Micro-

sehen sorgte, krempeln das zugrundeliegende Spiel-
konzept leicht um. Nicht mehr Miniatur-Autos ste-
hen als Spielgerat zur Verfligung, vielmehr

Ausgabe
4/00

erscheint
am
24. Marz

schrumpften Menschen, um die einzel-
nen Pisten zu meistern. Dass es kleine

grof3en weiten Welt zurechtzu-
kommen, bewiesen bereits Filme a la
A Bug's Life oder Toy Story. Wir

auf Herz und Nieren, um zu

Fun-Racer-Fraktion even-

muss. Also, ab in die Sanda-
len und kraftig um die Kurven

T e

plagsrahun 13 |
Mrz 2000



e r’ | Leserbefragung | Impressum
&
Was wir schon immer wissen woliten ... Impressum PlayStation Games

PlayStation Games | scereintioruns:

Anschrift der Redaktion 0911 / 2872-250
Computec Media, PlayStation Games
r r a n Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg Zentrale Abo-Nummern:
e-Mail: info@playstationgames.de Tel: 0180 / 5959506
Fax: 0931 / 7842515 Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computec.abo@dsb.net

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige Aufgabe. Wir Anschrift des Abo-Service
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Redaktion Anzeigendisposition
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5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? Roonstr. 21
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Neben dem C4 Racing Wheel und der
INFO LINE: O 42 87- I2 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®
Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers www.interact-eu POPE.dE Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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